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1. Zdi 

Ze�  je ve stavitelství jedním z nejzákladn� jších prvk� . Pomocí ARCHline.XP 
je snadné vytvá�et a modifikovat zdi. Ve v� tšin�  p�ípadech m� �ete pracovat 
sou� asn�  jak na 2D p� dorysném plánu, tak v prostorovém 3D pohledu. 
Všechny pracovní okna jsou mezi sebou propojena, tak�e zm � na v jednom 
okn�  se promítne i do dalších pohled� . 
Následující p�íklady p�edstavují nejd� le�it � jší nástroje pro tvorbu a modifikaci 
jednovrstvých a sendvi� ových zdí, pravidelných i nepravidelných 
geometrických tvar� . 

 

1.1.  Vlo�it nový vrchol do zdi 

Nové vrcholy m� �ete do zdi vkládat pomocí konstruk � ních � ar. Tímto 
zp� sobem mohou být tvo�eny skute� né projekty i pokusy. 
 

Krok 1: Tvorba jednovrstvé zdi 
 
Zvolte nástroj Spojitá ze � . 

  
 

·  Zadejte po� áte� ní vrchol zdi. 
·  P�emíst� te kurzor v horizontálním sm� ru. 
·  Zadejte délku na numerické klávesnici: 6.00 m. 
·  Stiskn� te Enter  pro potvrzení zadané hodnoty a ukon� ení kreslení zdi. 
·  Stiskn� te Enter  pro ukon� ení p�íkazu. 

 
 
 

Krok 2: Nakreslení konstruk � ních � ar 
Pomocí nástroje � ára 

 
nakreslete vertikální a horizontální konstruk� ní � áry podle obrázku ní�e. Pro 
zadání � ar pou�ijte zablokování sm � ru pomocí klávesy Shift, k zadání 
vzdáleností pou�ijte nástroje z palety Reference. Pr� se� íky t� chto � ar 
symbolizují nové vrcholy.  
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Krok 3: P � idání nových vrchol �  (pomocí lokální nabídky) 
·  Klikn� te na ze�  pravým tla� ítkem a zvolte p�íkaz z lokální nabídky Editace 

obrysu zdi – P � idat vrchol . 

 
·  Klikn� te na klí� ové slovo SPOLYGON v p�íkazové �ádce palety Navigátor. 
·  Následn�  klikn� te postupn�  na všech 8 pr� se� ík�  � ar jeden po druhém.  

 
·  Stiskn� te Enter pro ukon� ení zadání. 
·  Stiskn� te Enter pro ukon� ení p�íkazu. 
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Krok 3: P � idání nových vrchol �  (pomocí ovládacích zna � ek) 

·  Klikn� te na ze�  a na ovládací zna� ku p�emíst� ní. 
·  Z nabídky zvolte Editovat vrstvy . 

 
·  Klikn� te na obrys, který si p�ejete editovat a zadejte p�íkaz P� idat vrchol . 

 

 
·  Následn�  klikn� te postupn�  na všech 8 pr� se� ík�  � ar jeden po druhém.  

 
·  Stiskn� te Enter pro ukon� ení zadání. 
·  Stiskn� te Enter pro ukon� ení p�íkazu. 
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1.2. Zaoblení vrcholu 

Nyní si uká�eme na jednoduchém p �íkladu jak zaoblit vn� jší vrchol zdí 
spojených ve tvaru L. 
 

Krok  1: Nakreslení zdí 
·  Zvolte nástroj Spojitá ze � . 

 

  
 

·  Nakreslete zdi ve tvaru L: 

 
Krok  2: P � idat, p � emístit a zaoblit vrchol 

P�idejte vrchol podle vyobrazení na obrázku do bodu 1. 
·  Klikn� te pravým tla� ítkem myši v blízkosti bodu 1. V zobrazené lokální 

nabídce zvolte p�íkaz Editace obrysu zdi – P � idat vrchol , a zadejte umíst� ní 
nového vrcholu. Stiskn� te  Enter.  

·  Klikn� te pravým tla� ítkem v blízkosti bodu 2. V zobrazené lokální nabídce 
zvolte p�íkaz Editace obrysu zdi – P �emístit vrchol  a p�emíst� te p� vodní 
vrchol do bodu � .2. Stiskn� te Enter . 

·  Jestli�e nyní kliknete pravým tla � ítkem na sra�enou � ást, m� �ete p �íkazem 
Editace obrysu zdi – Zm � nit na obloukovou hranu tento roh zaoblit. 
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1.3. Napojení zdí: Rozd � lení zdí, T napojení, X napojení  

 
Krok  1: Nakreslení zdí 

·  Nakreslete zdi podle obrázku s libovolnými rozm� ry pomocí nástroje  
Spojitá ze � . 

  
 

 
·  Upravte si rozm� ry. Okótujte si horní ze�  pomocí nástroje Kótování zdí .   

 

  
 

·  Klikn� te na obrysovou zna� ku zdi a z nabídky vyberte P�emístit .  
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·  P�emíst� te ze�  v po�adovaném sm � ru a z klávesnice zadejte hondotu 
posunutí.  

 
 
 
 

 
 
Krok  2: T napojení 

V tomto p�ípad�  zarovnáme dva p�esahující konce p�í� né zdi.  

·  Klikn� te na nástroj   Zarovnat první  v palet�  Editace. Klikn� te nejprve v 
bod�  1 a následn�  v bod�  2, poté nejprve v bod�  3 a následn�  v bod�  4. 
 
 

 

->   

 
 
 

Krok  3: X napojení  
Sma�te st �ední � ást  p�í� né zdi. Pou�ijte metodu X napojení. 

·  Klikn� te pravým tla� ítkem na prost�ední � ást p�í� né zdi v bod�  1 a zvolte 
nástroj X napojení . Následn�  klikn� te na bod 2. Stiskn� te Enter .  
Výsledkem této operace jsou t� i nové zdi. 

·  Sma�te prost �ední ze�  : klikn� te na tuto ze� , tím ji ozna� íte a stiskn� te 
klávesu Delete . Pro ukon� ení p�íkazu stiskn� te Enter . 
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��� �  Tuto funkci m� �ete pou�ít pro rozd � lení spojených zdí. 
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1.4. Rozd� lení zdi � arou 

Krok  1: Nakreslení zdí a schodišt �  
·  Nakreslete zdi podle obrázku. Klikn� te na nástroj Schodišt �  - 

P�eddefinovaná schodišt �  

  
a v dialogovém okn�  vyberte typ Základní - L tvar s mezipodestou.  
Potvr� te výb� r stisknutím tla� ítka OK a umíst� te schodišt�  na p� dorys podle 
obrázku.  

·  V zobrazeném dialogovém okn�  pouze potvr� te parametry stisknutím tla� ítka 
OK. 

 
Krok  2: Rozd � lení zdí pomocí � áry � ezu 

·  Klikn� te na prost�ední ze�  pravým tla� ítkem. V lokální nabídce zvolte p�íkaz 
Editace – Rozd � lit � arou  

·  Klikn� te na jednu stranu prost�ední zdi. Zadejte po� áte� ní a koncový bod � áry 
�ezu pomocí klávesy  Ctrl  – body 1 a 2, vyhledejte body pr� niku a klikn� te 
(klávesu Ctrl nemusíte pou�ít v p �ípad� , �e máte implicitn �  nastaveno 
Automatické vyhledávání speciálních bod� , body se zobrazí automaticky p�i 
zam�� ení kurzorem – kurzor ve tvaru písmene I ). Program rozd� lí ze� . 

·  Vyberte nyní delší � ást zdi a klikn� te na body 3-4. 
·  Enter ukon� í p�íkaz. 
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·  Sma�te prost �ední ze�  : klikn� te na tuto ze� , tím ji ozna� íte a stiskn� te 

klávesu Del. Pro ukon� ení p�íkazu stiskn� te Enter . 
 

 
 
 

1.5. Vícenásobné napojení zdí 

Tento p�íklad popisuje jak napojit t�i nebo více zdí v jednom rohu. Pomocí této 
metody je mo�né rovn � � vy �ešit komplikované napojení zdí. 
 

Krok  1: Vytvo �ení zdí, umíst � ní pr � se� ík�  

·  Nakreslete t� i zdi podle obrázku: 

 
Abychom mohli napojit t�etí ze� , musíme p�idat nové body pr� niku do 
ostatních dvou zdí. Nejprve umístíme pomocné body, které budou 
p�edstavovat pomyslné pr� se� íky se zdí: 

·  Klikn� te na nástroj  Bod a zvolte z palety Reference nástroj  Pomyslný 
pr � se� ík: 

·  Klikn� te na body 1. a 2. Tím definujete bod � .5. 
·  Nyní zvolte op� t nástroj  Pomyslný pr � se� ík a klikn� te na body 3. a 4.  

Tím definujete bod � .6. 
Enter ukon� í p�íkaz.
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Krok  2: P � idání a p �emíst � ní vrchol �  
·  Klikn� te na ze�  v blízkosti bodu � .5. pravým tla� ítkem myši. Z lokální nabídky 

zvolte p�íkaz Editace obrysu zdi – P � idat vrchol . Umíst� te nový vrchol 
v bod�  � . 5. Nemáte-li zapnuté automatické vyhledávání pou�ijte  klávesy Ctrl . 
Enter ukon� í zadávání nového vrcholu.

 
·  Klikn� te na roh mezi body  5. a 6. pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky 

zvolte p�íkaz Editace obrysu zdi – P �emístit vrchol  a p�emíst� te rohový bod 
do bodu � . 6. Pou�ijte klávesu Ctrl  je-li zapot�ebí. 
 

 
 

Krok  3: Spojení zdí 
Nyní m� �eme snadno vytvo �it spojení t� chto zdí: 

·  Zvolte nástroj  Zarovnat první z palety Editace. Klikn� te na prost�ední 
ze�  a na nov�  vytvo�ený tvar spojení rohových zdí (5-6).  
Stiskn� te Enter pro ukon� ení p�íkazu. 
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1.6. Priorita vrstev zdi 

V tomto p�íklad�  vytvo�íme t�ívrstvou ze� . 
U vícevrstvých zdí je mo�né nastavit tzv. prioritu vrstev, která nám umo�ní 
vytvo�it správné napojení zdí. Jednotlivým vrstvám m� �e být p �i�azen index 
priority (0 – 10).  
Všechny vrstvy zdi mají implicitn�  nastaven index na hodnotu „1”. Vyšší 
hodnota znamená vyšší prioritu. 
  
Budeme vytvá�et následující vícevrstvé zdi:  

 
 

Krok  1: Vytvo �ení nové t � ívrstvé zdi a nastavení priority 
 

·  Klikn� te na ikonu nástroje Ze�   v palet�  
Pracovní nástroje pravým tla� ítkem myši. Zobrazí se dialogové okno Atributy 
zdi, kliknutím na názvu oddílu Vrstvy si jej otev�ete.  

·  Stiskn� te dvakrát tla� ítko Vlo�it , tímto zp� sobem zv� tšíte po� et vrstev 
jednotlivé zdi o dv� . 

·  Dvojklikn� te na názvu materiálu první vrstvy a zm�� te jej na: Omítka1. OK. 
Tento materiál naleznete ve slo�ce Zdiva.  

·  Zm�� te ší�ku první vrstvy dvojkliknutím na její hodnot�  a zadáním: 50 mm.  
·  P�i�a� te nové šrafování: klikn� te na oddíl Atributy vrstvy. Klikn� te na ikonu 

Vzor , zobrazí se dialogové okno p�eddefinovaných šrafovacích vzor� .Zvolte 
typ Písek.  
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·  Zadejte atributy další vrstvy podle p�edchozích instrukcí: 
·  Materiál: Zdivo4. 

Ší�ka vrstvy: 300 mm 
Šrafování: P�eddefinované -  Pruh  
Priorita: 2. Napojení zdí bude spojeno prost�ední vrstvou. 
Klikn� te na tla� ítko Zobrazená vrstva , šipka u � ísla vrstvy, která indikuje 
zobrazenou vrstvu, se p�emísti na tento �ádek. 
 
Zadejte rovn� � atributy t �etí vrstvy. 

·  Materiál: Plaster1  
Šrafování: Písek 
Ší�ka vrstvy: 50 mm. 
 

 
 

·  Klikn� te na tla� ítko Nastavení, napravo se zobrazí nové dialogové okno. 
(Tla� ítko Nastavení patrn�  bude obsahovat název aktuálního nastavení) 
 

 
 

·  Klikn� te na tla� ítko Nové a zapište název nového nastavení: Zdi1. 
·  Klikn� te na tla� ítko OK v okn�  Nastavení pro potvrzení nového nastavení. 
·  Klikn� te na tla� ítko s dvojšipkou v okn�  Atributy, tím aktivujete tla� ítko OK, 

klikn� te na n� j pro uzav�ení dialogového okna a potvrzení parametr� . 
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Krok  2: Kreslení zdi 
·  Zvolte nástroj Spojitá ze �  z palety pracovních nástroj�  zdi. 

 
  
Nakreslete dv�  zdi podle obrázku ní�e. 
Vzhledem k tomu, �e priorita prost �ední vrstvy je vyšší, budou tyto vrstvy u 
obou zdí spojeny. 
 

    
 

·  Z nabídky Pohled zvolte p�íkaz Zobrazení detail �  podle m �� ítka . 
V zobrazeném dialogovém okn�  klikn� te na druhou ikonu shora na pravé 
stran� . V tomto p�ípad�  program zobrazí celou ze�  šrafováním prost�ední 
vrstvy, tedy vrstvy která byla zvolena v dialogovém okn�  Atributy zdi – Vrstvy  
jako Zobrazená vrstva. Zbylé dv�  vrstvy nejsou zobrazeny. 

·  Klikn� te na ikonu  Vytvo � it 3D model . V dialogovém okn�  zapn� te 
volbu Zobrazit vrstvy . 
Nyní jsou zobrazeny v prostorovém okn�  zdi v� etn�  svých vrstev. Jestli�e je 
volba vypnuta, zdi budou zobrazeny materiálem a výškou vrstvy, která byla 
zvolena v dialogovém okn�  Atributy zdi – Vrstvy jako Zobrazená vrstva.. 
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! Jestli�e je priorita zm � n� na dodate� n� , výsledek nem� �e být okam�it �  
zobrazen. Jakmile ud� láte zm� ny musíte nejprve rozd� lit zdi a poté je op� t 

spojit pomocí nástroje  Zarovnat první . Pak se ji� zm � ny zobrazí. 
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1.7. Modifikace profilu vrstvy zdi 

V tomto p�íklad�  upravíme profil jedné vrstvy t�ívrstvé zdi, která má ka�dou 
vrstvu s jinou výškou. 
 

Krok  1: Nastavení vrstev zdi 

·  Klikn� te na ikonu nástroje Ze�   v palet�  
Pracovní nástroje pravým tla� ítkem myši. Zobrazí se dialogové okno Atributy 
zdi. Kliknutím na názvu oddílu Vrstvy si jej otev�ete. P�idejte další vrstvy 
pomocí tla� ítka Vlo�it . 

·  Klikn� te na �ádek druhé vrstvy a stiskn� te tla� ítko Zobrazená vrstva. 
·  Nastavte výšku první vrstvy: 2,5 m. Ší�ka: 0,1 m. 
·  Nastavte výšku druhé vrstvy: 1.5 m. Ší�ka: 0,38 m. Priorita 2. 
·  Nastavte výšku t�etí vrstvy: 1 m. Ší�ka: 0,1 m.  
·  P�i�a� te rozdílné materiály jednotlivým vrstvám. 
·  Stiskn� te tla� ítko OK pro zav�ení dialogového okna. 

 

 
 

 
·  Nakreslete ze�  dlouhou 5m. 
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·  Klikn� te na nástroj  Vytvo � it 3D model  a v zobrazeném dialogovém 
okn�  zapn� te volbu Zobrazit vrstvy. Potvr� te nastavení stisknutím tla� ítka 
OK, program zobrazí 3D pohled zdi s rozdílnými vrstvami. 
 

��� �  Jestli�e je volba Zobrazit vrstvy vypnuta, program zobrazí ze�  s výškou  
„zobrazené vrstvy”  
 

Krok  2: Modifikace profilu jedné vrstvy 

 
·  Podle obrázku nakreslete t� i konstruk� ní � áry: šikmé � áry jsou pod úhlem 45º 

a 135º. (Pou�ijte klávesu Shift  pro zablokování p�eddefinovaného sm� ru). 
·  Klikn� te na ohrani� ení spodní a st�ední vrstvy pravým tla� ítkem myši. 

Z lokální nabídky zvolte p�íkaz  Editace obrysu zdi – P � idat vrchol a klí� ové 
slovo SPOLYGON v �ádce p�íkaz� . 

·  Vlo�te nové vrcholy na pr � se� íky 3-1-2-4, pro snadné vyhledání bod�  pou�ijte 
klávesu Ctrl  (jestli�e nemáte zapnutou automatickou p �ita�livost). 

·  Stiskn� te Enter  pro zakon� ení p�íkazu. 

 
Výsledek v axonometrickém zobrazení: 
 

 



 1.8. Tvorba podezdívky zablokováním arch. prvku ve  3D 19 

 Tutorial 

1.8. Tvorba podezdívky zablokováním architektonické ho 
prvku ve 3D 

Pomocí následující metody je snadné vytvá�et pohledy s detaily bez nutnosti 
jejich zobrazování na p� dorysném výkrese. 
 

Krok  1: Nakreslení zdi a podezdívky 

·  Nakreslete ze�  a podezdívku. Nejsnadn� jší cesta pro tvorbu podezdívky je 
nakreslení bo� ní zdi (jako další ze� ) s následujícími parametry: 
Ší�ka zdi: 0.05 m  
Výška: 0.6 m  
Materiál: Zdivo02. 
 
 
Zobrazte zdi s materiály ve 3D:  

·  Klikn� te na ikonu   Barvy materiál �  v palet�  3D mód. 
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Krok  2: Zablokování tvaru 
·  Zadejte p�íkaz Modifikace – Zablokovat arch. prvek ve 3D – Zabloko vat 

tvar . 
·  Vyberte architektonický prvek  (v našem p�ípad�  p�ímou ze� ), ke kterému 

budete p�ipojovat další prvky. Tento prvn�  zvolený prvek bude mít ve 3D 
zablokované 3D zobrazení. 

·  Vyberte další prvky, která bude obsahovat prvn�  zvolený prvek ve 3D (v 
našem p�ípad�  podezdívku). 

·  Enter          Ukon� í výb� r. 
 

��� �  Je-li 3D tvar architektonického prvku zablokován, je zapnuto zaškrtávací 
polí� ko 3D tvar blokovat v atributech prvku, v našem p�ípad�  atribut�  zdi.  

 Vyškrtnutím m� �ete zrušit blokaci. 
 
3D tvar zdi je nyní zablokován spolu s podezdívkou.  
M� �ete smazat 2D symbol podezdívky v 2D pohledu, 3D t var zdi z� stane 
nezm� n� n. 
 

 
 
 

! Blokace uchovává 3D tvar, tzn. je-li vlo�eno okno d o takto zafixované zdi, 
symbol okna se sice zobrazí ve 2D pohledu, ale ve 3D se okno zobrazí 
pouze v drát� ném modelu, proto�e tvar zdi je zablokován.  
Umíst� te proto okno do zdi p�ed vlastní blokací 3D tvaru. 
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1.9. Zadání horního profilu zdi 

 
Krok 1: Transformace p � ímé zdi na obloukovou 

·  Po�ijte nástroj Spojitá ze �    
z palety pracovních nástroj�  zdi pro nakreslení zdi 6m dlouhé. 

·  Klikn� te pravým tla� ítkem myši na hran�  zdi a zvolte p�íkaz z lokální nabídky 
Editace – Zm � nit na obloukovou hranu . 

·  V p�íkazové �ádce zvolte klí� ové slovo POLOM� R a zadejte hodnotu: 4.0 m 
·  P�emíst� te kurzor na tu stranu, kde budete vytvá�et zaoblení. Klikn� te pro 

potvrzení zadání. Vytvo�í se oblouková ze�  
·  Stiskn� te Enter pro ukon� ení p�íkazu. 

 
 

Krok  2: P � idání profilu na ze �  

·  Klikn� te na vnit�ní stran�  obloukové zdi pravým tla� ítkem myši a z lokální 
nabídky zvolte p�íkaz Profilace – P � idat horní � elní profil . 

·  Program vygeneruje edita� ní plochu zvolené plochy zdi. Umíst� te tuto 
edita� ní plochu na pracovní plochu. 

·  V pracovních nástrojích se zobrazí nabídka p�íkaz�  Definice profilu . Zvolte 
nástroj Polygon . 

·  Nakreslete profil podle obrázku. Nakreslete � áru od levé hrany na horní 
hranu, poté oblouk a nakonec � áru k pravé hran�  (pro p�esné kreslení m� �ete 
pou�ít nástroje palety Reference). Pro kreslení obloukové � ásti klikn� te na 
klí� ové slovo Oblouk  v p�íkazové �ádce. Stisknutím klávesy Enter  ukon� íte 
definici profilu a ze�  s profilací se zobrazí v pohledovém okn� . 
 

 



22 1. Zdi 

ARCHline.XP ®  

1.10. P� idání celého profilu na obloukovou ze �  

Pomocí uzav�eného profilu m� �ete vytvá �et zdi nepravidelných tvar� . 
 

Krok  1: Nakreslení zdí 
Nakreslete dv�  zdi podle obrázku: 

·  Klikn� te na nástroj Ze�  – Ze�  polygonem  v palet�  Pracovní nástroje. 

.  
Zadejte po� áte� ní bod první zdi, p�emíst� te kurzor doleva a zadejte 
z numerické klávesnice hodnotu: 4 m. Enter.  

·  Vyberte klí� ové slovo Oblouk v p�íkazové �ádce, p�emíst� te kurzor sm� rem 
dol�  ve sm� ru 315º. Zadejte délku: 6 m. Enter. 
 

!  Program rozpozná sm� r, jestli�e byl p �edem zadán v dialogovém okn�  
Soubor - Preference – Základní – Rastr . 
 

·  Následn�  zvolte z p�íkazové �ádky klí� ové slovo Polom � r a zadejte hodnotu: 
4 m. Enter. P�emíst� ním kurzoru zvolte správnou stranu pro umíst� ní oblouku 
a kliknutím potvr� te umíst� ní oblouku.  

          
Enter   ukon� í zadání polygonu 
Enter   ukon� í p�íkaz. 
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 Tutorial 

Krok  2: Zadání celého profilu 

·  Klikn� te na vn� jší stran�  obloukové zdi pravým tla� ítkem myši a z lokální 
nabídky zvolte p�íkaz Profilace – P � idat celý � elní profil . Umíst� te edita� ní 
kresbu na pracovní plochu. 
 
Nakreslete profil: 

·  Z nabídky Definice profilu palety Pracovní nástroje zvolte p�íkaz Polygon . 
·  Nakreslete profil podle obrázku ní�e. (Pou�ijte kl ávesu Ctrl  pro nalezení 

prost�edních bod�  a rohových bod�  obdélníku.)  

 
·  Stisknutím klávesy Enter  ukon� íte definici profilu a ze�  s profilací se zobrazí 

v pohledovém okn� . 
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1.11. Zadání profilu ve 3D 

 

Krok  1: Nakreslení zdí 
V této kapitole si uká�eme, �e je mo�né modifikovat  profil zdi také ve 3D. 

·  Nakreslete zdi podle obrázku ní�e pomocí nástroje   Ze�  pravoúhelníkem .  
 

 
 

·  Zvolte klí� ové slovo XY délka  v p�íkazové �ádce. 
·  V dialogovém okn�  zadejte v polí� ku pro X=5m a Y=5m. OK. 
·  Kliknutím na výkres umíst� te zdi. 
·  Enter  pro ukon� ení p�íkazu. 

 
 

Krok  2: Modifikace profilu ve 3D 

·  Aktivujte 3D okno. Klikn� te pravým tla� ítkem myši na ploše zdi, u které si 
p�ejete zm� nit profil.  

·  Z lokální nabídky zvolte p�íkaz Profilace – P � idat horní � elní profil . 
·  Program zobrazí edita� ní obrázek zdi v � elním pohledu. Umíst� te jej na 3D 

pohled. 
·  Z nabídky Definice profilu palety Pracovní nástroje zvolte p�íkaz Polygon . 
·  Nakreslete oblouk nad zdí: Klikn� te v bod�  � .1 – první bod oblouku, poté 

klikn� te na klí� ové slovo Oblouk  a klikn� te na bod � . 2 pro definici koncového 
bodu oblouku, poté zadejte libovolný bod pro definici oblouku: bod � .3. 

·  Enter  Ukon� í p�íkaz. 
 

 
  
 



 1.12. Uzav�ený profil na více zdech 25 

 Tutorial 

1.12. Uzav� ený profil na více zdech 

 

Krok  1: Nakreslení obloukových zdí 
Ka�dý druh profilu je mo�né p �ipojit sou� asn�  n� kolika zdem. Profily mohou 
být také obloukové. 

·  Nejd�íve nakreslete tvar zdí po�itím nástroje  
� ára – Spojitá � ára s obloukovými segmenty . 
 

 
 

·  Nakreslete obloukový tvar vytvo�ení ze t�í � ástí pou�itím klí � ového slova 
Oblouk a Hladce . 

·  Klikn� te na nástroj Ze�  – Ze�  otev �eným �et� zcem a klikn� te na konec 
nakresleného �et� zce. Podél zadané trasy ze vytvo�í zdi. 
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Krok  2: Nakreslení profilu 

·  Klikn� te na vnit�ní stranu zdi pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky zvolte 
p�íkaz Profilace – P � idat celý � elní profil , umíst� te edita� ní nákres na 
pracovní plochu. 

·  Enter ukon� í p�íkaz. 
·  Opakujte p�íkaz pro další dv�  zdi a umíst� te edita� ní nákresy vedle sebe. 

 

! Pozor na to, aby jste v�dy klikli na stejnou stranu  zdí p�i jejich výb� ru! 

 
·  Nakreslete profil podle obrázku.  

Pou�ijte nástroje � ára – Spojitá � ára s obloukovými segmenty . 
 
Pro kreslení oblouk�  klikn� te na klí� ové slovo Oblouk  a Hladce v p�íkazové 
�ádce. 

 
 

Krok  3: Vytvo �ení celého profilu 

·  Klikn� te na vnit�ní stranu zdi pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky zvolte 
p�íkaz Profilace – P � idat celý � elní profil  a umíst� te edita� ní nákres na 
stejné místo, kde máte umíst� ný nákres z kroku � .2. 

·  Z nabídky Definice profilu palety Pracovní nástroje zvolte p�íkaz Bod profilu  a 
klikn� te uvnit� nákresu profilu první zdi. 
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·  Klikn� te na druhé zdi pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky zvolte p�íkaz 
Profilace – P � idat horní � elní profil  a umíst� te edita� ní nákres na stejné 
místo, kde máte umíst� ný nákres z kroku � .2. 

·  Z nabídky Definice profilu palety Pracovní nástroje zvolte p�íkaz Vybrat 
otev �ený � et� zec a klikn� te na oblouku profilu druhé zdi. 
 

 
 

·  Nyní klikn� te pravým tla� ítkem na t�etí ze�  a zvolte op� t p�íkaz Profilace – 
P� idat celý � elní profil  a umíst� te nákres na stejné místo, kde máte 
umíst� ný nákres z kroku � .2. 

·  Z nabídky Definice profilu palety Pracovní nástroje zvolte p�íkaz Bod profilu   
a klikn� te uvnit� nákresu profilu první zdi. 
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1.13. Zadání p � í� ného � ezu profilací zdi 

Nyní si uká�eme p �íklad jak modifikovat p�í� ný �ez zdi. 
 

Krok  1: Nakreslení zdi a profilu 
·  Nastavte atributy zdi:  

Klikn� te pravým tla� ítkem na ikonu Ze�   
v palet�  Pracovní nástroje. V dialogovém okn�  atribut�  zadejte následující 
parametry: 
Výška: 2.7 m. 
Ší�ka: 0,38 m. OK. 

·  Nakreslete p�ímou ze�  libovolné délky, pou�ijte nástroj Spojitá ze �  

. 
 

·  Klikn� te na hran�  zdi pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky zvolte p�íkaz 
Profilace – P � idat p � í� ný profil . Umíst� te edita� ní kresbu na pracovní 
plochu. 
 
Nakreslete profil: 

·  Z nabídky Definice profilu palety Pracovní nástroje zvolte p�íkaz Polygon . 
·  Nakreslete profil podle obrázku ní�e. (Pou�ijte kl ávesu Ctrl  pro nalezení 

prost�edních bod�  a rohových bod�  obdélníku.)  
 

 
 

 

��� �  Informa� ní body oran�ové barvy na obrysu zdi a edita � ního nákresu vás 
informují o shodnosti hran ze�  - edita� ní nákres.. 
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·  Vyzkoušejte si postup také pro obloukovou nebo šikmou ze� : 
 

 


