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1.1. Vlo it novy vrchol do zdi 3

1. Zdi

1.1

Ze je ve stavitelstvi jednim z nejzakladn jSich prvk . Pomoci ARCHIine.XP
je snadné vytva et a modifikovat zdi. Ve v tSin p ipadech m ete pracovat
sou asn jak na 2D p dorysném planu, tak v prostorovém 3D pohledu.
VSechny pracovni okna jsou mezi sebou propojena, tak e zm na v jednom
okn se promitne i do dalSich pohled .

Nasledujici p iklady p edstavuji nejd le it jSi nastroje pro tvorbu a modifikaci
jednovrstvych a sendvi ovych zdi, pravidelnych i nepravidelnych
geometrickych tvar .

Vlo it novy vrchol do zdi

Nové vrcholy m ete do zdi vkladat pomoci konstruk nich ar. Timto
zp sobem mohou byt tvo eny skute né projekty i pokusy.

Krok 1: Tvorba jednovrstvé zdi

Zvolte nastroj Spojita ze
=4 Zed M7 Spoita zed

Dvere b 7
O Al i S Obloukovs zed

Zadejte po ate ni vrchol zdi.

P emist te kurzor v horizontalnim sm ru.

Zadejte délku na numerické klavesnici: 6.00 m.

Stiskn te Enter pro potvrzeni zadané hodnoty a ukon eni kresleni zdi.
Stiskn te Enter pro ukon eni p ikazu.

[ 600 cm

Krok 2: Nakresleni konstruk  nich ar

Pomoci nastroje ara

" Céra '-I,f’ Céra |
[ Polyaon Pl bbb 55en |
nakreslete vertikalni a horizontalni konstruk ni ary podle obrazku ni e. Pro
zadani ar pou ijte zablokovani sm ru pomoci klavesy Shift, k zadani
vzdalenosti pou ijte nastroje z palety Reference. Pr se ikyt chto ar
symbolizuji nové vrcholy.

Tutorial



4 1. Zdi

DG LT

Krok 3: P idani novych vrchol  (pomoci lokalni nabidky)

- Klikn te naze pravym tla itkem a zvolte p ikaz z lokalni nabidky Editace
obrysu zdi — P idat vrchol .

| Editace obrysy zdi k Pemistit vichal
=|'| T napojeni i Pridat wrchol I

- Klikn te na kli ové slovo SPOLYGON v p ikazové adce palety Navigator.
- Nasledn klikn te postupn navSech 8 pr se ik ar jeden po druhém.

e e

- Stiskn te Enter pro ukon eni zadani.
- Stiskn te Enter pro ukon eni p ikazu.

vz ///////////////////A

ARCHline.XP ®



1.1. Vlo it novy vrchol do zdi 5

Krok 3: P idani novych vrchol  (pomoci ovladacich zna ek)

Klikn te naze anaovladacizna ku p emist ni.
Z nabidky zvolte Editovat vrstvy .

r 600 cm ’|
¢ —_—

Ptemistit

., b

u

Premistitz ..

o

Premistit kopii

Pemistit kopii 2

oo

Editovat wrstyy

Klikn te na obrys, ktery si p ejete editovat a zadejte p ikaz P idat vrchol .

v -
| <™ Pfidat vichal |
e i e & Zménit na obloukevou hranu k

Nasledn klikn te postupn navSech 8 pr se ik ar jeden po druhém.

Stiskn te Enter pro ukon eni zadani.
Stiskn te Enter pro ukon eni p ikazu.

vz ///////////////////A

Tutorial



6 1. Zdi

1.2. Zaobleni vrcholu

Nyni si uka eme na jednoduchém p ikladu jak zaoblit vn jSi vrchol zdi
spojenych ve tvaru L.

Krok 1: Nakresleni zdi
Zvolte nastroj Spojita ze

=3 Zed M| & Spoits zed |

-.DveFe r 3 |
0 o i D Oblogkovd zed

Nakreslete zdi ve tvaru L:

Krok 2: P idat, p emistit a zaoblit vrchol

P idejte vrchol podle vyobrazeni na obrazku do bodu 1.

Klikn te pravym tla itkem mysi v blizkosti bodu 1. V zobrazené lokalni
nabidce zvolte p ikaz Editace obrysu zdi — P idat vrchol , a zadejte umist ni
nového vrcholu. Stiskn te Enter.

Klikn te pravym tla itkem v blizkosti bodu 2. V zobrazené lokalni nabidce
zvolte p ikaz Editace obrysu zdi — P emistit vichol a p emist te p vodni
vrchol do bodu .2. Stiskn te Enter.

Jestli e nyni kliknete pravym tla itkem na sraenou ast, m ete p ikazem
Editace obrysu zdi — Zm  nit na obloukovou hranu tento roh zaoblit.

15[
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1.3. Napojeni zdi: Rozd leni zdi, T napojeni, X napojeni

Krok 1: Nakresleni zdi
Nakreslete zdi podle obrazku s libovolnymi rozm ry pomoci nastroje

Spojita ze

HZed M@ Speits zed
Dvet b

n:‘ere i S Obloukovs zed

AN

] 4
|4 B AL 0 O A W W VA

ARSI

E
&

Upravte si rozm ry. Okoétujte si horni ze  pomoci nastroje Kétovani zdi .

Kétovani |
E Alributy ]
S Rchlé kdtovani

Ak Rétorani adi

Klikn te na obrysovou zna ku zdi a z nabidky vyberte P emistit .
1000 ,
176 45 468 A5 175 480
T 1000 T T

e
i

“»

i |

Ffemistit kancovy bod

. Zménit délku
L napojeni

T napojent

SRR

[N I P

Ffemistit

Tutorial



1. Zdi

P emist te ze v poadovaném sm

ru a z klavesnice zadejte hondotu

posunuti.

i 1000 .
las 178 45 468 A5 175 480

R T 1000 11 R

t t
7 7 27z
‘I 0 I
A [ 1A 4

Krok 2: T napojeni

V tomto p ipad zarovname dva p esahujici konce p i né zdi.

-

Klikn te na nastroj " zarovnat prvni v palet Editace. Klikn te nejprve v
bod 1 anéasledn vbod 2, poté nejprve vbod 3anéasledn vbod 4.

las, 200 a2 |

T 1t 1 1

7777 7777 7707 72727 7)

% 2

7 7

V) 7

/] //i 1

7 V) 7

/ Vi g

y 7 /]

/] A

12 7 41

7 [og

1 [ 7

@ / o
2772777 7777 7 771 77 7 AP 777 A

7]

7 @ g 7

A v % 7

] 7 /

2 Vi % /

Krok 3: X napojeni

Smate st edni ast p i né zdi. Pou ijte metodu

ls, 20 4 20 20 a5
£ 54 t £
77777777 7777777
? y

I A Z
# ] 7 7
7 @ V) 7
7 7 7 7
1 0
| % Z 2
V ) 2 4
V 4 ] ]
7 V 7 /)
2 /] 7 7

] / g
Vw27 zz77z77 787 77727
Z % g
7 g % 7
V 7 % 7

v 7 7

] 7 7
V ) 2 /|
@ @ @ u

N
X napojeni.

Klikn te pravym tla itkem na prost edni astp i né zdi vbod 1 a zvolte
nastroj X napojeni . Nasledn klikn te na bod 2. Stiskn te Enter.

Vysledkem této operace jsou t i nové zdi.
: klikn te natuto ze , tim ji ozna ite a stiskn te

Sma te prost edni ze

klavesu Delete. Pro ukon eni p ikazu stiskn te Enter.

ARCHline.XP ®



1.3. Napojeni zdi: Rozd leni zdi, T napojeni, X napojeni 9

1000 =l T nepojeni

o

145 200 45 420 45 200 45] 145 200 Rl L ncocien 00 45
1 X napeieni

Otvarow prvek

Profiace
Konstukee

Materidl

IR

Cislowéni zd

Pokladka plachy zdi
Poklsdka pouze na Sastizdi
Pokldka homf plachy 2di
Pishugenstui »
Zobrazit ve 3D

Hiadina »
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Tuto funkci m ete pou it pro rozd leni spojenych zdi.
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10 1. Zdi

1.4. Rozd lenizdi arou

Krok 1: Nakresleni zdi a schodist

Nakreslete zdi podle obrazku. Klikn te na nastroj Schodist -
P eddefinovan& schodist

™ Schodits M Preddefingvans schodidts

k DObjekt » : TR o sty S T R
a v dialogovém okn vyberte typ Zakladni - L tvar s mezipodestou.
Potvr te vyb r stisknutim tla itka OK a umist te schodist na p dorys podle
obrazku.

V zobrazeném dialogovém okn pouze potvr te parametry stisknutim tla itka
OK.

T

el da

Krok 2: Rozd leni zdi pomoci ary ezu

Klikn te na prost edni ze pravym tla itkem. V lokalni nabidce zvolte p ikaz
Editace — Rozd lit arou
Klikn te na jednu stranu prost edni zdi. Zadejte po ate ni a koncovy bod ary
ezu pomoci klavesy Ctrl —body 1 a 2, vyhledejte body pr niku a klikn te
(klavesu Ctrl nemusite pou itv p ipad , e mate implicitn nastaveno
Automatické vyhledavani specialnich bod , body se zobrazi automaticky p i
zam eni kurzorem — kurzor ve tvaru pismene | ). Program rozd li ze .
Vyberte nyni delSi &st zdi a klikn te na body 3-4.

Enter ukon i p ikaz.
‘-\.‘
=

2 <1~ |4
1 3

ARCHline.XP ®



1.5. Vicenasobné napojeni zdi 11

Smate prost edni ze :klikn te natuto ze , tim ji ozna ite a stiskn te
klavesu Del. Pro ukon eni p ikazu stiskn te Enter.

1.5. Vicenasobné napojeni zdi
Tento p iklad popisuje jak napajit t i nebo vice zdi v jednom rohu. Pomoci této
metody je mo né rovn vy eSit komplikované napojeni zdi.

Krok 1:Vytvo enizdi, umist nipr se ik

Nakreslete t i zdi podle obrazku:

Abychom mohli napojit t eti ze , musime p idat nové body pr niku do
ostatnich dvou zdi. Nejprve umistime pomocné body, které budou
p edstavovat pomysiné pr se iky se zdi:

Klikn te na nastroj Bod a zvolte z palety Reference nastroj A Pomysiny
pr se ik:

Klikn te na body 1. a 2. Tim definujete bod .5.

Nyni zvolte op t nastroj Pomysiny pr se ik a klikn te na body 3. a 4.
Tim definujete bod .6.

Enter ukon i p ikaz.

Tutorial



12 1. Zdi

P

ﬁ' 3

2

Krok 2: P idaniap emist nivrchol

Klikn te na ze v blizkosti bodu .5. pravym tla itkem mysi. Z lokalni nabidky
zvolte p ikaz Editace obrysu zdi — P idat vrchol . Umist te novy vrchol
vbod .5. Nemate-li zapnuté automatické vyhledavani pou ijte klavesy Cirl.
Enter ukon i zadavani nového vrcholu.

Klikn te na roh mezi body 5. a 6. pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky
zvolte p ikaz Editace obrysu zdi — P emistit vichol a p emist te rohovy bod
do bodu . 6. Pou ijte klavesu Citrl je-li zapot ebi.

Krok 3: Spojeni zdi
Nyni m eme snadno vytvo it spojenit chto zdi:
|
Zvolte nastroj Al Zarovnat prvni z palety Editace. Klikn te na prost edni

ze anhanov vytvo eny tvar spojeni rohovych zdi (5-6).
Stiskn te Enter pro ukon eni p ikazu.

ARCHline.XP ®



1.6. Priorita vrstev zdi 13

1.6. Priorita vrstev zdi

V tomto p iklad vytvo ime t ivrstvou ze .

U vicevrstvych zdi je mo né nastavit tzv. prioritu vrstev, ktera nam umo ni
vytvo it spravné napojeni zdi. Jednotlivym vrstvdm m e byt p i azen index
priority (0 — 10).

VSechny vrstvy zdi maji implicitn nastaven index na hodnotu ,1”. VySSi

hodnota znamena vySSi prioritu.

Budeme vytva et nasledujici vicevrstvé zdi:

7 1

Krok 1:Vytvo eninovét ivrstvé zdi a nastaveni priority

Klikn te na ikonu nastroje Ze 2 Zed Yy palet
Pracovni nastroje pravym tla itkem mysSi. Zobrazi se dialogové okno Atributy
zdi, kliknutim na nazvu oddilu Vrstvy si jej otev ete.

Stiskn te dvakrat tla itko Vlo it , timto zp sobem zv tSite po et vrstev
jednotlivé zdio dv .

Dvojklikn te na ndzvu materialu prvni vrstvy a zm te jej na: Omitkal. OK.
Tento material naleznete ve slo ce Zdiva.

Zm te Si ku prvni vrstvy dvojkliknutim na jeji hodnot a zadanim: 50 mm.
P i a te nové Srafovani: klikn te na oddil Atributy vrstvy. Klikn te na ikonu
Vzor , zobrazi se dialogové okno p eddefinovanych Srafovacich vzor .Zvolte
typ Pisek.

Tutorial



14 1. Zdi

Zadejte atributy dalSi vrstvy podle p edchozich instrukci:

Material: Zdivo4.

Si ka vrstvy: 300 mm

Srafovani: P eddefinované - Pruh

Priorita: 2. Napojeni zdi bude spojeno prost edni vrstvou.

Klikn te natla itko Zobrazena vrstva , Sipka u isla vrstvy, ktera indikuje
zobrazenou vrstvu, se p emisti na tento adek.

Zadejte rovn atributy t eti vrstvy.
Material: Plasterl

Srafovani: Pisek

Si ka vrstvy: 50 mm.

Fouzit zakonéeni vistew Celkows #irka A00 rrm
REFEREMCNI STRAMA
Wriztwva  Jméno Matenial Wik a Oroveri  Sitka Fricrita
1 Ornitkal 2700 mm 0 B0mm 1
24 Zdivold  [2700mm  w| 0 mm 300 mm 2
3 Ornitkal 2700 mm 0 B0mm 1
4 fr 3

Klikn te natla itko Nastaveni, napravo se zobrazi nové dialogové okno.
(Tla itko Nastaveni patrn bude obsahovat nazev aktualniho nastaveni)

& Kolize vrstew g2 stejnou prioritou
5 4 [ 3 . s o
.E K.olize vistew z rozdilngm materislem nebo v
= - —
g |Hozpoéet |L|| | Paoratherm 24 | <4
=

Klikn te natla itko Nové a zapiSte nazev nového nastaveni: Zdil.

Klikn te natla itko OK v okn Nastaveni pro potvrzeni nového nastaveni.
Klikn te natla itko s dvojSipkou v okn Atributy, tim aktivujete tla itko OK,
klikn te nan jpro uzav eni dialogového okna a potvrzeni parametr .

] T 3

[Rezpazst =) | Zdi

ARCHIine.XP

L
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1.6. Priorita vrstev zdi 15

Krok 2: Kresleni zdi
Zvolte nastroj Spojita ze  z palety pracovnich nastroj zdi.

%_Zeﬁ M P Spots zed
H Dvere » v
O Al i S Obloukovs zed

Nakreslete dv zdi podle obrazku ni e.
Vzhledem k tomu, e priorita prost edni vrstvy je vysSi, budou tyto vrstvy u
obou zdi spojeny.

Z nabidky Pohled zvolte p ikaz Zobrazeni detail podle m itka.

V zobrazeném dialogovém okn klikn te na druhou ikonu shora na pravé
stran .V tomto p ipad program zobrazi celou ze Srafovanim prost edni
vrstvy, tedy vrstvy ktera byla zvolena v dialogovém okn Atributy zdi — Vrstvy
jako Zobrazend vrstva. Zbylé dv vrstvy nejsou zobrazeny.

Klikn te na ikonu pil Vytvo it 3D model . V dialogovém okn zapn te
volbu Zobrazit vrstvy .

Nyni jsou zobrazeny v prostorovém okn zdiv etn svych vrstev. Jestlie je
volba vypnuta, zdi budou zobrazeny materidlem a vySkou vrstvy, ktera byla
zvolena v dialogovém okn Atributy zdi — Vrstvy jako Zobrazena vrstva..

Tutorial



16 1. Zdi

T T

x/\/ﬁ H/\f

! Jestli e je priorita zm n na dodate n , vysledek nem e byt okam it
zobrazen. Jakmile ud late zm ny musite nejprve rozd lit zdi a poté je op t

al

=1

Spojit pomoci nastroje Zarovnat prvni . Pak se ji zm ny zobrazi.

ARCHline.XP ®
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1.7. Modifikace profilu vrstvy zdi

V tomto p iklad upravime profil jedné vrstvy t ivrstvé zdi, kterd ma ka dou
vrstvu s jinou vyskou.

Krok 1: Nastaveni vrstev zdi

Klikn te na ikonu nastroje Ze 2 Zed My palet
Pracovni nastroje pravym tla itkem mysi. Zobrazi se dialogové okno Atributy
zdi. Kliknutim na nazvu oddilu Vrstvy si jej otev ete. P idejte dalSi vrstvy
pomoci tla itka Vloit.

Klikn te na adek druhé vrstvy a stiskn te tla itko Zobrazena vrstva.
Nastavte vySku prvni vrstvy: 2,5 m. Si ka: 0,1 m.

Nastavte vysku druhé vrstvy: 1.5 m. Si ka: 0,38 m. Priorita 2.

Nastavte vysku t eti vrstvy: 1 m. Si ka: 0,1 m.

P ia te rozdilné materialy jednotlivym vrstvam.

Stiskn te tla itko OK pro zav eni dialogového okna.

Wrstva Jmeéno Materidl | Witka | Uroweri| Sitka | Priota

1 Plazter 28m 0m 01 m 1
2 Zdivald  1E5m | Om 038m 2
3 Plazter 1rm 0 01 m 1

Nakreslete ze dlouhou 5m.

Tutorial
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1. Zdi

Klikn te na nastroj A0 Vytvo it 3D model av zobrazeném dialogovém
okn zapn te volbu Zobrazit vrstvy. Potvr te nastaveni stisknutim tla itka
OK, program zobrazi 3D pohled zdi s rozdilnymi vrstvami.

Jestli e je volba Zobrazit vrstvy vypnuta, program zobrazi ze s vySkou
~Zobrazené vrstvy”

Krok 2: Modifikace profilu jedné vrstvy

P Ny

Podle obrazku nakreslete t i konstruk ni ary: Sikmé ary jsou pod Ghlem 45°
a 135°. (Pou ijte klavesu Shift pro zablokovani p eddefinovaného sm ru).
Klikn te na ohrani eni spodni a st edni vrstvy pravym tla itkem mysi.

Z lokalni nabidky zvolte p ikaz Editace obrysu zdi— P idat vrchol akli ové
slovo SPOLYGON v &dce p ikaz .

Vlo te nové vrcholy na pr se iky 3-1-2-4, pro snadné vyhledani bod pou ijte
klavesu Ctrl (jestli e nemate zapnutou automatickou p ita livost).

Stiskn te Enter pro zakon eni p ikazu.

7 %
V4 NV

Vysledek v axonometrickém zobrazeni:

ARCHline.XP ®
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1.8. Tvorba podezdivky zablokovanim architektonické  ho
prvku ve 3D

Pomoci nasledujici metody je snadné vytva et pohledy s detaily bez nutnosti
jejich zobrazovani na p dorysném vykrese.

Krok 1: Nakresleni zdi a podezdivky

Nakreslete ze a podezdivku. Nejsnadn jSi cesta pro tvorbu podezdivky je
nakresleni bo ni zdi (jako dals$i ze ) s nasledujicimi parametry:

Si ka zdi: 0.05 m

Vyska: 0.6 m

Materiél: Zdivo02.

Zobrazte zdi s materialy ve 3D:

Klikn te na ikonu Barvy material v palet 3D mad.

~

. € Zablokovani preku-- Bislo pod\aEl"U"" (= [EES] | € Fohled 1% : Axonometie [Obrazek] [=[EEE

Tutorial
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Krok 2: Zablokovani tvaru

Zadejte p ikaz Modifikace — Zablokovat arch. prvek ve 3D — Zabloko  vat
tvar.

Vyberte architektonicky prvek (v naSem p ipad p imou ze ), ke kterému
budete p ipojovat dalSi prvky. Tento prvn zvoleny prvek bude mit ve 3D
zablokované 3D zobrazeni.

Vyberte dalSi prvky, ktera bude obsahovat prvn zvoleny prvek ve 3D (v
naSem p ipad podezdivku).

Enter Ukon iwyb r.

Je-li 3D tvar architektonického prvku zablokovan, je zapnuto zaskrtavaci
poli ko 3D tvar blokovat v atributech prvku, v naSem p ipad atribut zdi.
30 kvar blokowat

Vyskrtnutim m  ete zruSit blokaci.

3D tvar zdi je nyni zablokovan spolu s podezdivkou.
M ete smazat 2D symbol podezdivky v 2D pohledu, 3D tvar zdi z stane
nezm n n.

c) Zablukuvénfpwku——cfslu podlafin® == ] e" Pohled 1% Axonometrie [Obrazek] [=1E

Blokace uchovava 3D tvar, tzn. je-li vlo eno okno d o takto zafixované zdi,
symbol okna se sice zobrazi ve 2D pohledu, ale ve 3D se okno zobrazi
pouze v drat ném modelu, proto e tvar zdi je zablokovan.

Umist te proto okno do zdi p ed vlastni blokaci 3D tvaru.

ARCHline.XP ®




1.9. Zadani horniho profilu zdi 21

1.9. Zadani horniho profilu zdi

Krok 1: Transformace p imé zdi na obloukovou

4 Zed  » G
Po ijte nastroj Spojita ze En 2 .‘|€9 Ernileaad

z palety pracovnich nastroj zdi pro nakresleni zdi 6m dlouhé.

Klikn te pravym tla itkem mysi na hran zdi a zvolte p ikaz z lokalni nabidky
Editace — Zm nit na obloukovou hranu

V p ikazové adce zvolte kli ové slovo POLOM R a zadejte hodnotu: 4.0 m

P emist te kurzor na tu stranu, kde budete vytva et zaobleni. Klikn te pro
potvrzeni zadani. Vytvo i se obloukova ze

Stiskn te Enter pro ukon eni p ikazu.

. 6000
1 1

7772777774

Krok 2: P idani profilu na ze

Klikn te na vnit ni stran obloukové zdi pravym tla itkem mysi a z lokalni
nabidky zvolte p ikaz Profilace — P idat horni elni profil .

Program vygeneruje edita ni plochu zvolené plochy zdi. Umist te tuto

edita ni plochu na pracovni plochu.

V pracovnich nastrojich se zobrazi nabidka p ikaz Definice profilu . Zvolte
nastroj Polygon .

Nakreslete profil podle obrazku. Nakreslete aru od levé hrany na horni
hranu, poté oblouk a nakonec aru k pravé hran (pro p esné kresleni m ete
pou it nastroje palety Reference). Pro kresleni obloukové asti klikn te na
kli ové slovo Oblouk v p ikazové adce. Stisknutim klavesy Enter ukon ite
definici profilu a ze s profilaci se zobrazi v pohledovém okn .

Piacovni nastioje R —
Definice profilu = | €2 Profilace zdi-- Cislo podlazi 07 ==

Ukanéit povel

" Palygon

<\ \ybrat ctevien fetézec
@ Editace prafi

F Wybrat ze seznamu

€ Pohled 1= - fxonometrie [Dbrazel] (= | 5[ 25

D Betgzec z prokii hassu

e

= Posledni hodnota

Tutorial
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1.10. P idani celého profilu na obloukovou ze

Pomoci uzav eného profilu m ete vytva et zdi nepravidelnych tvar .

Krok 1: Nakresleni zdi

Nakreslete dv zdi podle obrazku:
Klikn te na nastroj Ze —Ze polygonem v palet Pracovni nastroje.

= Zed P 22| Spoita zed

Drvef »
D:EFE y E) Obloukowd zed
no
(] Sloup » EI Zed pravalhelnikem
= Masnik b s Zed polygonem

Zadejte po ate ni bod prvni zdi, p emist te kurzor doleva a zadejte

z numerické klavesnice hodnotu: 4 m. Enter.

Vyberte kli ové slovo Oblouk v p ikazové &adce, p emist te kurzor sm rem
dol ve sm ru 315°. Zadejte délku: 6 m. Enter.

Program rozpozna sm r, jestli e byl p edem zadan v dialogovém okn
Soubor - Preference — Zakladni — Rastr

Nasledn zvolte z p ikazové adky kli ové slovo Polom r a zadejte hodnotu:
4 m. Enter. P emist nim kurzoru zvolte spravnou stranu pro umist ni oblouku
a kliknutim potvr te umist ni oblouku.

3376777 mm

mm 315 |
| 397E.TFF

Enter ukon i zadani polygonu
Enter ukon i p ikaz.
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1.10. P idani celého profilu na obloukovou ze 23

Krok 2: Zadani celého profilu

Klikn te navn jSistran obloukové zdi pravym tla itkem mysi a z lokalni
nabidky zvolte p ikaz Profilace — P idat cely elni profil . Umist te edita ni
kresbu na pracovni plochu.

Nakreslete profil:
Z nabidky Definice profilu palety Pracovni nastroje zvolte p ikaz Polygon .

Nakreslete profil podle obrazku ni e. (Pou ijte kI avesu Ctrl pro nalezeni
prost ednich bod a rohovych bod obdélniku.)

Stisknutim klavesy Enter ukon ite definici profilu a ze s profilaci se zobrazi
v pohledovém okn .

Piacoyni nastiole, Sk ¥ =g =y
Definice profilu | € Profilace 2di-- Cislo podladi 0+ [ [EES] | € Fohled 1 * - Axonomairis [Obrézel] [SEEE]

Ukoriit povel
¥ Polygon

[ Pravochelnik Hy

1 Fravaihelik

) Knunice

[ Bod profils

[2] Bod prafili s ostiivky

L Postupny vibes retézce s L
[E] Wstvoiit ostrizvky offsetem =

W] Ediace profiu 7

™ Mésobeng profi T

B Vbt 22 seznamu N
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1.11. Zadani profilu ve 3D

Krok 1: Nakresleni zdi

V této kapitole si uka eme, e je mo né modifikovat profil zdi také ve 3D.
Nakreslete zdi podle obrazku ni e pomoci nastroje  Ze pravouhelnikem .

Zvolte kli ové slovo XY délka v p ikazové adce.

V dialogovém okn zadejte v poli ku pro X=5m a Y=5m. OK.
Kliknutim na vykres umist te zdi.

Enter pro ukon eni p ikazu.

Krok 2: Modifikace profilu ve 3D

Aktivujte 3D okno. Klikn te pravym tla itkem mySi na ploSe zdi, u které si

p ejete zm nit profil.

Z lokalni nabidky zvolte p ikaz Profilace — P idat horni  elni profil .

Program zobrazi edita ni obrazek zdi v elnim pohledu. Umist te jej na 3D
pohled.

Z nabidky Definice profilu palety Pracovni nastroje zvolte p ikaz Polygon .
Nakreslete oblouk nad zdi: Klikn te vbod .1 — prvni bod oblouku, poté
klikn te na kli ové slovo Oblouk a klikn te nabod . 2 pro definici koncového
bodu oblouku, poté zadejte libovolny bod pro definici oblouku: bod .3.

Enter Ukon i p ikaz.

3H-l
L'_I
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1.12. Uzav eny profil na vice zdech

Krok 1: Nakresleni obloukovych zdi
Ka dy druh profilu je mo né p ipojit sou asn n kolika zdem. Profily mohou
byt také obloukové.

Nejd ive nakreslete tvar zdi po itim nastroje
ara — Spojita  ara s obloukovymi segmenty

Nakreslete obloukovy tvar vytvo eni ze t i asti pou itim kli ového slova
Oblouk a Hladce.

Klikn te na nastroj Ze —Ze otev enym et zcem aklikn te na konec
nakresleného et zce. Podél zadané trasy ze vytvo i zdi.

Tutorial
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Krok 2: Nakresleni profilu

Klikn te na vnit ni stranu zdi pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky zvolte
p ikaz Profilace — P idat cely elni profil , umist te edita ni nakres na
pracovni plochu.

Enter ukon i p ikaz.

Opakujte p ikaz pro dalSi dv zdi a umist te edita ni ndkresy vedle sebe.

Pozor na to, aby jste v dy klikli na stejnou stranu zdi p i jejich vyb ru!

Nakreslete profil podle obrazku.
Pou ijte nastroje  ara — Spojitda  ara s obloukovymi segmenty

Pro kresleni oblouk klikn te na kli ové slovo Oblouk a Hladce v p ikazové
adce.

Krok 3: Vytvo eni celého profilu

Klikn te na vnit ni stranu zdi pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky zvolte
p ikaz Profilace — P idat cely elni profil a umist te edita ni ndkres na
stejné misto, kde mate umist ny nakres z kroku .2.

Z nabidky Definice profilu palety Pracovni nastroje zvolte p ikaz Bod profilu a
klikn te uvnit nakresu profilu prvni zdi.

ARCHline.XP ®
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Klikn te na druhé zdi pravym tla itkem mysSi a z lokalni nabidky zvolte p ikaz
Profilace — P idat horni elni profil a umist te edita ni nakres na stejné
misto, kde mate umist ny nakres z kroku .2.

Z nabidky Definice profilu palety Pracovni nastroje zvolte p ikaz Vybrat

otev eny et zec aklikn te na oblouku profilu druhé zdi.

Nyni klikn te pravym tla itkem nat eti ze a zvolte op t p ikaz Profilace —
P idat cely elni profil a umist te nakres na stejné misto, kde mate

umist ny nakres z kroku .2.
Z nabidky Definice profilu palety Pracovni nastroje zvolte p ikaz Bod profilu

a klikn te uvnit nakresu profilu prvni zdi.

Tutorial
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1.13. Zadani p i ného ezu profilaci zdi

Nyni si uka eme p iklad jak modifikovat p i ny ez zdi.

Krok 1: Nakresleni zdi a profilu
Nastavte atributy zdi:

Klikn te pravym tla itkem na ikonu Ze

v palet Pracovni nastroje. V dialogovém okn atribut zadejte nasledujici
parametry:

Vyska: 2.7 m.

Si ka: 0,38 m. OK.

Nakreslete p imou ze libovolné délky, pou ijte nastroj Spojita ze

Klikn te na hran zdi pravym tla itkem mySi a z lokalni nabidky zvolte p ikaz
Profilace — P idat p i ny profil . Umist te edita ni kresbu na pracovni
plochu.

Nakreslete profil:

Z nabidky Definice profilu palety Pracovni nastroje zvolte p ikaz Polygon .
Nakreslete profil podle obrazku ni e. (Pou ijte kI avesu Ctrl pro nalezeni
prost ednich bod a rohovych bod obdélniku.)

Informa ni body oran ové barvy na obrysu zdi a edita niho nakresu vas
informuji o shodnosti hran ze - edita ni nakres..
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Vyzkousejte si postup také pro obloukovou nebo Sikmou ze :

Tutorial



