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4. Lépcsők


4. Schodiště

4. Tvorba schodišť
Tento tutoriál se zabývá pouze tvorbou atypických schodišť. Pro tvorbu standardních schodišť z knihovny prosím použijte referenční manuál. 

4.1.
Schodiště s podestou 1

V tomto příkladě vytvoříme jednoduché přímočaré dvouramenné schodiště s podestou. Ramena svírají úhel 45°.
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Krok 1: Nastavení

· Klikněte pravým tlačítkem myši na ikonu  [image: image3.png]


 Schodiště ve skupině Modelování v paletě Hlavní nástroje. Zobrazí se dialogové okno Nastavení schodiště.
· V oddíle Parametry stupňů a části 2D zobrazení zadejte vzdálenost výstupní čáry od pravé hrany : 50%.
V oddíle 3D zobrazení zadejte: 
Výška základny: 0.00 m
 
Krok 2: Nakreslení půdorysného tvaru schodišťových ramen
Nakreslíme schodiště s následujícími parametry:

[image: image4.png]



· Klikněte na ikonu [image: image5.png]


 Čára ve skupině Kreslení v paletě Hlavní nástroje 
a z pracovních nástrojů vyberte ikonu  [image: image6.png]


 Spojitá čára s obloukovými segmenty.

· Klikněte na pracovní plochu. Tím jsme zadali první vrchol řetězce.

· Stiskněte klávesu Horní šipka pro zadání směru a zadejte délku první části pravé strany: 3.25 m.

· Přemístěte kurzor tak, abyste naznačili směr další části pod úhlem 45° (automatické polohování směru samo vyhledá nejbližší nastavený úhel) 
a pouze zadejte hodnotu délky této části: 2,05 m.

· Enter
pro ukončení zadání řetězce čar.

Levou stranu ramene schodiště vytvoříme pomocná offsetu:

· Klikněte na nástroj  [image: image7.png]


 Offset v paletě Editace a v dialogovém okně vyberte volby Standardní a Otevřeným řetězcem, OK.

· Klikněte na konec řetězce (bod č.1. – viz obrázek), 
přemístěte kurzor doleva a zadejte hodnotu ofsetu: 1 m. Ok.

Program vykreslí levou hranu ramene schodiště.

Umístěte dva body na pravou stranu. Tyto body budou definovat začátek 
a konec umístění podesty na této straně.

· Klikněte pravým tlačítkem myši na ikonu [image: image8.png]


 Bod ve skupině Kreslení 
v paletě Hlavní nástroje a nastavte barvu bodu na červenou. OK
· Nyní klikněte levým tlačítkem na ikonu [image: image9.png]


 Bod.

· Víme, že oba dva body leží 0,25 m od pravého rohového bodu. Pro zadání proto použijeme nástroje [image: image10.png]


 Vzdálenost od koncového bodu v paletě Editace.

· V zobrazeném dialogovém okně zadejte vzdálenost: 0,25 m. Ok.

· Klikněte na první čáru v blízkosti rohového bodu.

· Opakujte postup také pro druhý bod. Obdržíme tak body č.2. a č.5.

Nakreslete kolmou čáru od bodu č.2 následujícím způsobem:
· Klikněte na nástroj [image: image11.png]


 Čára a nakreslete čáru vycházející z bodu č.2,
klikněte na nástroj [image: image12.png]


 Kolmý směr v paletě Editace,
a klikněte nejprve na čáru na pravé straně prvního ramene, tím určíte na který prvek bude čára vycházející z bodu č.2 kolmá. Nakreslete čáru až za rameno schodiště.
· Nakreslete kolmou čáru také z bodu č.5. Takto získáte průsečíky  č.4 a č.7. 
Umístěte na tyto průsečíky body. Nyní můžete smazat tyto dvě konstrukční čáry.

[image: image13.png]1]
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Krok 3: Vytvoření schodiště
Klikněte na nástroj [image: image15.png]


 Schodiště - [image: image16.png]


 Schodiště obrysem a podestou . 

Nyní zvolíme prvky pravé strany pomocí řetězce: 

· V příkazové řádce zvolte klíčové slovo OŘETĚZEC a klikněte na první čáře pravé strany v blízkosti bodu č.1.

	· Enter pro ukončení výběru.


Vyberte prvky levé strany – opět pomocí otevřeného řetězce.

· V příkazové řádce zvolte klíčové slovo OŘETĚZEC a klikněte na první čáře levé strany v blízkosti bodu č.3.

· Enter pro ukončení výběru.


· Pro zadání prvního ramene schodiště klikněte na body 1-2 (pravá strana), a následně na body 3-4 (levá strana). 
Opakujte výběr pro body  5-6 a 7-8.


Takto jsme zadali dvě ramena schodiště, jedno před podestou a druhé za podestou
	[image: image17.png]





· Zobrazí se dialogové okno Dělení stupňů, kde můžete zadat počet stupňů schodiště.
Požadovaný počet stupňů: 17
Požadovaná výška stupně: 0,15 m. 

Ok
pro uzavření dialogového okna a vytvoření schodiště.
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Dvojkliknutím na obrysu schodiště otevřete dialogové okno Uživatelsky definované schodiště, kde můžete modifikovat parametry schodiště i jednotlivých stupňů

4.2.
Schodiště s podestou 2

V tomto příkladě si nakreslíme smíšenočaré schodiště s rameny před, mezi a za podestami.
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Krok 1: Nakreslete půdorysný obrys schodiště
Levá strana ramene schodiště se skládá čáry dlouhé 3 m a oblouku o průměru 4m.

· Klikněte na nástroj [image: image22.png]


 Čára - [image: image23.png]


 Spojitá čára s obloukovými segmenty.

· Klikněte v libovolném místě na pracovní ploše, tím zadáme počáteční bod řetězce. 

· Stiskněte klávesu Levé šipky a zadejte délku čáry: 3 m. Enter.

· Zvolte klíčové slovo OBLOUK v řádce příkazů, a
· Zadejte bod oblouku: opět stiskněte klávesu levé šipky a zapište vzdálenost koncového bodu od počátečního bodu: 4 m. Enter.
Program nyní očekává zadání vnitřního bodu oblouku, zadejte tento bod výškou kruhového oblouku:
Klikněte na klíčové slovo CBOD v řádce příkazů.

· V zobrazeném dialogovém okně zadejte výšku kruhového oblouku: 1 m. Ok.

· Oblouk má dvě polohy pro umístění, vyberte umístění nad čarou.
[image: image24.png]



· Stiskněte dvakrát klávesu Enter pro ukončení příkazu.

Další krok bude nakreslení pravou stranu schodiště pomocí příkazu Offset.

· Klikněte na ikonu [image: image25.png]


 Offset v paletě Editace a v dialogovém okně vyberte volby Standardní a Otevřeným řetězcem, OK.

· Klikněte v blízkosti levého koncového bodu řetězce, přemístěte kurzor nahoru a zadejte hodnotu ofsetu: 1.1 m. Ok.

Program vykreslí pravou hranu půdorysného tvaru schodiště.

[image: image26.png]



Krok 2: Zadání obrysů podesty
V tomto kroku nakreslíme obrysy podest pomocí čary a radiálních čar.

[image: image27.png]



· Klikněte na ikonu [image: image28.png]


 Čára a
· Nakreslete čáru mezi body 2-4. Tato čára určí začátek první podesty. 



Pro přesné odměřování bodů můžete použít nástroje palety Reference 
(viz. kapitola referenční příručky 6.1. Zadávání dat)

[image: image29.png]




Pozor však na zadání bodů. Bod č.2 nedávejte přesně na počáteční bod oblouku. V tomto případě by mohlo dojít k problémům při kreslení schodiště.

· Klikněte na nástroj [image: image30.png]


 Čára - [image: image31.png]


 Radiální čáry. Pomocí tohoto nástroje budeme kreslit radiální čáry ze středu vnitřního oblouku.

· Zadejte střed vnitřního oblouku. Použijte nástroj [image: image32.png]


 Střed z palety Editace, následně klikněte na vnitřní oblouk. 

· Budeme kreslit dvě podesty. Klikněte na bod vnitřního oblouku pro zadání počátečního bodu radiální čáry, která bude určovat zakončení podesty – bod č.7.

· Zadejte koncový bod radiální čáry – bod č.5. 

[image: image33.png]



· Stejným způsobem zadejte body 8-6 a 11-9.

[image: image34.png]




Na průsečíky čar definujících obrys podesty můžete umístit body a radiální čáry smazat. Takto program v dalším kroku snadno nalezte otevřený řetězec.

Krok 3: Nastavení
Zatím máme nakreslený pouze půdorysný tvar schodiště a nastaveny základní parametry. V této fázi můžeme také nastavit některé specifické parametry.

· Klikněte pravým tlačítkem myši na ikonu  [image: image35.png]


 Schodiště ve skupině Modelování v paletě Hlavní nástroje. Zobrazí se dialogové okno Nastavení schodiště.

· V oddíle 3D zobrazení zadejte atributy jako typ čáry, materiál atd.
· Zvolte typ napojení na podlahu:

[image: image36.png]



Krok 4: Vytvoření schodiště
Klikněte na nástroj [image: image37.png]


 Schodiště - [image: image38.png]


 Schodiště obrysem a podestou . 

Nyní zvolíme prvky pravé strany pomocí řetězce: 

· V příkazové řádce zvolte klíčové slovo OŘETĚZEC a klikněte na první čáře pravé strany v blízkosti bodu č.1.

· Enter pro ukončení výběru.


Vyberte prvky levé strany – opět pomocí otevřeného řetězce.

· V příkazové řádce zvolte klíčové slovo OŘETĚZEC a klikněte na první čáře levé strany v blízkosti bodu č.3.

Enter 
pro ukončení výběru.


· Pro zadání prvního ramene schodiště klikněte na body 1-2 (pravá strana), a následně na body 3-4 (levá strana). 

Opakujte výběr pro body  5-6, 7-8 a také pro 9-10, 11-12.


Takto jsme zadali schodiště s dvěma podestami

· Zobrazí se dialogové okno Dělení stupňů, kde můžete zadat počet stupňů schodiště.
Zadejte hodnoty například podle obrázku: 
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Ok
pro uzavření dialogového okna a vytvoření schodiště.
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4.3.
Speciální schodiště 1

V tomto příkladě nakreslíme točité schodiště s pětiúhelníkovým obrysem na pravé straně a eliptickým obrysem na levé straně. Jakmile umístíme na obě strany schodiště body ve stejných vzdálenostech, spojíme protilehlé body. Takto získáme obrysy stupňů. Schodiště vytvoříme postupnou tvorbou jednotlivých stupňů.
[image: image42.png]
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Krok 1: Nakreslení půdorysného obrysu schodiště
· Klikněte na nástroj [image: image44.png]


 Lomená čára - [image: image45.png]


 Vepsaný polygon.

· V zobrazeném dialogovém okně zadejte počet vrcholů polygonu: 5. Ok.

· Klikněte na pracovní plochu pro zadání středu pětiúhelníku.

· Přemístěte kurzor směrem nahoru a zadejte hodnotu poloměru: 2.5. Enter.
Enter
Zavřete dialogové okno kliknutím na tlačítko Storno.

· Nakreslete čáru mezi středovými body dvou protilehlých hran polygonu:
Klikněte na nástroj [image: image46.png]


 Čára, a klikněte na středových bodech M-M.

[image: image47.png]



· Klikněte pravým tlačítkem na nástroji [image: image48.png]


 Elipsa, zadejte následující hodnoty:
Vedlejší poloosa: 1 m
Hlavní poloosa: 1,5 m
Hlavní směr: 0°
· Ok pro potvrzení nových parametrů a zavření dialogového okna.
· Klikněte na nástroji [image: image49.png]


 Elipsa - [image: image50.png]


 Elipsa délkou a středem poloos a umístěte elipsu na střed čáry M-M.

· Smažte nepotřebné čáry nástrojem [image: image51.png]


 Smazat mezi průsečíky.

[image: image52.png]
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Krok 2: Nakreslení stupňů
Rozdělíme řetězec čar a eliptický oblouk na 17 stejných dílů. Spojeních dělících bodů získáme rozmístění stupňů.

· Klikněte na nástroj [image: image54.png]


 Bod - [image: image55.png]


 Umístit body na řetězec dělením.

· V zobrazením dialogovém okně zadejte počet stupňů : 17. Ok.

· Klikněte na řetězec čar v blízkosti koncového bodu. Program rozmístí body na řetězec v 17 stejných vzdálenostech.

· Opět se zobrazí dialogové okno. Nyní zadáme počet dělení eliptického oblouku: 17. Ok.

· Klikněte na eliptický oblouk v blízkosti koncového bodu. Program rozmístí body na oblouk v 17 stejných vzdálenostech.

· Pro zavření znovu zobrazeného dialogového okna klikněte na tlačítko Storno.

Spojením dělících bodů získáme tvary stupňů.

· Klikněte na nástroj [image: image56.png]


 Čára a spojte shodné body:

[image: image57.png]
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	Smažte všechny body na výkrese: 

· Klikněte na tlačítko Vybrat v paletě Stavová řádka a z nabídky zvolte příkaz Podle prvku. 

· V dialogovém okně vyberte v seznamu Kritéria: Typ objektu a v seznamu Operátory: Bod. 
Ok zavírá dialogové okno.

· Stiskněte klávesu Delete pro smazání všech vybraných bodů.

Další, rychlejší výběr typem prvku je následující:

Stiskněte klávesu  Ctrl, ponechte ji stlačenou a klikněte na nástroj v paletě Hlavní nástroje. Program vybere všechny prvky na výkrese, které jsou reprezentovány typem prvku zvoleného hlavního nástroje.
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Krok 3: Zadání schodiště
· Klikněte na nástroj [image: image60.png]


 Schodiště - [image: image61.png]


 Schodiště jednotlivými stupni.

· Z příkazové řádky zvolte klíčové slovo NABÍDKA a
· Zvolte příkaz Bodem řetězce.

· Klikněte uvnitř prvního stupně, a  v zobrazeném dialogovém okně zadejte výšku stupně: 0,16m. Ok pro zavření dialogového okna.
· Klikněte uvnitř dalších stupňů.
· Po zadání obrysu posledního stupně stiskněte dvakrát klávesu Enter, tím je zadání schodiště ukončeno. 

Program vytvoří schodiště.

[image: image62.png]
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Krok 4: Modifikace atributů
Speciální schodiště jsou implicitně zobrazena ve 3D pouze nástupnicemi. 
Jestliže potřebujete změnit toto nastavení, dvojklikněte na symbolu schodiště, a v zobrazeném dialogovém okně v oddíle 3D zobrazení zvolte požadované parametry zobrazení a napojení na podlahu: [image: image64.png]
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4.4.
Speciální schodiště 2
V tomto příkladě nakreslíme točité schodiště s pětiúhelníkovým obrysem na pravé straně a eliptickým obrysem na levé straně. Na dvě hrany pětiúhelníku umístíme body, které je rozdělí na čtyři díly. Pro vytvoření stupňů spojíme tyto dělící body se středem elipsy. Schodiště vytvoříme postupnou tvorbou jednotlivých stupňů.
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Krok 1: Nakreslení půdorysného obrysu schodiště

· Nakreslete pětiúhelník a elipsu podle příkladu 4.3.

Nejprve rozložte pětiúhelník na jednotlivé čáry:
· Klikněte na jednu stranu pětiúhelníku pravým tlačítkem myši a 

· Z lokální nabídky zvolte příkaz Lomená čára -> Čáry.

Program vytvoří řetězec čar.

· Enter
pro ukončení příkazu.

· Smažte nepotřebné čáry nástrojem [image: image68.png]


 Smazat mezi průsečíky.
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Krok 2: Nakreslení stupňů.
Rozdělte dvě strany řetězce čar do 4 částí, spojte takto získané body se středem elipsy.

· Klikněte na nástroj [image: image71.png]


 Bod - [image: image72.png]


 Umístit body na objekt dělením.

· Zadejte počet stejných kroků: 4. Ok.

· Klikněte na stranu a.

· Znovu se zobrazí dialogové okno. Nechte nastavenou hodnotu beze změny, stiskněte klávesu  Ok a klikněte na stranu b.

· Ukončete příkaz stisknutím klávesy Storno.

· Klikněte na nástroj [image: image73.png]


 Čára a spojte body na hranách se středem elipsy.
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Krok 3: Zadání schodiště
· Klikněte na nástroj [image: image76.png]


 Schodiště - [image: image77.png]


 Schodiště jednotlivými stupni.

· Z příkazové řádky zvolte klíčové slovo NABÍDKA a

· Zvolte příkaz Bodem řetězce.

· Klikněte uvnitř prvního stupně, a  v zobrazeném dialogovém okně zadejte výšku stupně: 0,16m. Ok pro zavření dialogového okna.

· Klikněte uvnitř dalších stupňů.

· Po zadání obrysu posledního stupně stiskněte dvakrát klávesu Enter, tím je zadání schodiště ukončeno. 

Program vytvoří schodiště.

Krok 4: Modifikace atributů

Speciální schodiště jsou implicitně zobrazena ve 3D pouze nástupnicemi. 

Jestliže potřebujete změnit toto nastavení, dvojklikněte na symbolu schodiště, a v zobrazeném dialogovém okně v oddíle 3D zobrazení zvolte požadované parametry zobrazení a napojení na podlahu: [image: image78.png]
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4.5.
Speciální schodiště 3
V tomto příkladě nakreslíme točité schodiště s půlkruhovým obrysem na pravé straně a obrysem pravidelného sedmiúhelníku na levé straně.  Na půlkruhovou stranu schodiště umístíme 17 bodů ve stejných vzdálenostech. Tyto dělící body spojíme se středem kruhu. Takto získáme obrysy stupňů. Schodiště vytvoříme postupnou tvorbou jednotlivých stupňů.
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Krok 1: Nakreslení půdorysného obrysu schodiště

· Klikněte na nástroj [image: image83.png]


 Lomená čára - [image: image84.png]


 Vepsaný polygon.

· V zobrazeném dialogovém okně zadejte počet vrcholů polygonu: 7. Ok.

· Klikněte na pracovní plochu pro zadání středu pravidelného sedmiúhelníku.

· Přemístěte kurzor směrem nahoru a zadejte hodnotu poloměru: 2.5. Enter.
Enter
Zavřete dialogové okno kliknutím na tlačítko Storno.

· Nakreslete čáru mezi středovými body dvou protilehlých hran.

· Klikněte pravým tlačítkem myši na nástroj [image: image85.png]


 Kružnice ve skupině Kreslení v paletě Hlavní nástroje a
· V dialogovém okně nastavte průměr kružnice: 8 m. 
· Ok pro potvrzení nových parametrů a zavření dialogového okna.
· Umístěte kružnici svým středem na středový bod  čáry, kterou jste nakreslili v předchozím postupu (na obrázku čáry M-M).

[image: image86.png]
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· Klikněte na čáru M-M a roztáhněte ji koncovými body do bodu na obvodu kružnice (použijte ovládací značky Modifikovat délku).
· Smažte nepotřebné čáry nástrojem [image: image88.png]


 Smazat mezi průsečíky, tak abyste získali tvar půdorysného symbolu schodiště jako je na obrázku: 
[image: image89.png]



Krok 2: Nakreslení stupňů

Rozdělte půlkruh do 17ti stejných dílů. Stupně získáme spojením bodů na obvodu půlkruhu se středem.

· Klikněte na nástroj [image: image90.png]


 Bod - [image: image91.png]


 Umístit body na objekt dělením.

· Zadejte počet stejných kroků: 17. Ok. A klikněte na půlkruh.
· Znovu se zobrazí dialogové okno. Zavřete jej stisknutím klávesy Storno.

· Klikněte na nástroj [image: image92.png]


 Čára a spojte body na obvodu se středem půlkruhu:
[image: image93.png]
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Krok 3: Zadání schodiště

· Klikněte na nástroj [image: image95.png]


 Schodiště - [image: image96.png]


 Schodiště jednotlivými stupni.

· Z příkazové řádky zvolte klíčové slovo NABÍDKA a

· Zvolte příkaz Bodem řetězce.

· Klikněte uvnitř prvního stupně, a  v zobrazeném dialogovém okně zadejte výšku stupně: 0,16m. Ok pro zavření dialogového okna.

· Klikněte uvnitř dalších stupňů.

· Po zadání obrysu posledního stupně stiskněte dvakrát klávesu Enter, tím je zadání schodiště ukončeno. 

Program vytvoří schodiště.

.
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Krok 4: Modifikace atributů

Speciální schodiště jsou implicitně zobrazena ve 3D pouze nástupnicemi. 

Jestliže potřebujete změnit toto nastavení, dvojklikněte na symbolu schodiště, a v zobrazeném dialogovém okně v oddíle 3D zobrazení zvolte požadované parametry zobrazení a napojení na podlahu: [image: image99.png]
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4.6.
Speciální schodiště 4
V tomto příkladě nakreslíme točité schodiště s šestiúhelníkovým obrysem na pravé straně a eliptickým obrysem na levé straně.  Na obrys eliptického oblouku umístíme 17 bodů ve stejných vzdálenostech. Tyto body spojíme s obrysem šestiúhelníku pomocí radiálních čar vycházejících ze středu elipsy. Takto získáme obrysy stupňů. Schodiště vytvoříme postupnou tvorbou jednotlivých stupňů.
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Krok 1: Nakreslení půdorysného obrysu schodiště

· Klikněte na nástroj [image: image103.png]


 Lomená čára - [image: image104.png]


 Vepsaný polygon.

· V zobrazeném dialogovém okně zadejte počet vrcholů polygonu: 6. Ok.

· Klikněte na pracovní plochu pro zadání středu šestiúhelníku.

· Přemístěte kurzor směrem nahoru a zadejte hodnotu poloměru: 2.5. Enter.
Enter
Zavřete dialogové okno kliknutím na tlačítko Storno.

· Klikněte pravým tlačítkem na nástroji [image: image105.png]


 Elipsa, zadejte následující hodnoty:
Vedlejší poloosa: 1 m
Hlavní poloosa: 1,5 m
Hlavní směr: 0°
· Ok pro potvrzení nových parametrů a zavření dialogového okna.
· Klikněte na nástroji [image: image106.png]


 Elipsa - [image: image107.png]


 Elipsa délkou a středem polos a umístěte elipsu na střed šestiúhelníku.

· Nakreslete čáru mezi středovými body dvou protilehlých hran šestiúhelníku.
[image: image108.png]
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· Smažte nepotřebné čáry nástrojem [image: image110.png]


 Smazat mezi průsečíky.

[image: image111.png]



Krok 2: Nakreslení stupňů

Umístíme na obrys eliptického oblouku 17 bodů ve stejných vzdálenostech. Nakreslíme čáry vycházející ze středu eliptického oblouku, procházející body na obvodu eliptického oblouku a končící na obrysu šestiúhelníku. Takto získáme obrysy stupňů.
Rozdělte půlkruh do 17ti stejných dílů. Stupně získáme spojením bodů na obvodu půlkruhu se středem.

· Klikněte na nástroj [image: image112.png]


 Bod - [image: image113.png]


 Umístit body na objekt dělením.

· Zadejte počet stejných kroků: 17. Ok. A klikněte na elipsu.
· Znovu se zobrazí dialogové okno. Zavřete jej stisknutím klávesy Storno.

Program umístí na eliptický oblouk 17 bodů ve stejné vzdálenosti. Nakreslíme radiální čáry ze středu elipsy začínající na eliptickém půlkruhu a končící na obvodu šestiúhelníka:

· Klikněte na nástroj [image: image114.png]


 Čára - [image: image115.png]


 Radiální čáry ve skupině Kreslení v paletě Hlavní nástroje.

· Klikněte na střed eliptického oblouku.

· Klikněte na bodu na obvodu eliptického oblouku a poté na obvodu šestiúhelníku. 
Pomocí příkazu Radiální čáry program zachovává směr, takže stačí pouze kliknout na obvodu šestiúhelníku.

· Opakujte postup rovněž pro další body na obvodu eliptického oblouku.
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Krok 3: Zadání schodiště

· Klikněte na nástroj [image: image118.png]


 Schodiště - [image: image119.png]


 Schodiště jednotlivými stupni.

· Z příkazové řádky zvolte klíčové slovo NABÍDKA a

· Zvolte příkaz Bodem řetězce.

· Klikněte uvnitř prvního stupně, a  v zobrazeném dialogovém okně zadejte výšku stupně: 0,16m. Ok pro zavření dialogového okna.

· Klikněte uvnitř dalších stupňů.

· Po zadání obrysu posledního stupně stiskněte dvakrát klávesu Enter, tím je zadání schodiště ukončeno. 

Program vytvoří schodiště.

Krok 4: Modifikace atributů

Speciální schodiště jsou implicitně zobrazena ve 3D pouze nástupnicemi. 

Jestliže potřebujete změnit toto nastavení, dvojklikněte na symbolu schodiště, a v zobrazeném dialogovém okně v oddíle 3D zobrazení zvolte požadované parametry zobrazení a napojení na podlahu: [image: image120.png]
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4.7. Rohové schodiště
Vytvořte následující rohové schodiště. Musíme být opatrní na geometrii stupňů č.1 a č.2, abychom mohli vytvořit schodiště podle norem.
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Krok 1: Nakreslení půdorysného symbolu schodiště

· Nakreslete půdorys schodiště pomocí čar podle obrázku :
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Přemístěte koncový bod vertikální čáry do bodu vpravo (viz obrázek níže): 

· P_klikněte na čáru nástupnice třetího stupně a v lokální nabídce vyberte příkaz Koncový bod.

· Přemístěte kurzor doprava po obrysu schodnice a zadejte nové umístění koncového bodu s minimální vzdáleností od svého původního umístění. (viz obrázek níže bod č.1).

Vytvořte zkosení v bodě 2.

· Klikněte na nástroj [image: image126.png]


  Čára -  [image: image127.png]


 Zkosit.

· Zadejte úhel zkosení: 45°. Enter.

· V dialogovém okně zadejte vzdálenost zkosení: 0,04m. Ok.

· Pro zkosení klikněte na první a poté na druhou čáru, Enter, Storno.
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Krok 2: Zadání schodiště

· Klikněte na nástroj [image: image129.png]


 Schodiště - [image: image130.png]


 Schodiště jednotlivými stupni.

· Z příkazové řádky zvolte klíčové slovo NABÍDKA a

· Zvolte příkaz Bodem řetězce.

· Klikněte uvnitř prvního stupně, a  v zobrazeném dialogovém okně zadejte výšku stupně: 0,16m. Ok pro zavření dialogového okna.

· Klikněte uvnitř dalších stupňů.

· Po zadání obrysu posledního stupně stiskněte dvakrát klávesu Enter, tím je zadání schodiště ukončeno. 

Program vytvoří schodiště.

Krok 3: Modifikace atributů

Speciální schodiště jsou implicitně zobrazena ve 3D pouze nástupnicemi. 

Jestliže potřebujete změnit toto nastavení, dvojklikněte na symbolu schodiště, a v zobrazeném dialogovém okně v oddíle 3D zobrazení zvolte požadované parametry zobrazení a napojení na podlahu.
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