8
3. Födémek


3. Desky

3. Desky

Můžete vytvářet pravidelné nebo nepravidelné tvary desek, vyřezávat v nich otvory, definovat nebo modifikovat parametry pomocí příkazů desky atd.

3.1. Modifikace obrysu zdi 

Na tomto příkladě si ukážeme rozdílné metody modifikace obrysu pomocí příkazů: přemístit vrchol, přidat vrchol nebo vytvořit a vtvoření obloukového obrysu desky.
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Krok 1: Vytvoření zdí

· Vytvořte zdi podle obrázku nahoře s těmito parametry pomocí nástroje 
[image: image2.png]
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 Spojitá zeď.
Výška zdi: 2,7 m.
Tloušťka zdi: 0,38. 

[image: image4.png]



Krok 2: Vytvoření desky a přemístění vrcholů

· Klikněte na hlavní ikonu [image: image5.png]


 Deska v paletě Hlavní nástroje pravým tlačítkem myši. 

· V dialogovém okně atributů desky zadejte výškovou úroveň desky ve vztahu k aktuálnímu podlaží [image: image6.png]=72




· Klikněte na volbu Vrstvy[image: image7.png]= Deska
Vistwy
Nosriky



a dvojklikněte na políčko s hodnotou, tím umožníte editaci hodnoty: zadejte tloušťku: -0,3 m. Nyní jsou parametry pro desku nastaveny tak, že leží přesně pod zdí.
Aktivujte předchozí okno kliknutím na volbu Deska [image: image8.png]- Deska
Vistyy
Nosriky



 nebo na tlačítko dvojšipky a stiskněte tlačítko OK pro uzavření dialogového okna.


· Klikněte na ikonu [image: image9.png]


 Deska [image: image10.png]


 Vytvořit desku, a vyberte zdi pomocí výběrového pravoúhelníku. Enter.
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	· P_klikněte na obrys desky a zvolte příkaz Editace – Přemístit vrchol a klikněte v blízkosti vyznačeného vrcholu na obrázku.
	[image: image13.png]





	· Zvolte nástroj [image: image14.png]


 Pomyslný průsečík z palety Editace a klikněte na vnější stranu zdi (viz obrázek). Enter pro ukončení příkazu.
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Nyní vytvořte balkón přemístěním vrcholu desky:

[image: image16.png]



Krok  3: Nakreslení nových zdí

· Nakreslete nové zdi ke zdem, které jste vytvořili v předešlém příkladě pomocí nástroje [image: image17.png]


 [image: image18.png]


 Spojitá zeď s obloukovými segmenty.

· Pro tvorbu obloukové zdi použijte klíčové slovo OBLOUK z příkazové řádky.

[image: image19.png]



Krok  4: Přidání vrcholu desky

· Klikněte na obrys desky a z lokálních ikon zvolte nástroj [image: image20.png]


 [image: image21.png]


 Přemístit vrchol.

· Klikněte na vyznačený bod desky.
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	· Přemístěte kurzor směrem dolů a umístěte nový vrchol do bodu č.1. (pozici tohoto koncového bodu můžete vyhledat pomocí klávesy Ctrl – nemáte-li zapnutou volbu Automatická přitažlivost).
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	· Klikněte na delší stranu a přidejte další bod – č.2. 
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	· Přidejte další body: 3-4. 
Enter ukončí příkaz.
	[image: image25.png]





Krok  5: Vytvoření obloukové části na obrysu zdi

	· Klikněte na obrys desky a z lokálních ikon zvolte nástroj 
[image: image26.png]


 [image: image27.png]


 Přímý obrys 
-> Obloukový obrys
	[image: image28.png]





	Při pohybu kurzoru se zobrazí informační oblouk reprezentující požadovanou modifikaci.

· Přemístěte kurzor směrem dolů a umístěte obrys na střed vnější hrany obloukové zdi (pozici tohoto středového bodu můžete vyhledat pomocí klávesy Ctrl – nemáte-li zapnutou volbu Automatická přitažlivost).
	[image: image29.png]
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3.2.
Umístění vícevrstvé desky, paralelní offset

V dalším příkladě vytvoříme dvojvrstvou desku a aktivní vrstvu přemístíme dovnitř prostoru ohraničeného zdmi (v praxi např. pro tvorbu podlahy) pomocí metody paralelního posunu. 
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Krok 1: Vytvoření zdí

· Vytvořte zdi podle obrázku nahoře s těmito parametry pomocí nástroje 
[image: image33.png]
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 Spojitá zeď.
Výška zdi: 2,7 m.
Tloušťka zdi: 0,5. 

[image: image35.png]



Krok  2: Zadání parametrů desky

Klikněte na ikonu [image: image36.png]


 Deska v paletě Hlavní nástroje pravým tlačítkem myši.

Zobrazí se dialogové okno Atributy desky. 

· Zadejte výšku k aktuálnímu podlaží: [image: image37.png]72 CECR




· Klikněte na volbu Vrstvy[image: image38.png]= Deska
Vistwy
Nosriky



.

· Zadejte tloušťku desky: 0,3 m.

· Stiskněte tlačítko Vložit, tím připojíte další vrstvu zdi.
Tloušťka druhé (horní) vrstvy je: 0,1 m. 

Nová vložená vrstva se stává aktivní (zde č.2): 

· Dvojklikněte na políčko materiálu druhé vrstvy a změňte jej např. na: Beton2. 
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OK
zavírá dialogové okno.

OK
zavírá dialogové okno Atributy.

(
Vrstvu můžete aktivovat kliknutím na číslo vrstvy v dialogovém okně Deska – Vrstvy (tím ji označíte) a stisknutím tlačítka Zobrazená vrstva. 
Tato volba je velmi důležitá, neboť právě obrys aktivní vrstvy je zobrazen v půdoryse!
V našem příkladě je důležité aktivovat druhou vrstvu, neboť právě tento obrys budeme modifikovat pomocí paralelního offsetu.

Krok  3: Vytvoření desky, paralelní offset

· Klikněte na nástroj [image: image40.png]


 [image: image41.png]


 Vytvořit desku. 

Zvolte vnější obrys zdí pomocí výběrového pravoúhelníku. 
Enter
ukončí příkaz. 

[image: image42.png]
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· Klikněte na obrys desky a z lokálních ikon zvolte nástroj [image: image44.png]


 [image: image45.png]


 Přemístit hranu vrstvy. 

· Klikněte na obrys desky.

· Zvolte klíčové slovo VŠECHNY z příkazové řádky, pro přemístění všech hran desky současně – paralelní offset.

· Přemístěte kurzor směrem do prostoru ohraničeného zdmi a zadejte hodnotu : 0,5.  
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Enter
ukončí příkaz.

Výsledek operace v řezu:
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Vícevrstvá deska ve 3D: 

[image: image49.png]



(
Skladbu podlah tímto způsobem můžete vytvářet ve verzi Studio, vyšší verze používají speciální nástroj pro skladbu podlah – Legendu místností.

3.3.
Vytvoření otvoru v desce

V tomto příkladě vytvoříme dvě podlaží. Schodiště bude umístěno v prvním podlaží a deska v druhém podlaží. Poté vyřízneme otvor libovolného tvaru nad schodištěm a nakonec si ukážeme jak program automaticky definuje otvor nad schodištěm podle odchodné výšky.
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Krok  1: Vytvořte zdi a schodiště

· Nakreslete zdi pomocí nástroje [image: image52.png]


 [image: image53.png]


 Zeď definovaná pravoúhelníkem.
Výška: 2,7 m.
Tloušťka: 0,38.  

[image: image54.png]8.00





· Klikněte na ikonu nástroje [image: image55.png]


 [image: image56.png]


 Předdefinovaná schodiště. 

· Ze seznamu vyberte typ L tvar s mezipodestou a umístěte jej do levého horního rohu místnosti.

· Pro definici počátečního bodu nástupního ramene použijte např. nástroje Vzdálenost od koncového bodu z palety Reference, zadejte vzdálenost (např. 3,62m) a klikněte v blízkosti horního vnitřního vrcholu pravé zdi. Horní roh mezipodesty umístěte na roh zdí a pro délku výstupního ramene naznačte kurzorem směr (doleva) a hodnotu zadejte přímo z numerické klávesnice (např. opět 3,62m) .

· V zobrazeném dialogovém okně Preference – Konstrukce změňte pouze hodnotu zdolávané výšky na 3m [image: image57.png]=[3m



.

· OK
ukončí dialogové okno.  

 [image: image58.png]



Krok  2: Zadání podlaží

Podlaží 0 je vytvořeno automaticky jakmile vytvoříte nový projekt. Vytvořte další podlaží: 

· Klikněte na ikonu [image: image59.png]&2 stary : 0




 Podlaží ve stavové řádce. 

· V dialogovém okně stiskněte tlačítko Vložit nad. Vytvoří se další podlaží. 

· Přejmenujte si podlaží na 1.NP a 2.NP dvojklikem na názvu ve sloupci Jméno a přepsáním textu.

· Klikněte na políčko Vypnuto ve sloupci Stav u 2.NP a změňte jej na Aktivní.

· V 1.NP změňte stav na Viditelné. Tím docílíte podsvícení prvního podlaží při práci v druhém podlaží
OK
ukončí dialogové okno.  
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2.NP se stává aktivní a 1.NP je zobrazené v šedé barvě (barvu neaktivního podlaží je možné nastavit v preferencích): 

[image: image61.png]



Krok  3: Vytvoření desky a otvoru libovolného tvaru

· P_klikněte na ikonu Deska v paletě Hlavní nástroje a nastavte atributy:

Výška: 0 m.

Tloušťka: -0,3 m. OK

· Klikněte na nástroj  [image: image62.png]


 [image: image63.png]


 Vytvořit desku. 

· V příkazové řádce zvolte klíčové slovo NABÍDKA a ze seznamu vyberte příkaz Obdélníkem HV.

· Zadejte protilehlé body pravoúhelníka: 1-2. 
Jestliže nemáte zapnutou volbu pro automatické vyhledání významných bodů použijte klávesu Ctrl  pro vyhledání koncových bodů vrcholů zdi. 

[image: image64.png]


 

· Klikněte na ikonu nástroje [image: image65.png]


 [image: image66.png]


 Vytvořit otvor a vyberte obrys desky.

· Klikněte na klíčové slovo NABÍDKA v řádce příkazů a ze seznamu vyberte příkaz Obdélník.

· Zadejte délku otvoru graficky definicí bodů 1-2.

[image: image67.png]206m




  

· Přemístěte kurzor směrem dolů a zadejte šířku otvoru: 3 m, zadáním hodnoty přímo z numerické klávesnice.

	[image: image68.png]
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Krok  3: Vytvoření otvoru automaticky podle zadané podchodné výšky

· Klikněte na ikonu Zpět v paletě Editace pro odstranění vytvořeného otvoru.

· Zapněte volbu pro převzetí hodnoty podchodné výšky v dialogovém okně Soubor – Preference – Kritérium schodiště, případně upravte její hodnotu.
[image: image70.png]Podchodné viika 21m




OK
zavírá dialogové okno.  


· Klikněte na ikonu nástroje [image: image71.png]


 [image: image72.png]


 Vytvořit otvor a vyberte obrys desky.

· Klikněte na klíčové slovo SCHODIŠTĚ v řádce příkazů, a protože jsme v podlaží nad schodištěm klikněte ještě na klíčové slovo POD.

· Vyberte schodiště. Otvor v desce nad schodištěm se automaticky vytvoří.

3.4.
Vytvoření desky s profilem

V tomto příkladě si vytvoříme otevřený profil ve spodní části desky. 

[image: image73.png]



Krok  1: Vytvoření desky

· P_klikněte na ikonu [image: image74.png]


 Deska v paletě Hlavní nástroje.

· V dialogovém okně [image: image75.png]= Deska
Vistwy
Nosriky



Vrstvy zadejte tloušťku desky, dvojklikem na hodnotě a zadáním hodnoty: 1 m. OK.
· Klikněte na ikonu [image: image76.png]


 [image: image77.png]


 Vytvořit desku. 

· Klikněte na klíčové slovo NABÍDKA v příkazové řádce a ze seznamu zvolte příkaz Obdélník. 

· Klikněte na pracovní plochu a přemístěte kurzor doprava. Zadejte hodnotu šířka desky: 5 m. 

· Přemístěte kurzor směrem dolů a zadejte hodnotu: 6 m. 

Enter
ukončí příkaz.

Krok  2: Modifikace spodního profilu desky

	· P_klikněte na delší hraně desky a z lokální nabídky zvolte příkaz Profilace – Přidat spodní profil . 

· Umístěte editační nákres na pracovní plochu. Profil desky budeme navrhovat na tomto nákresu.
	[image: image78.png]





· Klikněte na klíčové slovo NABÍDKA z příkazové řádky a zvolte příkaz Polygonem.

· Klikněte na prostřední bod levé strany nákresu (využijte automatickou přitažlivost nebo klávesy Ctrl) přemístěte kurzor doprava a zadejte hodnotu : 2m. Enter
[image: image79.png]



· Pokračujte v zadání s následujícími hodnotami (můžete použít klávesových šipek pro definici směru):
nahoru: 0,2 m, doprava: 2 m, dolů: 0,5 m, doprava: 2 m. 

· Enter
ukončí příkaz a vytvoří profilaci.

	[image: image80.png]





3.5.
Tvorba šikmé desky

Pro tvorbu šikmé desky jsou určeny samostatné nástroje.

[image: image81.png]



Krok  1: Tvorba šikmé desky zadáním výškových bodů

· Klikněte na nástroj [image: image82.png]


Šikmá deska třemi body.
· Vytvořte obrys desky (8x6 m):

[image: image83.png]



· Klikněte na levém dolním rohu a zadejte výšku: 1m.

· Klikněte na levém horním rohu a zadejte výšku: 1m.

· Klikněte na pravém dolním rohu a zadejte výšku: 0m.

Krok  2: Tvorba šikmé desky zadáním úhlu sklonu

· Klikněte na nástroj [image: image84.png]


Šikmá deska referenční čarou.
· Vytvořte obrys desky (8x6 m)

· Klikněte na levém horním rohu pro definici počátečního bodu referenční čáry, která bude určovat sklon desky

· Klikněte na levém horním rohu pro definici koncového bodu referenční čáry.
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· V zobrazeném dialogovém okně můžete zadat výšku referenční čáry a úhel sklonu šikmé desky.

· OK
ukončí příkaz a vytvoří šikmou desku.


Krok  3: Modifikace sklonu šikmé desky

Jakmile je deska vytvořená pomocí předchozích dvou nástrojů je možné při vyvolání modifikace desky změnit úhel sklonu a výšku desky.

· P_klikněte na obrys šikmé desky a zvolte příkaz Modifikace.

· V políčku Úhle šikmé desky změňte sklon desky.


[image: image86.png]Qhel sk desky
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3.6.
Vytvoření profilu na hraně desky

Nyní si ukážeme jak modifikovat hrany desky vlastním profilem.


[image: image87.png]



Krok  1: Nastavení atributů a vytvoření desky

· V dialogovém okně  Atributy desky zadejte výškovou úroveň: [image: image88.png]




a tloušťku desky: 1 m

· Vytvořte obdélníkovou desku: (8x6 m).

Krok  2: Umístění nákresů

Umístěte nákresy hran desky. Profil bude vykreslen do těchto nákresů.

· P_klikněte na delší hraně desky.   

· Zvolte příkaz  Profilace – Přidat celý profil. Umístěte editační nákres na pracovní plochu.
Enter
přeskočí zadání profilu.

· Opakujte postup i pro menší hranu desky.

[image: image89.png]



Krok  3: Nakreslení profilu

V tomto kroku nakreslíme profil levé části obdélníku editačního nákresu, s následujícími hodnotami:
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Pro kreslení profilu můžete použít nástroj [image: image91.png]


 [image: image92.png]


 Spojitá čára: 

· Pro vyhledání prvního bodu klikněte na nástroj [image: image93.png]


 Vzdálenost od koncového bodu v paletě Reference a v dialogovém okně zadejte vzdálenost od horního levého vrcholu: 0,2. Ok. 

	· Klikněte v blízkosti koncového bodu, přemístěte kurzor doprava a zadejte délku: 0,1. Enter
	[image: image94.png]





· Stiskněte klávesu  levé šipky a zadejte hodnotu: 0,2.

Pokračujte v zadání podle obrázku, směr zadávejte klávesovými šipkami.
Enter
ukončí příkaz. 

Krok  4: Zrcadlení a kopírování profilu

· Klikněte na ikonu [image: image95.png]a



 Zrcadlit s kopií v paletě Transformace.

· Označte profil výběrovým pravoúhelníkem: 

[image: image96.png]



Enter
pro potvrzení výběru.

· Zadejte první bod osy zrcadlení: prostřední bod spodní strany obdélníka editačního nákresu (použijte klávesy Ctrl).

· Zadejte druhý bod osy zrcadlení: prostřední bod horní strany obdélníka editačního nákresu (použijte klávesy Ctrl).

[image: image97.png]



Program zkopíruje zrcadlením profil na druhou stranu editačního nákresu. 

[image: image98.png]



Zkopírujte profil na další editační nákres:


· Klikněte na nástroj [image: image99.png]


 Duplikovat v paletě Transformace a vyberte profil výběrovým pravoúhelníkem. Enter

	· Vyberte referenční bod přemístění: levý horní bod. 
· Přemístěte profil pomocí referenčního bodu na levý horní vrchol obdélníka druhého editačního nákresu.
	[image: image100.png]T







· Zkopírujte zrcadlením tento profil na druhou stranu editačního nákresu.    
[image: image101.png]



Krok  5: Vytvoření profilu

Nyní, když je nakreslen tvar profilu můžeme vytvořit profil na desce:

· P_klikněte na delší hraně desky a ze seznamu lokální nabídky zvolte příkaz Profilace – Přidat celý profil.

· Umístěte editační nákres na stejné místo, kde je předchozí nákres.

· Klikněte na klíčové slovo NABÍDKA v řádce příkazů a zvolte příkaz Bod profilu.

· Klikněte uvnitř delšího obdélníku. Vytvoří se profilace delší hrany desky.

[image: image102.png]



· P_klikněte na kratší hraně desky a ze seznamu lokální nabídky zvolte příkaz Profilace – Přidat celý profil.

· Opakujte předchozí postup.

Výsledek profilace ve 3D pohledu:

[image: image103.png]



3.7.
Vytvoření kolonády

Nyní si ukážeme jak vytvořit kolonádu a klenbu na stropní desce. 

	[image: image104.png]
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Krok  1: Nastavení podlaží a desky

· Klikněte na ikonu [image: image106.png]1 Podiazi 0




 Podlaží. Otevře se dialogové okno Modifikace podlaží. 

· Stiskněte tlačítko  Vložit nad pro vytvoření podlaží č.1. 
Podlaží č. 0 je aktivní.
OK
zavírá dialogové okno.

· V dialogovém okně  Atributy desky zadejte výškovou úroveň: [image: image107.png]D+ fom




A tloušťku desky v dílčím okně Vrstvy : 0,3 m

· OK
zavírá dialogové okno.

Krok  2: Vytvoření desek

· Pro zjednodušení práce v půdorysném 2D okně aktivujte rastr: Zadejte příkaz Nástroje – Polohovat na mřížku.

· Klikněte na ikonu [image: image108.png]
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 Vytvořit desku v paletě Pracovní nástroje.

· Klikněte na klíčové slovo NABÍDKA v příkazové řádce a ze seznamu zvolte příkaz Obdélníkem.

· Klikněte na klíčové slovo XY_DÉLKA v příkazové řádce. V dialogovém okně zadejte délky stran desky: X = 6,5, Y = 6,5 . OK.
· Umístěte obdélník na pracovní plochu.

Nyní si zkopírujeme vytvořenou desku do podlaží výše.

· Otevřete dialogové okno Modifikace podlaží, kliknutím na ikonu Podlaží ve stavové řádce. 

· Stiskněte tlačítko Kopírovat na další podlaží. Program automaticky uzavře dialogové okno.

· Klikněte na obrys desky. Enter
· V zobrazeném dialogovém okně vyberte podlaží č.1. Do tohoto podlaží bude zkopírována deska. OK.

Podlaží č. 1 se automaticky stane aktivní. 

· Dvojklikněte na desce. V dialogovém okně změňte tloušťku desky : 1 m. OK. 
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Krok  3: Vytvoření klenby ve stropní desce

· Vytvořte profil klenby s následujícími hodnotami: 
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· P_klikněte na spodní hraně desky. 

	· Z lokální nabídky zvolte příkaz Profilace – Přidat spodní profil a umístěte editační obrázek na pracovní plochu.
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· Klikněte na klíčové slovo NABÍDKA v příkazové řádce a ze seznamu zvolte příkaz Polygonem. 

· Začněte kreslit profil od levého spodního vrcholu. Přemístěte kurzor doprava a klikněte na následném vrcholu mřížky rastru, takto není nutné zadávat žádné hodnoty (vzdálenost XY mřížky rastru je 0,5.). Rastr je aktivní takže můžete snadno ovládat kurzor. 

[image: image113.png]


    

	· Zvolte klíčové slovo OBLOUK z příkazové řádky a umístěte další bod 1 m od předchozího. Umístěte obvodový bod oblouku.
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· Pokračujte ve vykreslení dalších částí profilu zachováním tvaru z předchozího postupu, dokud nedosáhnete koncového bodu hrany desky.
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Enter
ukončí zadaní profilu a provede profilaci desky.

· P_klikněte na pravou nebo levou hranu desky a z lokální nabídky opět vyberte příkaz Profilace – Přidat spodní profil.

· Enter
pro přeskočení umístění editačního nákresu.

· V příkazové řádce zvolte klíčové slovo NABÍDKA a ze seznamu zvolte příkaz Poslední hodnota, takže není zapotřebí znovu nakreslit tvar profilu.

· Enter
ukončí zadaní profilu a provede profilaci desky.
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Krok  4: Umístění sloupů pomocí matice

· Klikněte na nástroj  [image: image117.png]


 Objekt - [image: image118.png]


 Umístit objekt.  

	· V dialogovém okně Umístit objekt vyberte objekt Sloup základní z kategorie Vnitřní objekty budov.

· Délka: 0,5. 
Šířka: 0,5.
Výška základu: 0,3.
Referenční bod: levý spodní vrchol.
Materiál: Mramor 11.

· Stiskněte tlačítko překresli pro potvrzení parametrů.
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· Klikněte na tlačítko [image: image120.png]


 v pravé části dialogového okna vedle volby Matice.
· V zobrazeném dialogovém okně zadejte počet sloupů horizontálně a vertikálně a vzdálenosti mezi nimi:
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· Ok
pro zavření dialogového okna Matice 
· Ok
pro zavření dialogového okna Umístit objekt.

· Umístěte sloup v levém spodním rohu desky. Enter.
Program vytvoří kolonádu jak je zobrazeno na obrázcích níže.
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3.8.
Profilace obloukového tvaru desky

Pomocí profilace je možné také snadno vytvářet zarovnání  obloukové části desky. Jestliže použijeme metodu z předchozích příkladů, kdy program automaticky vytvořil editační nákres, mohlo by dojít k odříznutí obloukové části desky. Proto je nutné postranní nákres doplnit o boční pohled na obloukovou část desky. 

· Umístěte editační nákres vytvořený příkazem Přidat celý profil
· Doplňte jej o boční pohled obloukové část desky (viz obrázek).

· Smažte prostřední vertikální hranu, která není zapotřebí, a nakreslete profil. 

· Pro tvorbu profilace použijte příkaz Přidat celý profil podle postupů popsaných v předchozích kapitolách. 
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