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2. Otvorové prvky 

V ARCHline.XP
®  jsou dve�e a okna speciálními prvky. Vlastnosti (výška, 

ší�ka, …) p�i�azené t� mto prvk� m definují jejich tvar. M� �ete vybírat z velkého 
mno�ství otvorových prvk �  ulo�ených v knihovnách. Vzhledem k tomu, �e se 
jedná o parametrické prvky, je mo�né p �epsáním parametru vytvá�et bezpo� et 
nových variací p� vodního modelu. 
Samoz�ejm�  máte také mo�nost vlastní tvorby nových prvk �  a ukládat je do 
knihovny, co� si také uká�eme na n � kolika p�íkladech. 

 
2.1. Umíst � ní dve � í v zadané vzdálenosti od koncového 

bodu zdi 

V tomto p�íklad�  si uká�eme, jak umístit dve �e do zdi. 
 

Krok 1: Výb � r typu dve � í a nastavení atribut �  
·  Nakreslete � ty� i zdi pomocí nástroje Ze�  pravoúhelníkem , 

  
nap�íklad 10x8m: 

                       
·  Klikn� te na ikonu   

v palet�  Pracovní nástroje pravým tla� ítkem. 
·  V zobrazeném dialogovém okn�  zvolte  

z knihovny Základních typ�  dve�e  
1 Interiérové prosklené d� lené. 
 
Zapn� te volbu Zobrazit další parametry 

.  
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·  V prost�ední � ásti dialogového okna zm�� te následující parametry dvojklikem 
na jejich hodnot� : 
Ší�ka: 1,0 m 

·  V pravé � ásti dialogového okna zm�� te následující parametry dvojklikem na 
jejich hodnot� :  
Po� et horiz. d� lení: 1 
Po� et vertik. d� lení: 2 
Výška spodního rámu k�ídla: 0,5m  
 
Stiskn� te tla� ítko P�ekreslit  pro zobrazení zm� n 
v náhledovém okénku a zvolte zobrazení  

 Bez neviditelných hran. 
 

 

·  Vypn� te volbu Zobrazit další parametry  a v pravé � ásti 
dialogového okna zm�� te následující parametry: 
 

·  Nastavte referen� ní osa umíst� ní - Levá strana 

 
·  Zm�� te parametr Ší�ka špalety: 0,05m.  

OK  pro zav�ení dialogového okna. 
 
Jestli�e p �ed vyvoláním dialogového okna bylo aktivní n� které z „nastavení” 
atribut�  zobrazí se hlášení, které Vás upozorní na jeho ztrátu. Potvr� te Ano. 
 
 

Krok 2: Umíst � ní dve � í 
·  Klikn� te na nástroj Dve�e od koncového bodu zdi 

.120 
·  Klikn� te na vnit�ní obrys horní zdi v blízkosti jejího levého rohu: 

 
 
Zobrazí se informa� ní kóta, která zobrazuje vzdálenosti otvoru od obou 
vrchol�  zdi. 

·  Zadejte vzdálenost dve�í od rohového bodu : 0,6 m. Enter . 
Zobrazí se dve�e a program nyní o� ekává zadání sm� ru otevírání. Klikn� te na 
symbolu dve�í tam kde si p�ejete mít umíst� né k�ídlo dve�í 
Enter  potvrzuje zadaný sm� r. 
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��� �  Program v�dy umístí dve �e ve vztahu ke zvolené hran�  zdi. 

 

��� �  Pro zobrazení � erchovaných � ar ost� ní si v palet�  Správce atribut�   zadejte 
Nastavení výkresu – M�� ítko � áry nap�. 1:50. 
 

     

  
 
V dialogovém okn�  Soubor – Preference – Základní – Rastr  m� �ete 
nastavit hodnotu kroku polohování ve sm� ru. Takto m� �ete jednoduše 
graficky definovat vzdálenost dve�í od vrcholu zdi. 
 

 
 

��� �  Samoz�ejm�  je mo�né zm � nit otevírání ji� usazených dve �í pozd� ji.  
Klikn� te na dve�e a znovu klikn� te na ovládací zna� ku zrcadlení .  
V zobrazené lokální nabídce zvolte p�íkaz Zm� nit otevírání…  . 

 
 
Zobrazení otvorových prvk�  závisí na volb�  nastavené v dialogovém okn�  
Pohled – Zobrazení detail�  podle m�� ítka.  
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2.2. Umíst � ní dve � í spole � n�  s kótami 

V p�edchozím p�íklad�  jsme si ukázali jak umístíme dve�e. Nyní si uká�eme 
jak je umístit v� etn�  osových kót. 
 

Krok 1: Výb � r typu dve � í a nastavení atribut �  

·  Pou�ijte stejný postup jako v p �edchozí 
kapitole, navíc však: 

·  Klikn� te na tla� ítko pro definici kótování  
u parametru Kótování .  

·  Zaškrtn� te volbu Asociovat kótu k otvoru. 

·  Zapn� te volbu  a kliknutím na ikonu 

typu kótování otvorového prvku  
nastavte na kótování k�ídla (pozor standardn�  
je nastaveno kótování otvoru). 

·  Zapn� te volbu Výška bez rámu. 
 

OK pro zav�ení dialogového okna Kótovací styl. 
OK pro zav�ení dialogového okna atribut�  okna 

 

Krok 2: Umíst � ní dve � í sou � asn�  s kótami 
Z p�edchozího p�íkladu pou�ijeme také zdi pro umíst � ní nových dve�í. 

·  Klikn� te na nástroj Dve�e od koncového bodu zdi 

  
a umíst� te dve�e na ze� , postupujte podle postupu z p�edchozí kapitoly. 
 

��� �  Jednotku pro kótování zm� níte v dialogovém okn�  Soubor – Preference – 
Základní – Jednotka.  
 

��� �  P�ed vlastním kótování nebo umíst� ním dve�í s asociativními kótami m� �ete 
nastavit typ a parametry kót v dialogovém okn�  Atributy – Kótování dve�í. 
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2.3. Umíst � ní oken  

Nyní si uká�eme jak umístit více oken na ze �  sou� asn� . 
 

Krok 1: Výb � r typu okna a nastavení atribut �  

·  Klikn� te na ikonu  v palet�  Pracovní nástroje pravým 
tla� ítkem myši. V dialogovém okn�  zvolte typ 4 obdélníkové k�í�ové  a zadejte 
parametry: 
Ší�ka: 1 m 
Výška: 1,5 m 
OK pro zav�ení dialogového okna atribut�  okna. 
 

Krok 2: Umíst � ní oken sou � asn�  s kótami 
Znovu pou�ijeme zdi vytvo �ené v p�edchozí kapitole pro umíst� ní oken. 

·  Klikn� te na nástroj Okno od koncového bodu zdi 

. 
·  V palet�  P�íkazový �ádek klikn� te na klí� ové slovo KOPIE. V zobrazeném 

dialogovém okn�  zadejte po� et kopií: 3. Ok. 
V dalším dialogovém okn�  zadejte vzdálenost mezi okny: 1m. Ok. 
Klikn� te na vnit�ní hran�  horní zdi v blízkosti jejího koncového bodu. 

·  V zobrazeném dialogovém okn�  zadejte vzdálenost prvního okna od tohoto 
rohu zdi : 2m. Ok. 

 

  

 
 

Krok 3: Automatické kótování 

V ARCHline.XP
®  je velmi snadné umístit celý kótovací �et� zec na p� dorysný 

plán.  
·  V palet�  Pracovní nástroje klikn� te ve skupin�  Kótování na nástroj  

Kótování zdí .  
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·  V zobrazeném dialogovém okn�  zadejte parametry pro kótování, tedy které 
kóty si p�ejete zobrazit v �et� zci kót a typ kótování otvorových prvk� .  
Pro typ kót pou�ijte tla � ítko P�idat. Po�adí výb� ru je d� le�ité nebo �  ur� uje 
po�adí umíst� ní. 
Pro nastavení parametr�  kótování otvorových prvk�  klikn� te na tla� ítko 
Kótování otvorových prvk�  .Nastavte kliknutím na ikon�  kótování celého 

otvoru  a zapn� te volbu Parapet. 
 

 
 
OK pro zav�ení dialogového okna Kótovací styl. 
OK pro zav�ení dialogového okna Kótování zdí. 
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·  Klikn� te na klí� ové slovo ZVOLIT v p�íkazové �ádce pro vytvo�ení kót u všech 
zdí a otvor� . Pomocí výb� rového pravoúhelníku vyberte zdi:  

 
·  Stiskn� te Enter pro potvrzení výb� ru. Zobrazí se informa� ní obdélník, který 

charakterizuje umíst� ní první kóty. P�emíst� te kurzor do po�adované polohy  
a klikn� te.  

·  Enter pro ukon� ení p�íkazu. 
 

 
 

 ! Jestli�e je vzdálenost paralelních kótovacích � ar malá, klikn� te na nástroj 

 Zp� t a v nastavení kótování zdi nastavte parametr Paralelní vzdálenost 
na 500 mm. Okótujte zdi znovu. 
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2.4. Vytvo � ení otvoru ve zdi 

 
Krok 1: Kreslení zdí a výb � r typu otvoru 

·  Nakreslete zdi podle parametr�  zobrazených na obrázku.  
Pou�ijte nástroj Ze�  polygonem  z palety Pracovní nástroje.  

: 

 
Pro zadání obloukové � ásti pou�ijte klí � ová slova z palety P�íkazový �ádek: 
Hladce, Oblouk, Polom� r. 
 

·  Klikn� te na ikonu  v palet�  Pracovní nástroje pravým 
tla� ítkem. 

·  V dialogovém okn�  atribut�  vyberte knihovnu Otvory a z ní prvek  
Otvor s p� lkruhem + obdélník.  
Ší�ka: 1,2 m 
OK  pro zav�ení dialogového okna. 
 
 

Krok 2: Umíst � ní otvor �  na obloukovou ze �  
·  Klikn� te na nástroj Dve�e od koncového bodu zdi 

. 
·  Klikn� te na klí� ové slovo KOPIE v p�íkazové �ádce. 
·  V zobrazeném dialogovém okn�  zadejte po� et kopií: 3. Ok. 
·  V dalším dialogovém okn�  zadejte vzdálenost mezi otvory: 0,20m. Ok. 
·  Klikn� te na obloukovou ze�  v blízkosti jejího koncového bodu. 
·  Zadejte vzdálenost od koncového bodu: 0,20m. Ok. 
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·  Enter sm� r otevírání prvních dve�í z� stává nezm� n� n. 
·  Enter sm� r otevírání druhých dve�í z� stává nezm� n� n. 
·  Enter sm� r otevírání t�etích dve�í z� stává nezm� n� n. 
·  Enter ukon� í p�íkaz. 

 

��� �  Pro vypnutí � ar ost� ní u otvorových prvk�  vypn� te zobrazení referen� ních 
� ar v dialogovém okn�  atribut�  Dve�e ve zdi.  
 

 
  
 

 

 
 
 
 

Krok 3: Umíst � ní otvoru na p � ímou ze �  

·  Klikn� te na ikonu  v palet�  Pracovní nástroje pravým 
tla� ítkem. 

·  V dialogovém okn�  atribut�  vyberte knihovnu Otvory a z ní prvek  
Otvor obdélníkový + dva p� lkruhy . 

·  Referen� ní bod nastavte na St�ed. 
·  OK pro uzav�ení dialogového okna. 

 
Umíst� te otvor uprost�ed p�ímé zdi: 

·  Zvolte nástroj Dve�e na vybraném bodu zdi 

. 
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·  Klikn� te na nástroj  Prost � ední bod v palet�  Reference. 
·  Klikn� te na p�ímou ze� . Program umístí otvor uprost�ed zdi. 

 

  
 

Krok 4: Modifikace ší � ky a umíst � ní otvoru 
Zm�� te ší�ku otvoru graficky: 

 
 

·  Klikn� te na obrys dve�í, aby se zobrazily jeho ovládací zna� ky.  
 

��� �  Pro zobrazení ovládacích zna� ek u otvorových prvk�  bez referen� ních � ar, 
klikn� te zhruba uprost�ed ší�ky zdi na stran�  otvoru:  
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·  Klikn� te na ovládací zna� ku pro p�emíst� ní vrcholu   (pro tento p�ípad v 
pravém rohu otvorového prvku) a vyberte nástroj Zm� nit velikost.  

·  P�emíst� te kurzor doprava. 

 
·  Zadejte hodnotu pro zv� tšení ší�ky otvoru: 0,2m. Enter  

 
Zm�� te umíst� ní otvoru na zdi: 

 
·  Klikn� te na obrys dve�í, aby se zobrazily jeho ovládací zna� ky. 

·  Klikn� te na ovládací zna� ku pro p�emíst� ní prvku  (uprost�ed otvorového 
prvku) a z nabídky vyberte nástroj P�emístit.  

·  P�emíst� te kurzor doprava. 

 
·  Zadejte hodnotu pro p�emíst� ní: 0,5m. Enter  
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2.5. Umíst � ní okna z Návrhového centra 

V ARCHline.XP
®  existuje praktická a snadná cesta pro umíst� ní otvorových  

a jiných prvk�  pomocí drag&drop metody. Tuto metodu doporu� ujeme pou�ít 
p�i umíst� ní dve�í, oken, objekt�  a skupin. 
 

Krok 1: Umíst � ní oken do zdi 
·  Nakreslete ze�  6 m dlouhou. 
·  Jestli�e nemáte otev �enou paletu Návrhového 

centra, otev�ete ji pomocí nabídky Okno – 
Palety  nebo pou�ijte klávesové zkratky F9. 

·  Klikn� te na knihovnu Okno .  
·  Vyberte kategorii Základní. V seznamu prvk�   

ve spodní � ásti palety se zobrazí prvky 
knihovny. Zobrazení m� �e být t �emi rozdílnými 
zp� soby: seznam s názvy prvk� , p� dorysné 
symboly a 3D obrázek. 

·  V Návrhovém centru dvojklikn� te na okno  
2 Obdélníkové d� lené a v dialogovém okn�  
Atributy okna  zadejte parametry:  
 
Ší�ka: 1.2 m 
Výška: 1.2 m 
Po� et horiz. d� lení: 2. 
Po� et vertik. d� lení: 2.  
 

·  OK  pro zav�ení dialogového okna 
  

Jestli�e p �ed vyvoláním dialogového okna bylo aktivní n� které z „nastavení” 
atribut�  zobrazí se hlášení, které Vás upozorní na jeho ztrátu. Potvr� te Ano. 
 

 
 

·  Klikn� te na okno 2 Obdélníkové d� lené levým tla� ítkem myši a podr�te jej 
stla� ené, p�emíst� te kurzor na p� dorysný plán, uvoln� te tla� ítko a zvolte 
p�íkaz Umístit od koncového bodu zdi . 
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·  Umíst� te jej na ze� , kliknutím na st� n�  zdi v blízkosti pravého koncového 

bodu. 
·  Zadejte vzdálenost: 1m. Ok. 
·  Enter  ukon� í p�íkaz. 

 
·  V Návrhovém centru dvojklikn� te na okno 1Obdélníkové d� lené,  

a v dialogovém okn�  Atributy okna  zadejte parametry:  
 
Ší�ka: 1.2 m 
Výška: 1.5 m 
Po� et horiz. d� lení: 2. 
Po� et vertik. d� lení: 3.  
 

·  OK  pro zav�ení dialogového okna 
 

·  Klikn� te na okno 2 Obdélníkové d� lené pravým tla� ítkem myši a podr�te jej 
stla� ené, p�emíst� te kurzor na p� dorysný plán a uvoln� te tla� ítko . 

·  Ze seznamu p�íkaz�  zvolte Umístit od daného bodu . 
·  Zvolte klí� ové slovo INTERDISTANCE z p�íkazové �ádky. 
·  V zobrazeném dialogovém okn�  zadejte vzdálenost od nejbli�šího bodu 

pr� se� íku, v tomto p�ípad�  od levého rohu okna.: 1m. Ok. 
·  Klikn� te na ze�  v blízkosti levého rohu okna a nazna� te sm� r umíst� ní okna 

pomocí kurzoru (posunutí doleva).  

 

 ! Kdy� usazujete okno, zvolte vnit �ní st� nu zdi. Jestli�e je okno umíst � no 
v ur� ité vzdálenosti od vn� jšího rohu zdi (co� m � �e být d � le�ité u kótování), 
umíst� te okno na vn� jší st� n�  zdi, a následn�  pou�ijte p �íkaz z lokální 
nabídky Okna: Editovat – Zrcadlit. 
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2.6. Tvorba šikmého ost � ní 

V tomto p�íklad�  budeme vytvá�et šikmé ost� ní p�emíst� ním, vkládáním  
a zrcadlením vrchol�  tvaru ost� ní. 
 

Krok 1: Umíst � ní zdi a okna se zalomeným ost � ním 

·  Nakreslete p�ímou ze�  4 m dlouhou.  

·  Klikn� te na ikonu Okno  v palet�  Pracovní nástroje 
pravým tla� ítkem myši. 

·  V dialogovém okn�  zvolte okno 1S obloukem rovn. rozd� lené a zadejte 
parametry : 
 
Ší�ka: 1.5 m 
Výška: 1.8 m 
Výška parapetu: 0.6 m 
Ší�ka špalety: 0.1m. 
Ší�ka zárubn� /rámu: 0.15 m. 
. 

·  OK  pro zav�ení dialogového okna  
·  Klikn� te na nástroj Okno na vybraném bodu zdi , 

 
klikn� te na vnit�ní stran�  zdi a zadejte kurzorem sm� r umíst� ní okna na zdi. 

·  Enter . 

                
 

Krok 2: Zešikmení ost � ní 

·  Klikn� te na spodní pravý roh okna pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky 
zvolte p�íkaz Tvar ost� ní – Zm� nit tvar. 
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·  V palet�  Pracovní nástroje se zobrazí nabídky nástroj�  Editace profilu. 
Zadejte nástroj P�emístit vrchol  

. 
·  Klikn� te na spodní vrchol edita� ní � áry ost� ní.  
·  P�emíst� te kurzor doprava na nebo nad spodní obrys zdi a z numerické 

klávesnice zadejte hodnotu: 0.15 m.  
 
Enter   pro potvrzení zadání hodnoty. 

          
 

·  Z nástroj�  Editace profilu vyberte P�idat vrchol  

. 
·  Klikn� te mezi vrcholy edita� ní � áry ost� ní.  
·  Pro nazna� ení sm� ru p�emíst� te kurzor doprava a z numerické klávesnice 

zadejte hodnotu: 0.08 m. OK 
 

·  Enter   pro potvrzení zadání hodnoty 
 

          
·  Enter   pro ukon� ení zadání vrchol�  
·  Enter   pro ukon� ení p�íkazu. 
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·  Pro p�enesení nového tvaru ost� ní na druhou stranu otvoru, klikn� te na 
spodní pravý roh okna pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky zvolte p�íkaz 
Tvar ost� ní – Zrcadlit.  
 

 
 

 
 

·  V dialogovém okn�   Vytvo � it 3D model  zadejte volbu Rozlišení – 
Vysoké pro precizní zobrazení obloukového tvaru okna:
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2.7. Editace ost � ní 

V p�ípadech, kdy si p�ejete vytvo�it obecný tvar ost� ní, posta� í zadat hodnotu 
Ší�ka špalety v dialogovém okn�  atribut�  Okna/Dve�í. Ovšem, jestli�e je nutné 
vytvo�it speciální tvar, následující p�íklad vám mo�ná bude nápomocen. 
 
 

Krok 1: Umíst � ní zdi a okna 
·  Nakreslete ze�  5 m dlouhou 0,5 m širokou.  

·  Klikn� te na ikonu Okno  v palet�  Pracovní nástroje 
pravým tla� ítkem myši. 

·  V dialogovém okn�  atribut�  Okno ve zdi zvolte typ 2 Obdélníkové s p�í� níky 
ned� lené a zadejte parametry:.  
 
Ší�ka zárubn� /rámu:  0,1 m  
Ší�ka špalety:  0,05 m.  
 

·  OK  pro zav�ení dialogového okna 
 
·  Z palety Pracovní nástroje zvolte  nástroje Okno na vybraném bodu zdi  

  
a umíst� te okno na ze� . 

  
Krok 2: Nakreslení konstruk � ních � ar 

P�ed vlastní konstrukcí tvaru ost� ní nakreslete nejprve pomocné konstruk� ní 
� áry. 
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Podle obrázku výše nakreslete horizontální � áru paralelní s oknem, která je  
0,2 m od rámu: 

·  Klikn� te v palet�  Pracovní nástroje ve skupin�  Kreslení na nástroj  � ára – 
Paralelní � áry se stejnou vzdáleností  a klikn� te shora na vn� jší obrys rámu 
okna  (k�í�ek v kurzoru musí být z v � tší � ásti mimo obrys rámu okna) a 
zadejte hodnotu 0.20 m. 

                  
 

Nakreslete vertikální � áru 0,20 m od vnit�ní hrany zdi podle obrázku. 
·  Nevypínejte nástroj a klikn� te na obrys ost� ní okna uvnit� zdi (k�í�ek v kurzoru 

musí být z v� tší � ásti uvnit� obrysu zdi).   
 

                  
 

 
Nakreslete šikmou � áru od pr� se� íku zdi a horizontální � áry: 

·  Klikn� te na nástroj � ára 

 
a po� áte� ní bod � áry umíst� te na pr� se� íku zdi a horizontální � áry. 

·  Z palety Reference zvolte nástroj  Zablokovat úhel  a zadejte hodnotu 
úhlu : 165 a potvr� te Enter . Zobrazí se informa� ní � ára zablokovaného 
sm� ru. Nakreslete � áru. 

                  
 



 2.7. Editace ost � ní 51 

 Tutorial 

Krok 3: Editace ost � ní 

·  Klikn� te na horní levý roh okna pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky 
zvolte p�íkaz Tvar ost� ní – Zm� nit tvar. 

·  V palet�  Pracovní nástroje se zobrazí nabídky nástroj�  Editace profilu. 
Zadejte nástroj P�emístit vrchol  

 
·  P�emíst� te horní vrchol do bodu  1. 
·  Z nástroj�  Editace profilu vyberte P�idat vrchol  

. 
·  Klikn� te na edita� ní � áru ost� ní a vytvo�te nové vrcholy – body 2. a 3.. 

 
 

·  Enter   pro ukon� ení zadání vrchol�  
·  Enter   pro ukon� ení p�íkazu. 

 
·  Pro p�enesení nového tvaru ost� ní na druhou stranu otvoru, klikn� te na horní 

levý roh okna pravým tla� ítkem myši a z lokální nabídky zvolte p�íkaz Tvar 
ost� ní – Zrcadlit. 

 

��� �  V dialogovém okn�  atribut�  Okna je mo�né zvolit t � i rozdílné zp� soby 
umíst� ní modifikovaného ost� ní. M� �e být po stranách nebo naho �e a po 
stranách, ale m� �e být také kolem otvoru. 
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2.8. Zalomení vrstev zdi 

ARCHline.XPÒ spravuje zalomení vrstev sendvi� ové zdi jako parametr 
otvorového prvku. 
 

·  Umíst� te otvorový prvek na ze� . 
·  Zadejte hodnotu ší�ky špalety. 
·  Ze�  musí obsahovat nejmén�  dv�  vrstvy. 

 
Jestli�e je hodnota  
Ší�ka špalety > 0 (nap�. 0.15 m), 
program vytvo�í výstupek.  
 
Zde však vrstvy ješt�  nejsou 
zalomeny k otvorovému prvku. 

 
Krok 1: Nakreslení vícevrstvé zdi 

·  Klikn� te na ikonu Ze�   pravým tla� ítkem myši.  
·  V dialogovém okn�  Vrstvy pomocí tla� ítka Vlo�it p�idejte vrstvy 

s následujícími ší�kami: 0.2, 0.05, 0.1 (m).  
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·  Vyberte prost�ední vrstvu kliknutím na jejím názvu, a následn�  v dialogovém 
okn�  Atributy vrstvy zadejte šrafování. 

·  Pro správné napojení zm�� te prioritu této vrstvy na 2. 
·  Vzhledem k tomu, �e jedná o napojení zdi s r � znými materiály, m� �ete vy �ešit 

napojení pomocí voleb: 

 
OK zavírá dialogové okno. 

·  Nakreslete 3 m dlouhou ze�  pomocí nástroje Spojitá ze �  

. 
 

Krok 2: Umíst � ní dve � í 

·  Klikn� te na ikonu Dve�e   v palet�  Pracovní nástroje 
pravým tla� ítkem myši. 
V dialogovém okn�  atribut�  Dve�e ve zdi zvolte typ 1 Plné – d� lené  
a zadejte parametry:.  
 
Ší�ka špalety: 0.15 m  
Ší�ka: 1.3 m 
Ší�ka zárubn� /rámu: 0.25 m 
Vzdálenost od hrany zdi: 0.05 m 

 OK zavírá dialogové okno. 
 
·  Zvolte nástroj Dve�e na vybraném bodu zdi 

.  
·  Klikn� te na horní hran�  zdi, p�emíst� te kurzor doprava pro zadání sm� ru 

umíst� ní dve�í a klikn� te. Je-li zapot�ebí zm�� te stranu otevírání, kliknutím  
na té � ásti symbolu dve�í, kde by m� lo být k�ídlo dve�í. 
 

·  Enter ukon� í p�íkaz. 
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Krok 3: Zalomení vrstev zdi 
·  Dvojklikn� te na dve�ích. Zobrazí se dialogové okno Dve�e ve zdi . 
·  Klikn� te na tla� ítko Zalomení vrstev . Zobrazí se následující dialogové okno: 

 

 
 

·  V seznamu zadejte po� et vrstev zdi, které mají být zalomeny: 3. 
·  Zadejte hodnotu zalomení pro všechny vrstvy stejn� : 0.05, 0.05, 0.05 (m). 
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2.9. U�ivatelsky definované dve � e/okna 

Jestli�e jste v knihovnách nenalezli vhodné dve �e/okna, které byste cht� li 
pou�ít ve vašem projektu, ARCHline.XP ® vám nabízí mo�nost si tyto 
dve�e/okna vytvo�it. 
 
 
U�ivatelsky definované dve �e/okna m� �ete vytvo �it: 
 
Šrafováním: 

Zde definujete � elní pohled a 2D skupinu. 
Nakreslete � elní pohled dve�í. Jednotlivé roviny dve�í (zárubn� , k�ídlo, 
výpl�  ...) vypl� te rozdílným šrafováním, zadejte jednotlivým šrafurám 
rozdílné tlouš�ky  
a zadejte jejich pozici. Vytvo�ené prvky m� �ete ulo�it do knihovny 
Dve�í/Oken. Pro tuto metodu pou�ijete p �íkaz P� íslušenství – Definovat 
vlastní dve �e (okno) a zapnete volbu Pou�ít definované šrafy 

.  
V tomto p�ípad�  musíte zadat pro takto vytvo�ené dve�e/okna 2D symbol. 

 
 
Prostorovým modelá �em: 

Pro vytvo�ení u�ivatelských dve �í m� �ete pou�ít také prostorový modelá �. 
Zde pou�ijte nástroje P� íslušenství – Zjednodušená definice vlastních 
dve� í (oken) 

. 
 

 
Obrysem na rovin � : 

� asto pou�ijete na projektu otvorový prvek, který ne ní pot�eba ukládat do 
knihovny a pou�ívat v jiných projektech.  
P�íkazem Okno – Rohové okno 

  
m� �ete nakreslit tvar otvorového prvku na � elním obrysu zdi. Je-li ze�  
rohová nebo zaoblená, m� �ete vytvo �it také rohové nebo zaoblené okno. 
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2.9.1. Definovat otvorový prvek – Šrafováním 
Tímto p�íkazem m� �ete vytvo �it u�ivatelsky definovaný otvorový prvek.  
Pro tvorbu je však zapot�ebí p�ipravit si jednotlivé výkresy. 
 
P�íprava: 

·  Nakreslete 2D symbol dve�í. 
·  Nakreslete � elní pohled dve�í. 
·  Plochy umíst� né na jedné rovin�  se stejnou tlouš�kou vypl� te stejným typem 

šrafování (stejný typ šrafování pro vícero oblastí nap�. sklen� né tabule, 
odd� lujte Entrem – nepou�ívejte sjednocené plochy). 
 
Pou�ití p �íkazu Definovat vlastní dve �e 

: 
·  P�i�a� te plochám na stejné rovin�  hloubku a jejich vzdálenost od roviny 

symetrie. 
·  Zadejte obrys otvoru dve�í. 

 
 
1. Definice 2D symbolu dve � í 

Nakreslete geometrickými prvky (� ára, Oblouk, atp.) 2D symbol dve�í s 
po�adovanou tlouš �kou a ší�kou. Dve�e budou prezentovány tímto symbolem 
na zdi. 
 

 
 

Definice skupiny: 
·  Zadejte skupinu p�íkazem Nástroje 

–Definice 2D skupiny . 
·  Vyberte všechny prvky symbolu  

a jeho referen� ní body (1-4).  
U této metody budou pou�ity 
referen� ní body jako body napojení 
dve�í se zdí. D� le�ité je také po �adí 
zadání referen� ních bod�  – viz 
obrázek. Zadejte název skupiny: 
Dve�e 1. 

·  Skupinu ulo�te do knihovny. 
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��� �  M� �ete také vyu�ít 2D symboly dve � í z programu : Umíst� te dve�e, které 
pou�ívají 2D zobrazení na projekt p �íkazem Dve�e jako samostatný objekt 

. Zm�� te skupinu na vektorovou kresbu 
p�íkazem Modifikace – Rozlo�it výb � rem. Definujte 2D skupinu z této 
kresby. 

 
 
2. Zadání � elního pohledu 

·  Nakreslete � elní pohled dve�í ve 2D okn� . 
Pou�ijte prvky kreslících nástroj �  (� ára, Kruh atp.). 
 
Zadání komponent: 
Komponenty dve�í rozumíme zárubn� , k�ídla, práh, 
sklo atd., které mají rozdílnou hloubku. 

 
 
 
3. Šrafování 

·  Ozna� te komponenty se stejnou hloubkou 
(tlouš�kou) stejným typem šrafování (Nap�íklad: 
stejnou barvou, vzorem, sm� rem atd.). Tímto 
docílíte, �e plochy se stejným typem šrafování 
budou definovány na jedné rovin�  se stejnou 
hloubkou.  
! stejný typ šrafování pro vícero oblastí nap�. 
sklen� né tabule, odd� lujte Enterem – nepou�ívejte 
sjednocené plochy. 
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4. Definovat vlastní dve �e 
Z palety Pracovní nástroje ve skupin�  
Modelování aktivujte nástroj P� íslušenství – 
Definovat vlastní dve �e 

a v dialogovém okn� : 
·  Klikn� te na název po�adované 2D skupiny. 
·  Zadejte nový název dve�í. 
·  Zapn� te volbu Pou�ít definované šrafy . Ok. 
·  Vyberte plochy se stejným šrafováním – 

plochy které le�í ve stejné rovin �  a mají 
stejnou hloubku. 
 
Enter  Ukon� í výb� r. 
 

 

 
Zobrazí se dialogové okno pro zadání 3D atribut�  pro vybrané plochy: 
 

 
 

·  Zadejte ší�ku komponent. 
·  Zadejte vzdálenost zadní strany komponent od roviny symetrie. 
·  Zadejte barvu a materiál. Je-li jako materiál zadáno sklo aktivujte také volbu 

Pr� hlednost . 
Zadejte rozlišení. Nastavení rozlišení je d� le�ité, obsahují-li dve �e obloukové 
hrany. 
Ok Zavírá dialogové okno. 
 

·  Vyberte další šrafování a zadejte op� t d� le�ité hodnoty v dialogovém okn � . 
·  Vyberte další šrafování, nebo 

Enter  Ukon� í výb� r. 
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5. Definice obrysu otvoru 
·  Zadejte obrys dve�í profilem. 

 

Volby: 

ENTER Dve�e mají pravoúhelníkový obrys. 
 
nebo 
 

 

Zadejte profil pomocí p�íkaz�  nabídky  
Definice profilu. 

 
·  P�íklad: Vyberte p�íkaz Polygon  a obkreslete obrys dve�í na výkrese. 
·  Zadejte referen� ní bod dve�í. Vyberte levý spodní roh. Tento roh je první 

referen� ní bod dve�í. 
 
Zobrazí se informa� ní okno  
s rozm� ry dve�í, potvr� te Ok. 
Následn�  se Vás program 
zeptá, zda si opravdu p�ejete 
ulo�it dve �e do knihovny. 
Potvr� te Ano . 
Program vám nabídne ulo�ení 
nových dve�í do knihovny do 
kategorie Vlastní definice 
m� �ete zvolit / vytvo �it i svoji 
vlastní. 
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2.9.1.1. Vytvo �ení otvoru 
Metoda pro tvorbu otvoru je prakticky stejná s p�edchozí popsanou metodou: 

·  Nakreslete p� dorysné zobrazení otvoru a vytvo�te 
2D skupinu. 

 
 

·  Nakreslete � elní pohled otvoru. 
·  Vyberte p�íkaz Definovat vlastní dve �e (okno)  

·  Vyberte 2D skupinu: Otvor 1 
·  Zadejte název otvoru: Obloukový otvor. 
·  Zapn� te volbu Otvor.  

 

 

 
·  Zadejte obrys otvoru. Vyberte p�íkaz Polygon  a obkreslete obrys na výkrese. 
·  Zadejte referen� ní bod. Vyberte levý spodní roh. Tento roh je první referen� ní 

bod. 
 
Zobrazí se informa� ní okno s rozm� ry, potvr� te Ok. Následn�  se Vás 
program zeptá, zda si opravdu p�ejete ulo�it otvor do knihovny. Potvr � te Ano . 
Vyberte knihovnu. 
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2.9.2. Definovat otvorový prvek – Prostorovým model á� em 
P�ed vlastním pou�itím p �íkazu, je nutné vytvo�it 3D model otvorového prvku. 
Komplexnost prostorového modelá�e v ARCHline.XP® nabízí velkou volnost 
p�i konstrukci. M� �ete vytvá �et také otvorové prvky s obloukovými hranami. 
 
P�íprava: 

·  Vytvo�te 3D model dve�í. 
·  Nakreslete 2D symbol dve�í. 

 
Pou�ití p �íkazu Zjednodušená definice vlastních dve � í 

: 
·  Vyberte 3D objkety dve�í. Po výb� ru 3D objekt�  se automaticky vytvo�í: 

- 2D symbol p� dorysného zobrazení dve�í 
- 3D skupina, se � ty�mi referen� ními body kolem pravoúhlého t� lesa. 

·  Vyberte 2D skupinu. 
·  Zadejte obrys otvoru dve�í. 

 
 
1. Vytvo �ení 3D modelu 

Vytvo�te prostorový model dve�í p�íkazy 3D modelá�e. 
Podrobný popis p�íkaz�  naleznete v kapitole referen� ní p�íru� ky: 3D modelá�. 
 
P� íklad: 

Aktivujte p�íkaz Vyta�ené t � leso   pro vyta�ení profilu: 
·  Vytvo�te prostorový model zárubn�  a 
·  St�ední � ásti - k�ídla. 
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2. 2D symbol dve � í 
Vytvo�te 2D symbol podle postupu v kapitole Šrafováním . 

 
3. Definovat vlastní dve �e/okno 

·  Z palety Pracovní nástroje ve skupin�  Modelování aktivujte nástroj  
Dve�e – Zjednodušená definice vlastních dve � í 

 
·  Ve 3D okn�  vyberte všechny 3D objekty, které jsou sou� ástí dve�í. 
·  Potvr� te Enterem.  
·  V dialogovém okn�  vyberte 2D skupinu, která popisuje zobrazení dve�í v 

p� dorysném okn� : Nové dve�e 1. 
·  Zadejte název dve�í. 

Ok Zavírá dialogové okno. 
 

Zobrazí se informa� ní okno s rozm� ry dve�í, potvr� te Ok. Následn�  se Vás 
program zeptá, zda si opravdu p�ejete ulo�it dve �e do knihovny. Potvr� te 
Ano . 
Program vám nabídne ulo�ení nových dve �í do knihovny do kategorie Vlastní 
definice m� �ete zvolit/vytvo �it i svoji vlastní. 
V dialogovém okn�  atribut�  dve�í se zobrazí hodnoty: výška, ší�ka a hloubka. 
 

��� �  Jako prostorový model m� �ete pou�ít zobrazení dve �í z knihovny. Tato 
metoda je vhodná pro tvorbu vlastních kategorií s vlastními názvy 
typizovaných dve�í. 
 
 
 
 
 
 
 

2.9.2.1. 2D symbol dve � í/oken 
V p�ípad� , kdy jsou dve�e/okna definované u�ivatelem, m � �e mít otvorový 
prvek více 2D p� dorysných symbol� , v závislosti na m�� ítku. V tomto p�ípad�  
si musíte p�ipravit pro r� zná m�� ítka 2D symboly dve�í/oken jako 2D skupiny. 
Zde je vhodné vytvo�it knihovnu se symboly pro r� zná m�� ítka. 
P-kliknutím na symbolu u�ivatelsky definovaných dve �í zobrazíte lokální 
nabídku, kde naleznete p�íkaz Modifikovat 2D symbol . 
 



 2.9. U�ivatelsky definované dve �e/okna 63 

 Tutorial 

     
 
Symboly pro další m�� ítka m� �ete vyvolat kliknutím na tla � ítko P� idat a zvolit 
pat� i� nou skupinu.  
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2.9.3. Definovat otvorový prvek - obrysem, Rohové o kno 
Tento p�íkaz vám umo�ní navrhovat nové okno p �ímo na nákresu zdi.  
I kdy� budeme vytvá �et rohové okno, je mo�né tímto nástrojem navrhovat 
jakýkoliv typ nového otvorového prvku – u�ivatelské  dve�e/okna, v� etn�  
slo�itých tvar � . Je-li ze�  zaoblená bude otvorový prvek také zaoblený. 
 
Tento p�íkaz m� �ete pou�ít i v p �ípad� , kdy není zapot�ebí nový prvek ukládat 
do knihovny. 
 
Tato funkce se skládá ze dvou � ástí: 

·  definice profilu, 
·  definice atribut� . 

 
 
 
Definice profilu: 

Profil bude nakreslen na edita� ním obrázku zdi. Máte mo�nost: 
·  nakreslit pravoúhelník s p�ibli�nými rozm � ry, které budete následn�  

modifikovat, nebo 
·  nakreslit p�esný profil. 

 
·  Z palety Pracovní nástroje ve skupin�  Modelování aktivujte nástroj aktivujte 

p�íkaz Okno – Rohové okno 

. 
·  Klikn� te na po�adovanou ze � , kde budete vytvá�et otvorový prvek. 

 
Budete-li vytvá�et rohové okno klikn� te v blízkosti rohu dvou zdí. 
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Kliknete-li v blízkosti volného rohu, zobrazí se edita� ní obrázek pouze zvolené 
zdi. 

 
 
Zadejte nyní profil otvorového prvku: 

·  P�ibli�ným tvarem 
·  P�esným profilem 

 
 
 
 
Zadání p � ibli�ným tvarem 

·  Zadejte profil pomocí p�íkaz�  nabídky Definice profilu z palety Pracovní 
nástroje. 

·  Vyberte p�íkaz Pravoúhelník HV . 
·  Zadejte první rohový bod pravoúhelníka – 

vlevo dole. Je d� le�ité po � átek umístit do 
bodu, kde bude za� ínat rohové okno. 

Pou�ijte proto nástroj  Relativní 
sou �adnice  v palet�  Reference . 

 
P� íklad: 
Nastavte bod na:  
– 1.2 m vlevo a 1.0 m nahoru od rohového bodu zdi.  
(Poslední zadaný bod byl roh zdi, proto budou tyto hodnoty m�� eny od tohoto 
bodu.) 

·  Zadejte pravý horní roh pravoúhelníku. Tento bod zadejte pouze p�ibli�n � . 
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V zobrazeném dialogovém okn�  Nastavení prosklené konstrukce zadejte 
v polí� ku Délka konstrukce a Výška konstrukce p�esné hodnoty rámu 
(pravoúhelníka) okna. 
 

   
 

 
 

 
 
 

Zadání p � esným profilem 
·  Jestli�e si ovšem p �ejete nakreslit p�esný profil, ukon� ete p�íkaz po umíst� ní 

edita� ního obrázku stisknutím klávesy Enter . Edita� ní obrázek z� stává na 
výkrese. 

·  Nakreslete po�adovaný profil p �íkazy pracovních nástroj� . 
 
P�íklad: 

·  Umíst� te do edita� ního obrázku obdélník pomocí obdélníku zadaným 
p�esnými rozm� ry. Pou�ijte nástroj Všeobecný pravoúhelník 

 
a z p�íkazové �ádky zadejte klí� ové slovo XY délka.  
Hodnoty jsou 2,4 m x 1,5 m. Referen� ní bod zadejte na st�ed 
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·  Umíst� te obdélník  1 m  od spodu rohu zdí nap�íklad pomocí nástroje  

 Vzdálenost od koncového bodu z palety Reference. 
·  Sma�te obrys rohu zdi uvnit � profilu nap�íklad pomocí nástroje  

 Smazat mezi pr� se� íky z palety Editace. 

 
·  Aktivujte p�íkaz Okno – Rohové okno z palety Pracovní nástroje 

. 
·  Klikn� te op� t na ze� . Zobrazí se edita� ní obrázek. 
·  Umíst� te edita� ní obrázek p�esn�  na p�edchozí edita� ní obrázek. 
·  Program se vás zeptá jestli si p�ejte umístit edita� ní obrázek jako viditelný 

ná� rtek. Zdejte Ne. Program skryje nový edita� ní obrázek, tak�e po�adovaný 
profil bude zobrazen bez rohové hrany. 

·  Z nástroj�  Definice profilu vyberte Bod profilu 

. 
·  Klikn� te uvnit� okna. Jako profil bude zadán p�esn�  definovaný obdélník, který 

jste v p�edchozím kroku nakreslili. 
 
Zobrazí se dialogové okno Nastavení prosklené konstrukce . 

 
 
 

 
 

Definice atribut �  
Druhým krokem definice je p�esné zadání atribut�  okna. Zadejte atributy 
okna. 
V seznamu parametr�  Nastavení konstrukce m� �ete zadat p �esné hodnoty 
konstrukce a rámu okna. Délka prosklené konstrukce je celková délka dvou 
oken na obou stranách zdi. Jestli�e jste zadali pro fil pouze p�ibli�nými 
hodnotami, musíte zde zadat p�esné hodnoty. Jestli�e jste zadali p �esné 
hodnoty, zobrazí se dialogové okno s takto nastavenými hodnotami. 
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Následující parametry popisují však pouze první díl okna, levý díl od rohu zdi. 
·  Zde m� �ete zadat ší �ku rámu, tlouš�ku rámu, ší�ku p�í� níku a tlouš�ku skla. 
·  M� �ete zapnout pr � hlednost. 
·  Také m� �ete ur � it umíst� ní p�í� ník� : 

vn� , 
uvnit�, nebo 
na st�ed.  

·  M� �ete zadat, jestli má být rohové okno p �epa�eno rohovým sloupkem.  
 

Pravidelné d � lení 
V p�ípad�  d� leného okna m� �ete ur � it jeho rozd� lení po� tem horizontálních  
a vertikálních polí. Takto docílíte aby všechny sklen� né tabule m� li stejnou 
velikost. V tomto p�ípad�  zadejte parametry: 
Po� et d� lení skel horizontáln�  a Po� et d� lení skel vertikáln� . 

 
 

Nepravidelné d � lení 
Jestli�e modifikuje vypo � tené hodnoty vertikálního a horizontálního d� lení 
skla, vzdálenosti nemohou být stejné. To znamená, � e poslední �ada nebo 
sloupec bude p�ebyte� ný. 
Mimo to: 
D� lení m� �e být nastaveno postupn �  jedno po druhém jak pro horizontální  
tak i vertikální sm� r.  
V tomto p�ípad�  zapn� te volbu Sklen� né plochy vypo� ítat 

. 
 

·  Pro nastavení d� lení klikn� te na tla� ítko   Délka skla / Výška skla. 
·  V dialogovém okn�  Horizontální vzor / Vertikální vzor jsou zobrazeny rozm� ry 

sklen� ných polí (ší�ka nebo výška) v závislosti na p�edchozí definici po� tu 
sklen� ných polí. Kliknutím na tla� ítko Postupn �  se zobrazí rozm� ry plochy 
pro ka�dé d � lení. 
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Modifikace:  
� íselná posloupnost je zleva doprava v horizontálním sm� ru a ze spodu 
nahoru ve vertikálním sm� ru.  
 
 

·  Pro modifikaci klikn� te na hodnotu rozm� ru.  
 
Jestli�e je celkový sou � et velikostí zadaných sklen� ných polí v� tší ne� 
celková velikost okna, program odstraní nepot�ebné �ádky z tabulky a je-li 
nutné, upraví hodnotu na posledním �ádku. 
 
Jestli�e je celkový sou � et velikostí zadaných sklen� ných polí menší ne� 
celková velikost okna, program p�idá nový �ádek do tabulky s dopo� ítanou 
hodnotou. 
 

·  Pro zv� tšení po� tu d� lení klikn� te na tla� ítko Vlo�it . Nový �ádek pro zadaní 
nové hodnoty se objeví v�dy nad zvoleným �ádkem. Jestli�e však nebyl 
zvolen �ádný �ádek, nový �ádek se vytvo�í nad prvním �ádkem v tabulce. 

·  Zvolený �ádek m� �ete zrušit kliknutím na tla � ítko Smazat . 
·  Pou�itím tla � ítka Postupn �  

m� �ete nechat program nastavit 
d� lení podle zadané hodnoty v 
parametru Po� et skel 
horizontáln� /vertikáln� .  

·  Nap�íklad pro prosklenou st� nu 
dlouhou 10 m zadáme pouze dv�  
d� lení : 1 m a 2 m. Po zadání 
t� chto dvou hodnot klikneme na 
tla� ítko Postupn � . V tomto 
p�ípad�  program p�evezme po� et 
d� lení z parametru Po� et skel a 
p�idá chyb� jící �ádky automaticky. 

 

 
Ok  Zavírá dialogové okno. 
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Rohové okno se skládá ze dvou díl� , proto po zav�ení dialogového okna se 
zobrazí další dialogové okno v kterém m� �ete ur � it atributy druhého dílu okna. 
Zde však není mo�né zm � nit rozm� ry rámu okna pouze m� �ete modifikovat 
další atributy. Zav�ením tohoto dialogového okna se vytvo�í rohové okno. 
 

  
 
 
 
 
 
Tuto metodu nemusíte pou�ívat pouze pro tvorbu roho vého okna, s výhodou ji 
m� �ete pou�ít pro tvorbu jednoduchých, ale voln �  definovaných oken. Tato 
metoda je ve srovnání s modelováním pomocí 3D modelá�e a tvorby pomocí 
šrafování doporu� ena díky své jednoduchosti. 
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Tuto funkci m� �ete pou�ít u obloukových zdí. Na rozdíl od ostatní ch metod 
sledují tabule skla obrys zdi, tak�e jsou v tomto p �ípad�  také zaobleny. 

      
 
 
Nepravidelné d � lení šikmé prosklené zdi: 

 
B� �nou ze �  m� �ete transformovat na prosklenou ze � . V tomto p�ípad�  
klikn� te pravým tla� ítkem na ze�  a z lokální nabídky vyberte p�íkaz   
Otvorový prvek – Prosklená ze�   
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Modifikace rohového okna  
Klikn� te pravým tla� ítkem na okn�  a z lokální nabídky vyberte p�íkaz Atributy.  
Zobrazí se dialogové okno Nastavení prosklené konstrukce .  
 
Samoz�ejm�  není mo�né zvolit jiný typ okna.  
V tomto dialogovém okn�  m� �ete modifikovat všeobecné a specifické atributy 
okna. M� �ete modifikovat parametry, materiál, atd. okna, kt eré zm� ní 
specifické parametry rohového okna. 
 

 
 
 


