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2.1. Umist nidve iv zadané vzdalensoti od koncového bodu zdi 33

2. Otvorové prvky

\% ARCHIine.XP® jsou dve e a okna specialnimi prvky. Vlastnosti (vyska,
Sika, ...) piazenét mto prvk m definuji jejich tvar. M ete vybirat z velkého
mno stvi otvorovych prvk ulo enych v knihovnach. Vzhledem k tomu, e se
jedna o parametrické prvky, je mo né p epsanim parametru vytva et bezpo et
novych variaci p vodniho modelu.

Samoz ejm mate také mo nost vlastni tvorby novych prvk a ukladat je do
knihovny, co sitaké ukd eme nan kolika p ikladech.

2.1. Umist ni dve iv zadané vzdalenosti od koncového
bodu zdi

V tomto p iklad si uka eme, jak umistit dve e do zdi.

Krok 1: Vyb rtypu dve i a nastaveni atribut
Nakreslete ty i zdi pomoci nastroje Ze pravouhelnikem ,
5 Zed Ml 2| Spoita zed

Dvet
D:EFE D Obloukové zed
no

7 Slaup » @I Zed pravathelnikemn

- v

nap iklad 10x8m:

N\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

)

Klikn te na ikonu |1 Dvefe 4

v palet Pracovni nastroje pravym tla itkem.
V zobrazeném dialogovém okn zvolte

z knihovny Zakladnich typ dve e

1 Interiérové prosklené d lené.

Zapn te volbu Zobrazit dalSi parametry
Zobrazit dalE parametry
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34 2. Otvorové prvky

V prost edni asti dialogového okna zm te nasledujici parametry dvojklikem
na jejich hodnot :

Sika:1,0m

V pravé asti dialogového okna zm te nasledujici parametry dvojklikem na
jejich hodnot :

Po et horiz. d leni: 1 -
Po etvertik. d leni: 2

VysSka spodniho ramu k idla: 0,5m

Stiskn te tla itko P ekreslit pro zobrazeni zm n
v ndhledovém okénku a zvolte zobrazeni

s Bez neviditelnych hran.

LY

Vypn te volbu Zobrazit dalsi parametry [ Zebiaeit dali parametry 5\, pravé asti
dialogového okna zm te nasledujici parametry:

Nastavte referen ni osa umist ni - Leva strana

| Referencni oza : Leva strana |Z|

Zm te parametr Si ka $palety: 0,05m.
OK pro zav eni dialogového okna.

Jestli e p ed vyvolanim dialogového okna bylo aktivni n které z ,nastaveni”

atribut zobrazi se hlaSeni, které Vas upozorni na jeho ztratu. Potvr te Ano.

Krok 2: Umist ni dve i
Klikn te na nastroj Dve e od koncového bodu zdi

H Duefe 4 ! ﬁ [wefe od koncového bodu zdi

o=

.120
Klikn te na vnit ni obrys horni zdi v blizkosti jejiho levého rohu:

= Z

]
167 £.93

Zobrazi se informa ni kota, kterd zobrazuje vzdalenosti otvoru od obou

vrchol  zdi.

Zadejte vzdalenost dve i od rohového bodu : 0,6 m. Enter.

Zobrazi se dve e a program nyni o ekava zadani sm ru otevirani. Klikn te na
symbolu dve i tam kde si p ejete mit umist né k idlo dve i

Enter  potvrzuje zadany sm r.
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2.1. Umist ni dve iv zadané vzdalensoti od koncového bodu zdi 35
Program v dy umisti dve e ve vztahu ke zvolené hran zdi.

Pro zobrazeni erchovanych ar ost ni siv palet Spravce atribut zadejte
Nastaveni vykresu —M itko ary nap . 1:50.

V dialogovém okn Soubor — Preference — Zakladni — Rastr

7

m ete

nastavit hodnotu kroku polohovani ve sm ru. Takto m ete jednoduSe

graficky definovat vzdalenost dve i od vrcholu zdi.
Palokowat we smém

Zap.Ayp.

0.0%m

5 [v]

Samoz ejm je moné zm nit otevirdni ji usazenych dve i pozd ji.
Klikn te na dve e a znovu klikn te na ovladaci zna ku zrcadleni 1F.
V zobrazené lokalni nabidce zvolte p ikaz Zm nit otevirani... .

|

o.

2

Zobrazeni otvorovych prvk zavisi na volb nastavené v dialogovém okn
Pohled — Zobrazeni detalil

=]

m

1r

|
= Zrcadit

m
I Q Zménit atevirani leva-prava

H . P P P
H Zrénit atevirani vnitfni-wnéjd

podle m

itka.
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36 2. Otvorové prvky

2.2. Umist nidve ispole n skotami

V p edchozim p iklad jsme si ukazali jak umistime dve e. Nyni si uka eme
jak je umistit v etn osovych kot.

Krok 1: Vyb rtypu dve i a nastaveni atribut

Pou ijte stejny postup jako v p edchozi Asociovat katu k otvoru
kapitole, navic vSak:
Klikn te natla itko pro definici kdtovani Zobrazit hodnoky
u parametru Kétovani . ) Sitka
Zaskrtn te volbu Asociovat kétu k otvoru. . »
&) itka (O Sitka / Wika
Zapn tevolbu  ¥#ka a kliknutim na ikonu (*) Sitka

1 Wizha
typu kotovani otvorového prvku

nastavte na koétovani k idla (pozor standardn
je nastaveno kétovani otvoru).
Zapn te volbu Vyska bez ramu.

OK  pro zav eni dialogového okna Kotovaci styl.
OK  pro zav eni dialogového okna atribut okna

Krok 2: Umist nidve isou asn s kétami

Z p edchoziho p ikladu pou ijeme také zdi pro umist ni novych dve i.
Klikn te na nastroj Dve e od koncového bodu zdi

H Dwefe k ! i.%;‘ Dwefe od koncového bodu zdi

o=

a umist te dve e na ze , postupujte podle postupu z p edchozi kapitoly.

Jednotku pro kétovani zm nite v dialogovém okn Soubor — Preference —
Z&kladni — Jednotka.

P ed vlastnim koétovani nebo umist nim dve i s asociativnimi k6tami m ete
nastavit typ a parametry kot v dialogovém okn Atributy — Kétovani dve .

Kétovani || | R e —
: I %
3 Atibuty P58 Katowani délky ‘ A '

1+ . - o
== Rychlg katowani
= Y9 Ketavani dveii

2025

&8 Kdtovani zdi

ARCHline.XP ®




2.3. Umist ni oken 37

2.3. Umist ni oken

Nyni si uk& eme jak umistit vice oken na ze sou asn .

Krok 1: Vyb r typu okna a nastaveni atribut

Klikn te na ikonu | Okno Y v palet Pracovni nastroje pravym

tla itkem mysi. V dialogovém okn zvolte typ 4 obdélnikové k i ové a zadejte
parametry:

Sika:1m

Vyska: 1,5 m

OK  pro zav eni dialogového okna atribut okna.

Krok 2: Umist ni okensou asn s kétami

Znovu pou ijeme zdi vytvo ené v p edchozi kapitole pro umist ni oken.
Klikn te na nastroj Okno od koncového bodu zdi

| Okno L |El Okno od koneavsha badu zdi |

(0 Bt s

V palet P ikazovy &adek klikn te na kli ové slovo KOPIE. V zobrazeném
dialogovém okn zadejte po et kopii: 3. Ok.

V dalSim dialogovém okn zadejte vzdalenost mezi okny: 1m. OKk.

Klikn te na vnit ni hran horni zdi v blizkosti jejiho koncového bodu.

V zobrazeném dialogovém okn zadejte vzdalenost prvniho okna od tohoto
rohu zdi : 2m. Ok.

Krok 3: Automatické kotovani

®
V ARCHline.XP je velmi snadné umistit cely kétovaci et zec na p dorysny
plan.
V palet Pracovni nastroje klikn te ve skupin Kétovani na nastroj
Kétovani zdi .

Kétovani |
E Alributy »
S Ruchlé kdtevani

| B kétowani zdi

Tutorial



38 2. Otvorové prvky

V zobrazeném dialogovém okn zadejte parametry pro kétovani, tedy které
koty si p ejete zobrazit v et zci kot a typ kétovani otvorovych prvk .

Pro typ két pou ijte tla itko P idat. Po adi vyb ruje d leité nebo ur uje
po adi umist ni.

Pro nastaveni parametr kétovani otvorovych prvk klikn te natla itko
Kétovani otvorovych prvk .Nastavte kliknutim na ikon kotovani celého

otvoru a zapn te volbu Parapet.

Kétovani 2di =]

MoZnosti kdtowani:

Foncoveé body zdi a napojeni

Fam dvefi/oken a koncové body 2di
(Ozy dvefifoken a koncové body zdi
Faancové bady 2di

Pridat Smazat

Ffikazy pro wywalani:

gy dvefifoken a koncové body zd
Ram dvefi/oken a koncowvé body zdi
Faancové bady 2di a napajeni
Faoncoveé body zdi

o [] Stuktura sendvidove zdi [] Kty watadeny ke stiedu zdi

=

2 I K.dtovani obvarowich pryki I Paralelni vzdalenost 400 mm

S

= £ Ok | [ Storno
=

OK  pro zav eni dialogového okna Kotovaci styl.
OK  pro zav eni dialogového okna Koétovani zdi.

ARCHline.XP ®



2.3. Umist ni oken 39

Klikn te na kli ové slovo ZVOLIT v p ikazové adce pro vytvo eni két u vSech
zdi a otvor . Pomoci vyb rového pravouhelniku vyberte zdi:

siss9310m
ﬁﬂ

9586646

1,
Stiskn te Enter pro potvrzeni vyb ru. Zobrazi se informa ni obdélnik, ktery
charakterizuje umist ni prvni kéty. P emist te kurzor do po adované polohy
a klikn te.

Enter pro ukon eni p ikazu.
& .
2100 w 1500500) } rann(snn) ] Tﬁnn(ﬂnn) 2100 W
] ] S —— = E
E1 L/ = B
| =il
A 10000
0 ] I

Jestli e je vzdalenost paralelnich kétovacich ar mala, klikn te na nastroj

i Zp t av nastaveni kétovani zdi nastavte parametr Paralelni vzdalenost

na 500 mm. Okétujte zdi znovu.

Tutorial



40 2. Otvorové prvky

2.4. Vytvo eni otvoru ve zdi

Krok 1: Kresleni zdi avyb  r typu otvoru

Nakreslete zdi podle parametr zobrazenych na obrazku.
Pou ijte nastroj Ze polygonem z palety Pracovni nastroje.

2 Zed M | spoita zed
Diver »
D:EFE N ED Obloukows zed
ho
il Sloup b @I Zed pravodhelnikem
= Nosnik p [ Zed polygonem

&.00

3.00

Pro zadani obloukové asti pou ijte kli ova slova z palety P ikazovy adek:
Hladce, Oblouk, Polom r.

Klikn te na ikonu 11 Bvefe
tla itkem.

V dialogovém okn atribut vyberte knihovnu Otvory a z ni prvek
Otvor s p lkruhem + obdélnik.

Sika:1,2m

OK pro zav eni dialogového okna.

My palet Pracovni nastroje pravym

Krok 2: Umist ni otvor na obloukovou ze

Klikn te na nastroj Dve e od koncového bodu zdi
H_ Dvefe

4 ‘ ﬂ%t [Dvefe od koncového bodu zdi

Klikn te na kli ové slovo KOPIE v p ikazové adce.

V zobrazeném dialogovém okn zadejte po et kopii: 3. Ok.

V dal$im dialogovém okn zadejte vzdalenost mezi otvory: 0,20m. Ok.
Klikn te na obloukovou ze v blizkosti jejiho koncového bodu.
Zadejte vzdalenost od koncového bodu: 0,20m. Ok.

ARCHline.XP ®



2.4. Vytvo eni otvoru ve zdi 41

Enter sm r otevirani prvnich dve i z stdva nezm n n.
Enter sm r otevirani druhych dve i z stdva nezm n n.
Enter sm r otevirani t etich dve { z stavd nezm n n.

Enter ukon i p ikaz.

Pro vypnuti ar ost ni u otvorovych prvk vypn te zobrazeni referen nich
ar v dialogovém okn atribut Dve e ve zdi.

% Zobrazeni
Zobrazeni ve 3D

[ Wnejsi referentni S4ra

Typ ref Samy Dwojita cerchovana

[ Wniitini referenéni &ara

Typ ref Samy Dwojita cerchovana
-
&
il
oy

Krok 3: Umist ni otvorunap imou ze

Klikn te na ikonu 'L Defe '/ v palet Pracovni nastroje pravym
tla itkem.

V dialogovém okn atribut vyberte knihovnu Otvory a z ni prvek

Otvor obdélnikovy + dva p Ikruhy .

Referen ni bod nastavte na St ed.

OK  pro uzav eni dialogového okna.

Umist te otvor uprost ed p imé zdi:
Zvolte nastroj Dve e na vybraném bodu zdi

Dvefe dl D%U Diwefe od koncového bodu zdi

Ok ]
B Okno [%‘;ﬂ Dwvefe na vobraném bodu zdi
M Slaun b
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42 2. Otvorové prvky

Klikn te na nastroj L Prost edni bod v palet Reference.
Klikn te na p imou ze . Program umisti otvor uprost ed zdi.

Krok 4: Modifikace §i ky a umist ni otvoru
Zm te Si ku otvoru graficky:

—
4
ir |-

Zménit velikost

L

=t
| Premisti
‘g Premistit kopii

Klikn te na obrys dve i, aby se zobrazily jeho ovladaci zna ky.

Pro zobrazeni ovladacich zna ek u otvorovych prvk bez referen nich ar,
klikn te zhruba uprost ed Si ky zdi na stran otvoru:

/ &
]

1rF

I
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2.4. Vytvo eni otvoru ve zdi 43

Klikn te na ovladaci zna ku pro p emist ni vrcholu ™= (pro tento p fpad v

pravém rohu otvorového prvku) a vyberte nastroj Zm nit velikost.
P emist te kurzor doprava.

i EH2093m =

01 m —

Zadejte hodnotu pro zv tSeni §i ky otvoru: 0,2m. Enter

Zm te umist ni otvoru na zdi:

— L |

A4

d. 3+ Premistit Le

J ‘g Premistit kopii
———

Klikn te na obrys dve i, aby se zobrazily jeho ovladaci zna ky.

Klikn te na ovladaci zna ku pro p emist ni prvku '%. (uprost ed otvorového
prvku) a z nabidky vyberte nastroj P emistit.
P emist te kurzor doprava.

| — —

2.84

Zadejte hodnotu pro p emist ni: 0,5m. Enter

Tutorial



44 2. Otvorové prvky

2.5. Umist ni okna z Navrhového centra

V ARCHline.XP" existuje prakticka a snadna cesta pro umist ni otvorovych
a jinych prvk pomoci drag&drop metody. Tuto metodu doporu ujeme pou it
p i umist ni dve i, oken, objekt a skupin.

Krok 1: Umist ni oken do zdi

Nakreslete ze 6 m dlouhou. Mavihové centrum 2 x
Jestli e nemate otev enou paletu Navrhového @[ Dvefe -
centra, otev ete ji pomoci nabidky Okno — 9"'5?___9__“”368&%”
Palety nebo pou ijte klavesoveé zkratky F9. 603 5 roletou
Klikn te na knihovhu Okno. || Katalog
Vyberte kategorii Zakladni. V seznamu prvk jjjjj Ef;‘;'::g'oken e
ve spodni &sti palety se zobrazi prvky || . Lamelové 3
knihovny. Zobrazeni m e bytt emirozdilnymi || = - Dkna dvoiding
zp soby: seznam s nazvy prvk , p dorysné :: gt:: '::E:::'C”; i
symboly a 3D obrazek. | Driertélni
V Navrhovém centru dvojklikn te naokno | = - Dtvory
2 Obdélnikové d lené a v dialogovémokn || | - HEEIE
- - e 5 Fozuvna & Visuvna 1

Atributy okna zadejte parametry: || e

-4 Objekty
Sika:1.2m e Mt =

| T -3
Vyska: 1.2 m v
Po et horiz. d leni: 2. i
Po etvertik. d leni: 2. L'J':j
OK  pro zav eni dialogoveho okna ATERET 2 Obdshikovs

z piic.nedsl.

Jestli e p ed vyvolanim dialogového okna bylo aktivni n které z ,nastaveni”
atribut zobrazi se hlaSeni, které Vas upozorni na jeho ztratu. Potvr te Ano.

Zprava

EZ

:' Ztratili jste jméno nastaveni. Pokradovat?

] o)

Klikn te na okno 2 Obdélnikové d lené levym tla itkem mysi a podr te jej
stla ené, p emist te kurzor na p dorysny plan, uvoln te tla itko a zvolte

p ikaz Umistit od koncového bodu zdi
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2.5. Umist ni okna z navrhového centra 45

Ve

Umistit od koncového bodu zdi

Umistit od daného bodu

I rmigtit koncoywimi body
| dmigtit jako objekt

Stiedni okno

Umist te jej na ze , kliknutim na st n zdi v blizkosti pravého koncového
bodu.

Zadejte vzdalenost: 1m. Ok.

Enter ukon i p ikaz.

V Navrhovém centru dvojklikn te na okno 10bdélnikové d lené,
a v dialogovém okn Atributy okna zadejte parametry:

Sika:1.2m
Vyska: 1.5 m
Po et horiz. d leni: 2.
Po et vertik. d leni: 3.

OK  pro zav eni dialogového okna

Klikn te na okno 2 Obdélnikové d lené pravym tla itkem mySi a podr te jej
stla ené, p emist te kurzor na p dorysny plan a uvoln te tla itko .

Ze seznamu p ikaz zvolte Umistit od daného bodu

Zvolte kli ové slovo INTERDISTANCE z p ikazové adky.

V zobrazeném dialogovém okn zadejte vzdalenost od nejbli Siho bodu

pr se iku, vtomto p ipad od levého rohu okna.: 1m. Ok.

Klikn te na ze v blizkosti levého rohu okna a nazna te sm r umist ni okna
pomoci kurzoru (posunuti doleva).

VA A ==

|04

v

1.7m 197"

Kdy usazujete okno, zvolte vnit ni st nu zdi. Jestli e je okno umist no

v ur ité vzdalenosti od vn jSiho rohu zdi (co m e bytd le ité u kétovani),
umist te okno navn jSist n zdi, a nasledn pouijte p ikaz z lokalni
nabidky Okna: Editovat — Zrcadlit.

Tutorial



46 2. Otvorové prvky

2.6. Tvorba Sikmého ost ni

V tomto p iklad budeme vytva et Sikmé ost ni p emist nim, vkladanim
a zrcadlenim vrchol tvaru ost ni.

Krok 1: Umist ni zdi a okna se zalomenym ost  nim

Nakreslete p imou ze 4 m dlouhou.

E Okna */ v palet Pracovni nastroje

Klikn te na ikonu Okno
pravym tla itkem mysi.
V dialogovém okn zvolte okno 1S obloukem rovn. rozd lené a zadejte

parametry :

Sika:1.5m

Vyska: 1.8 m

VySka parapetu: 0.6 m

Si ka Spalety: 0.1m.

Si ka zarubn /ramu: 0.15 m.

OK pro zav eni dialogového okna
Klikn te na nastroj Okno na vybraném bodu zdi

B Okne ’ FE' Okno od koncavého badu zdi
5l (==

0 Dup, Eﬂ Okno ha vybraném bodu zdi

= Moznik 4

klikn te na vnit ni stran zdi a zadejte kurzorem sm r umist ni okna na zdi.

/] I|I //

Krok 2: ZeSikmeni ost  ni

Klikn te na spodni pravy roh okna pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky
zvolte p ikaz Tvar ost ni —Zm nit tvar.

i

Okno [140)[1/2]

Pemistit bod napojeni Trar osténi ]
Zménit bear Mizttiost ze zaméfeni L4
Eid st srmbel EAtmnwani nlnrhu

ARCHline.XP ®



2.6. Tvorba Sikmého ost  ni 47

V palet Pracovni nastroje se zobrazi nabidky nastroj Editace profilu.
Zadejte nastroj P emistit vrchol

|j>' Prermistit wichol

Klikn te na spodni vrchol edita ni ary ost ni.

P emist te kurzor doprava na nebo nad spodni obrys zdi a z numerické
klavesnice zadejte hodnotu: 0.15 m.

Enter pro potvrzeni zadani hodnoty.

O Lot ]

Z nastroj Editace profilu vyberte P idat vrchol

D} Fiidat wrchal

Klikn te mezi vrcholy edita ni ary ost ni.

Pro nazna eni sm ru p emist te kurzor doprava a z numerické klavesnice
zadejte hodnotu: 0.08 m. OK

Enter pro potvrzeni zadani hodnoty

Enter pro ukon eni zadani vrchol
Enter pro ukon eni p ikazu.

Tutorial



48 2. Otvorové prvky

Pro p eneseni nového tvaru ost ni na druhou stranu otvoru, klikn te na
spodni pravy roh okna pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky zvolte p ikaz
Tvar ost ni — Zrcadlit.

" h

V dialogovém okn ﬁl Vytvo it 3D model zadejte volbu RozliSeni —
Vysoké pro precizni zobrazeni obloukového tvaru okna:

ARCHline.XP ®



2.7. Editace ost ni 49

2.7. Editace ost ni

V p ipadech, kdy si p ejete vytvo it obecny tvar ost ni, posta i zadat hodnotu
Si ka Spalety v dialogovém okn atribut Okna/Dve i. OvSem, jestli e je nutné
vytvo it specialni tvar, nasledujici p iklad vam mo na bude napomocen.

Krok 1: Umist ni zdi a okna
Nakreslete ze 5 m dlouhou 0,5 m Sirokou.

Klikn te na ikonu Okno v palet Pracovni nastroje
pravym tla itkem mysi.

V dialogovém okn atribut Okno ve zdi zvolte typ 2 Obdélnikové s p i niky
ned lené a zadejte parametry..

Si ka zarubn /ramu: 0,1 m
Si ka Spalety: 0,05 m.

OK  pro zav eni dialogového okna

Z palety Pracovni nastroje zvolte nastroje Okno na vybraném bodu zdi

a umist te okno na ze .

Krok 2: Nakresleni konstruk  nich ar

P ed vlastni konstrukci tvaru ost ni nakreslete nejprve pomocné konstruk ni
ary.

Tutorial
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2. Otvorové prvky

Podle obrazku vySe nakreslete horizontalni aru paralelni s oknem, ktera je
0,2 m od ramu:

Klikn te v palet Pracovni nastroje ve skupin Kresleni na nastroj éara—
Paralelni ary se stejnou vzdalenosti a klikn te shora na vn jSi obrys ramu
okna (k i ek v kurzoru musi byt zv tSi asti mimo obrys rdmu okna) a
zadejte hodnotu 0.20 m.

Nakreslete vertikalni aru 0,20 m od vnit ni hrany zdi podle obrazku.
Nevypinejte nastroj a klikn te na obrys ost ni okna uvnit zdi (k i ek v kurzoru
musi byt z v tSi asti uvnit obrysu zdi).

Nakreslete Sikmou aru od pr se iku zdi a horizontalni ary:
Klikn te na nastroj ara

apo ate nibod aryumist te na pr se iku zdi a horizontalni ary.
Z palety Reference zvolte nastroj Zablokovat Uhel a zadejte hodnotu

Uhlu : 165 a potvr te Enter. Zobrazi se informa ni ara zablokovaného
sm ru. Nakreslete aru.
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Krok 3: Editace ost ni

Klikn te na horni levy roh okna pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky
zvolte p ikaz Tvar ost ni —Zm nit tvar.

V palet Pracovni nastroje se zobrazi nabidky nastroj Editace profilu.
Zadejte nastroj P emistit vrchol

P emist te horni vrchol do bodu 1.
Z nastroj Editace profilu vyberte P idat vrchol

Klikn te na edita ni aru ost ni a vytvo te nové vrcholy — body 2. a 3..

Enter pro ukon eni zadani vrchol
Enter pro ukon eni p ikazu.

Pro p eneseni nového tvaru ost ni na druhou stranu otvoru, klikn te na horni
levy roh okna pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky zvolte p ikaz Tvar
ost ni — Zrcadlit.

V dialogovém okn atribut Okna je mo né zvolitt irozdilné zp soby

umist ni modifikovaného ost ni. M e byt po stranach nebo naho e a po
stranach, ale m e byt také kolem otvoru.
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2.8. Zalomeni vrstev zdi

ARCHline.xP° spravuje zalomeni vrstev sendvi ové zdi jako parametr
otvorového prvku.

Umist te otvorovy prvek na ze .
Zadejte hodnotu Si ky Spalety.
Ze musi obsahovat nejmén dv vrstvy.

Jestli e je hodnota
Si ka Spalety > 0 (nap . 0.15 m),
program vytvo i vystupek.

Zde vSak vrstvy jeSt nejsou
zalomeny k otvorovému prvku.

Krok 1: Nakresleni vicevrstvé zdi

Klikn te na ikonu Ze pravym tla itkem mysi.
V dialogovém okn Vrstvy pomoci tla itka Vlo it p idejte vrstvy
s nasledujicimi §i kami: 0.2, 0.05, 0.1 (m).
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Vyberte prost edni vrstvu kliknutim na jejim nazvu, a nasledn v dialogovém
okn Atributy vrstvy zadejte Srafovani.

Pro spravné napojeni zm te prioritu této vrstvy na 2.

Vzhledem k tomu, e jedna o napojeni zdi sr znymi materidly, m ete vy eSit
napojeni pomoci voleb:

OK  zavira dialogové okno.
Nakreslete 3 m dlouhou ze pomoci nastroje Spojita ze

Krok 2: Umist ni dve i

Klikn te na ikonu Dve e v palet Pracovni nastroje
pravym tla itkem mysi.

V dialogovém okn atribut Dve e ve zdi zvolte typ 1 PIné —d lené

a zadejte parametry:.

Si ka 3palety: 0.15 m
Sika:1.3m

Si ka zarubn /framu: 0.25 m
Vzdalenost od hrany zdi: 0.05 m
OK  zavira dialogové okno.

Zvolte nastroj Dve e na vybraném bodu zdi

Klikn te na horni hran zdi, p emist te kurzor doprava pro zadani sm ru
umist ni dve i a klikn te. Je-li zapot ebi zm te stranu otevirani, kliknutim
naté asti symbolu dve i, kde by m lo byt k idlo dve i.

Enter ukon ip ikaz.
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Krok 3: Zalomeni vrstev zdi

Dvojklikn te na dve ich. Zobrazi se dialogové okno Dve e ve zdi.
Klikn te natla itko Zalomeni vrstev . Zobrazi se nasledujici dialogové okno:

V seznamu zadejte po et vrstev zdi, které maji byt zalomeny: 3.
Zadejte hodnotu zalomeni pro vSechny vrstvy stejn : 0.05, 0.05, 0.05 (m).
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2.9. U ivatelsky definované dve  e/okna

Jestli e jste v knihovnach nenalezli vhodné dve e/okna, které byste cht i
pou it ve vasem projektu, ARCHline.XP ® vam nabizi mo nost si tyto
dve e/okna vytvo it.

U ivatelsky definované dve e/oknam ete vytvo it:

Srafovanim:
Zde definujete elni pohled a 2D skupinu.
Nakreslete elni pohled dve i. Jednotlivé roviny dve i (zarubn , k idlo,
vypl ...) vypl te rozdilnym Srafovanim, zadejte jednotlivym Srafuram
rozdilné tlous ky
a zadejte jejich pozici. Vytvo ené prvky m ete ulo it do knihovny
Dve i/Oken. Pro tuto metodu pou ijete p ikaz P isluSenstvi — Definovat
vlastni dve e (okno) a zapnete volbu Pou it definované Srafy

V tomto p ipad musite zadat pro takto vytvo ené dve e/okna 2D symbol.

Prostorovym modela em:
Pro vytvo eni u ivatelskych dve i m ete pou it také prostorovy modela
Zde pou ijte nastroje P isluSenstvi — ZjednoduSena definice vlastnich
dve i (oken)

Obrysem na rovin
asto pou ijete na projektu otvorovy prvek, ktery ne ni pot eba ukladat do
knihovny a pou ivat v jinych projektech.
P ikazem Okno — Rohové okno

m ete nakreslit tvar otvorového prvku na elnim obrysu zdi. Je-li ze
rohova nebo zaoblena, m ete vytvo it také rohové nebo zaoblené okno.
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2.9.1. Definovat otvorovy prvek — Srafovanim

Timto p ikazem m ete vytvo it u ivatelsky definovany otvorovy prvek.
Pro tvorbu je vSak zapot ebi p ipravit si jednotlivé vykresy.

P iprava:

Nakreslete 2D symbol dve i.

Nakreslete elni pohled dve i.

Plochy umist né na jedné rovin se stejnou tlous kou vypl te stejnym typem
Srafovani (stejny typ Srafovani pro vicero oblasti nap . sklen né tabule,

odd lujte Entrem — nepou ivejte sjednocené plochy).

Pouiiti p ikazu Definovat vlastni dve e

P ia te plocham na stejné rovin hloubku a jejich vzdalenost od roviny
symetrie.

Zadejte obrys otvoru dve i.

1. Definice 2D symbolu dve
Nakreslete geometrickymi prvky ( ara, Oblouk, atp.) 2D symbol dve i s
po adovanou tlou$ kou a Si kou. Dve e budou prezentovany timto symbolem
na zdi.

Definice skupiny:

- Zadejte skupinu p ikazem Nastroje
—Definice 2D skupiny .
Vyberte vSechny prvky symbolu
a jeho referen ni body (1-4).
U této metody budou pou ity
referen ni body jako body napojeni
dve i se zdi. D leité je také po adi
zadani referen nich bod - viz
obrazek. Zadejte nazev skupiny:
Dve e 1.
Skupinu ulo te do knihovny.
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M ete také vyu it 2D symboly dve iz programu : Umist te dve e, které
pou ivaji 2D zobrazeni na projekt p ikazem Dve e jako samostatny objekt

.Zm te skupinu na vektorovou kresbu
p ikazem Modifikace — Rozlo it vyb ~ rem. Definujte 2D skupinu z této
kresby.

2. Zad

3. Srafovani

ani elniho pohledu
Nakreslete elni pohled dve i ve 2D okn .
Pou ijte prvky kreslicich nastroj ( ara, Kruh atp.).

Zadani komponent:
Komponenty dve i rozumime zarubn , k idla, prah,
sklo atd., které maji rozdilnou hloubku.

Ozna te komponenty se stejnou hloubkou

(tlous kou) stejnym typem Srafovani (Nap iklad:
stejnou barvou, vzorem, sm rem atd.). Timto
docilite, e plochy se stejnym typem Srafovani
budou definovany na jedné rovin se stejnou
hloubkou.

I stejny typ Srafovani pro vicero oblasti nap .
sklen né tabule, odd lujte Enterem — nepou ivejte
sjednocené plochy.
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4. Definovat vlastni dve e
Z palety Pracovni nastroje ve skupin
Modelovani aktivujte nastroj P isluSenstvi —
Definovat vlastni dve e

a v dialogovém okn :

Klikn te na nazev po adované 2D skupiny.
Zadejte novy nazev dve |.

Zapn te volbu Pou it definované Srafy . Ok.
Vyberte plochy se stejnym Srafovanim —
plochy které le i ve stejné rovin  a maji
stejnou hloubku.

Enter Ukon iwyb r.

Zobrazi se dialogové okno pro zadani 3D atribut pro vybrané plochy:

Zadejte §i ku komponent.

Zadejte vzdalenost zadni strany komponent od roviny symetrie.

Zadejte barvu a material. Je-li jako material zadano sklo aktivujte také volbu
Pr hlednost .

Zadejte rozliSeni. Nastaveni rozliSeni je d le ité, obsahuji-li dve e obloukové
hrany.

Ok  Zavira dialogové okno.

Vyberte dalsi Srafovani a zadejte op td le ité hodnoty v dialogovém okn

Vyberte dalsi Srafovani, nebo
Enter Ukon iwyb r.

ARCHline.XP ®



2.9. U ivatelsky definované dve  e/okna 59

5. Definice obrysu otvoru
Zadejte obrys dve i profilem.

Volby:
ENTER Dve e maji pravouhelnikovy obrys.

nebo

Zadeijte profil pomoci p ikaz nabidky
Definice profilu.

P iklad: Vyberte p ikaz Polygon a obkreslete obrys dve i na vykrese.

Zadejte referen ni bod dve i. Vyberte levy spodni roh. Tento roh je prvni
referen ni bod dve i.

Zobrazi se informa ni okno
srozm ry dve i, potvr te Ok.
Nasledn se Véas program
zeptd, zda si opravdu p ejete
ulo it dve e do knihovny.
Potvr te Ano.

Program vam nabidne ulo eni
novych dve i do knihovny do
kategorie Vlastni definice

m ete zvolit / vytvo it i svoji
vlastni.
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2.9.1.1. Vytvo eni otvoru

Metoda pro tvorbu otvoru je prakticky stejna s p edchozi popsanou metodou:
Nakreslete p dorysné zobrazeni otvoru a vytvo te
2D skupinu.

Nakreslete elni pohled otvoru.
Vyberte p ikaz Definovat vlastni dve e (okno)

Vyberte 2D skupinu: Otvor 1
Zadejte nazev otvoru: Obloukovy otvor.
Zapn te volbu Otvor.

Zadejte obrys otvoru. Vyberte p ikaz Polygon a obkreslete obrys na vykrese.

Zadejte referen ni bod. Vyberte levy spodni roh. Tento roh je prvni referen ni
bod.

Zobrazi se informa ni okno s rozm ry, potvr te Ok. Nasledn se Vas

program zepta, zda si opravdu p ejete ulo it otvor do knihovny. Potvr te Ano.
Vyberte knihovnu.
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2.9.2. Definovat otvorovy prvek — Prostorovym model & em

P ed vlastnim pou itim p ikazu, je nutné vytvo it 3D model otvorového prvku.
Komplexnost prostorového modela e v ARCHIline.XP® nabizi velkou volnost
p i konstrukci. M ete vytva et také otvorové prvky s obloukovymi hranami.

P iprava:
Vytvo te 3D model dve i.
Nakreslete 2D symbol dve i.

Pouiti p ikazu ZjednoduSena definice vlastnich dve i

Vyberte 3D objkety dve i. Po vyb ru 3D objekt se automaticky vytvo i:
- 2D symbol p dorysného zobrazeni dve i

- 3D skupina, se ty mireferen nimi body kolem pravouhlého t lesa.
Vyberte 2D skupinu.

Zadejte obrys otvoru dve i.

1. Vytvo eni 3D modelu
Vytvo te prostorovy model dve i p ikazy 3D modela e.
Podrobny popis p ikaz naleznete v kapitole referen ni p iru ky: 3D modela .

P iklad:

Aktivujte p ikaz Vytaenét leso pro vyta eni profilu:
Vytvo te prostorovy model zarubn a
St edni asti - k idla.
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2. 2D symbol dve i 5
Vytvo te 2D symbol podle postupu v kapitole Srafovanim .

3. Definovat vlastni dve e/okno

Z palety Pracovni nastroje ve skupin Modelovani aktivujte nastroj
Dve e — ZjednoduSena definice vlastnich dve i

Ve 3D okn vyberte vSechny 3D objekty, které jsou sou asti dve i.

Potvr te Enterem.

V dialogovém okn vyberte 2D skupinu, ktera popisuje zobrazeni dve i v
p dorysném okn : Nové dve e 1.

Zadejte nazev dve i.

Ok  Zavira dialogové okno.

Zobrazi se informa ni okno s rozm ry dve i, potvr te Ok. Nasledn se Vas
program zepta, zda si opravdu p ejete ulo it dve e do knihovny. Potvr te
Ano.

Program vam nabidne ulo eni novych dve i do knihovny do kategorie Vlastni
definice m ete zvolit/vytvo it i svoji vlastni.

V dialogovém okn atribut dve i se zobrazi hodnoty: vySka, Si ka a hloubka.

Jako prostorovy model m ete pou it zobrazeni dve i z knihovny. Tato

\ metoda je vhodna pro tvorbu vlastnich kategorii s vlastnimi nazvy
typizovanych dve i.

2.9.2.1. 2D symbol dve i/oken

V p ipad , kdy jsou dve e/okna definované u ivatelem, m e mit otvorovy
prvek vice 2D p dorysnych symbol , v zavislostinam itku. V tomto p ipad
si musite p ipravit pror zna m itka 2D symboly dve i/oken jako 2D skupiny.
Zde je vhodné vytvo it knihovnu se symboly pror znd m itka.

P-kliknutim na symbolu u ivatelsky definovanych dve i zobrazite lokalni
nabidku, kde naleznete p ikaz Modifikovat 2D symbol
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Symboly pro dalSi m
pat i nou skupinu.

itka m ete vyvolat kliknutim na tla itko P idat a zvolit
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2.9.3. Definovat otvorovy prvek - obrysem, Rohové o kno

Tento p ikaz vam umo ni navrhovat nové okno p imo na nakresu zdi.
I kdy budeme vytva et rohové okno, je mo né timto nastrojem navrhovat
jakykoliv typ nového otvorového prvku — u ivatelské dve e/okna, v etn
sloitych tvar . Je-lize zaoblena bude otvorovy prvek také zaobleny.

Tento p ikazm etepouitivp ipad , kdy neni zapot ebi novy prvek ukladat
do knihovny.

Tato funkce se sklada ze dvou Aasti:
definice profilu,
definice atribut .

Definice profilu:
Profil bude nakreslen na edita nim obrazku zdi. Mate mo nost:
nakreslit pravouhelnik s p ibli nymi rozm ry, které budete nasledn
modifikovat, nebo
nakreslit p esny profil.

Z palety Pracovni nastroje ve skupin Modelovani aktivujte nastroj aktivujte
p ikaz Okno — Rohové okno

Klikn te na po adovanou ze , kde budete vytva et otvorovy prvek.

Budete-li vytva et rohové okno klikn te v blizkosti rohu dvou zdi.
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Kliknete-li v blizkosti volného rohu, zobrazi se edita ni obrazek pouze zvolené
zdi.

Zadejte nyni profil otvorového prvku:
P ibli nym tvarem
P esnym profilem

Zadani p ibli nym tvarem
Zadejte profil pomoci p ikaz nabidky Definice profilu z palety Pracovni
nastroje.
Vyberte p ikaz PravolUhelnik HV .
Zadejte prvni rohovy bod pravouhelnika —
vlevo dole. Je d leité po atek umistit do
bodu, kde bude za inat rohové okno.

Pou ijte proto nastroj Relativni
sou adnice v palet Reference.
P iklad:

Nastavte bod na:

— 1.2 mvlevo a 1.0 m nahoru od rohového bodu zdi.

(Posledni zadany bod byl roh zdi, proto budou tyto hodnoty m eny od tohoto
bodu.)

Zadejte pravy horni roh pravouhelniku. Tento bod zadejte pouze p iblin
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V zobrazeném dialogovém okn Nastaveni prosklené konstrukce zadejte
v poli ku Délka konstrukce a Vyska konstrukce p esné hodnoty ramu
(pravouhelnika) okna.

Zadani p esnym profilem
Jestli e si ovSem p ejete nakreslit p esny profil, ukon ete p ikaz po umist ni
edita niho obrazku stisknutim klavesy Enter. Edita ni obrazek z stava na
vykrese.
Nakreslete po adovany profil p ikazy pracovnich nastroj .

P iklad:
Umist te do edita niho obrazku obdélnik pomoci obdélniku zadanym
p esnymi rozm ry. Pou ijte nastroj VSeobecny pravouhelnik

a z p ikazové adky zadejte kli ové slovo XY délka.
Hodnoty jsou 2,4 m x 1,5 m. Referen ni bod zadejte na st ed
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Umist te obdélnik 1 m od spodu rohu zdi nap iklad pomoci nastroje

Vzdalenost od koncového bodu z palety Reference.
Sma te obrys rohu zdi uvnit profilu nap iklad pomoci nastroje

Smazat mezi pr se iky z palety Editace.

Aktivujte p ikaz Okno — Rohové okno z palety Pracovni nastroje

Klikn te op tna ze . Zobrazi se edita ni obrazek.

Umist te edita ni obrazek p esn na p edchozi edita ni obrazek.

Program se vas zepta jestli si p ejte umistit edita ni obrazek jako viditelny
na rtek. Zdejte Ne. Program skryje novy edita ni obrazek, tak e po adovany
profil bude zobrazen bez rohové hrany.

Z nastroj Definice profilu vyberte Bod profilu

Klikn te uvnit okna. Jako profil bude zadan p esn definovany obdélnik, ktery
jste v p edchozim kroku nakresilili.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni prosklené konstrukce

Definice atribut
Druhym krokem definice je p esné zadani atribut okna. Zadejte atributy
okna.
V seznamu parametr Nastaveni konstrukce m ete zadat p esné hodnoty
konstrukce a ramu okna. Délka prosklené konstrukce je celkova délka dvou
oken na obou stranach zdi. Jestli e jste zadali pro fil pouze p ibli nymi
hodnotami, musite zde zadat p esné hodnoty. Jestli e jste zadali p esné
hodnoty, zobrazi se dialogové okno s takto nastavenymi hodnotami.
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Nasledujici parametry popisuji vSak pouze prvni dil okna, levy dil od rohu zdi.
Zde m ete zadat §i ku rdmu, tlou$ ku rdmu, Si ku p i niku a tlou$ ku skla.
M ete zapnout pr hlednost.

Také m eteur itumist nipi nik :

vn ,

uvnit , nebo

na st ed.

M ete zadat, jestli ma byt rohové okno p epa eno rohovym sloupkem.

Pravidelné d leni
V pipad d lenéhooknam ete ur itjehorozd leni po tem horizontalnich
a vertikalnich poli. Takto docilite aby vSechny sklen né tabule m Ii stejnou
velikost. V tomto p ipad zadejte parametry:
Po etd leni skel horizontdln a Po etd leni skel vertikaln .

Nepravidelné d leni
Jestli e modifikuje vypo tené hodnoty vertikalniho a horizontalniho d leni
skla, vzdalenosti nemohou byt stejné. To znamenda, e posledni ada nebo
sloupec bude p ebyte ny.
Mimo to:
D leni m e byt nastaveno postupn jedno po druhém jak pro horizontalni
tak i vertikalni sm .
V tomto p ipad zapn te volbu Sklen né plochy vypo itat

Pro nastaveni d leni klikn te natla itko Délka skla / VySka skla.

V dialogovém okn Horizontalni vzor / Vertikalni vzor jsou zobrazeny rozm ry
sklen nych poli (Si ka nebo vySka) v zavislosti na p edchozi definici po tu
sklen nych poli. Kliknutim na tla itko Postupn se zobrazi rozm ry plochy
prokadéd leni.
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Modifikace:
iselna posloupnost je zleva doprava v horizontalnim sm ru a ze spodu
nahoru ve vertik&lnim sm  ru.

Pro modifikaci klikn te na hodnotu rozm ru.

Jestli e je celkovy sou et velikosti zadanych sklen nych poli v tSi ne
celkova velikost okna, program odstrani nepot ebné adky z tabulky a je-li
nutné, upravi hodnotu na poslednim adku.

Jestli e je celkovy sou et velikosti zadanych sklen nych poli mensi ne
celkova velikost okna, program p ida novy adek do tabulky s dopo itanou
hodnotou.

Pro zv tSeni po tud leni klikn te natla itko Vloit . Novy adek pro zadani
nové hodnoty se objevi v dy nad zvolenym adkem. Jestli e vSak nebyl
zvolen adny adek, novy adek se vytvo i nad prvnim adkem v tabulce.
Zvoleny adek m ete zrusit kliknutim na tla itko Smazat.

Pou itim tla itka Postupn

m ete nechat program nastavit

d leni podle zadané hodnoty v

parametru Po et skel

horizontaln /vertikaln .

Nap iklad pro prosklenou st nu

dlouhou 10 m zadame pouze dv

d leni:1ma2m. Po zadani

t chto dvou hodnot klikneme na

tla itko Postupn .V tomto

p ipad program p evezme po et

d leni z parametru Po et skel a

p ida chyb jici adky automaticky.

Ok Zavira dialogové okno.
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Rohové okno se sklada ze dvou dil , proto po zav eni dialogového okna se
zobrazi dalSi dialogové okno v kterém m ete ur it atributy druhého dilu okna.
Zde v8ak neni mo né zm nit rozm ry ramu okna pouze m ete modifikovat
dalSi atributy. Zav enim tohoto dialogového okna se vytvo i rohové okno.

Tuto metodu nemusite pou ivat pouze pro tvorbu roho vého okna, s vyhodou ji
m ete pou it pro tvorbu jednoduchych, ale voln  definovanych oken. Tato
metoda je ve srovnani s modelovanim pomoci 3D model& e a tvorby pomoci
Srafovani doporu ena diky své jednoduchosti.
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Tuto funkci m ete pou it u obloukovych zdi. Na rozdil od ostatni ch metod
sleduji tabule skla obrys zdi, tak e jsou vtomto p ipad také zaobleny.

Nepravidelné d leni Sikmé prosklené zdi:
B nouze m etetransformovat na prosklenou ze .V tomto p ipad

klikn te pravym tla itkem na ze a z lokalni nabidky vyberte p ikaz
Otvorovy prvek — Prosklena ze

Tutorial



72 2. Otvorové prvky

Modifikace rohového okna
Klikn te pravym tla itkem na okn a z lokalni nabidky vyberte p ikaz Atributy.
Zobrazi se dialogové okno Nastaveni prosklené konstrukce

Samoz ejm neni mo né zvolit jiny typ okna.

V tomto dialogovém okn m ete modifikovat vSeobecné a specifické atributy
okna. M ete modifikovat parametry, materidl, atd. okna, kt eré zm ni
specifické parametry rohového okna.

ARCHline.XP ®



