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1. Modul Interiér 5

1. Modul Interiér

ARCHline.XP®2010 R2 slu€uje vSechny interiérové nastroje do jednoho

modulu.

|_ Interierove nastoje r Registrace
KiorstrukEni rastr » | =2 Cbraz na zdi
Terén i zaves
Hrnotovy koncept 30 Y B fimska roleta
Zamerovani P @ Ubrus
Svétlo YO knibovhy wirobch
PiislLEenstyl Y| 3 Privodee tvarby skiing

Legenda prvki skiing

Interiérovy modul obsahuje nasledujici nastroje:

Obraz na zdi

Zavés

Rimska roleta

Ubrus

Knihovny vyrobcl
Privodce tvorby skfiné

oaRwN =

Modul Interiér je soucasti verzi ARCHIine.XP 2010 R2 Interior, Nova a
Professional. Modul je dostupny také pro ostatni verze software jako volitelny
modul.
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2. Priivodce tvorby sk¥iné

Pravodce tvorby skfiné

w

ARCHiine.XP®2010 R2 pfinasi novy nastroj pro modelovani skfini (Satni,
kuchyriské, kancelarské, knihovni ...) a jejich souc¢asti. Novy prdvodce vam
pom(zZe sestavit poZadovany nabytek béhem nékolika minut. Sk¥iné muzete

umistit na vykres a soucasné ulozit do knihovny objektu.

Privodee brorby skiing

¥Zeobecné atribut

Mogiky ]

Data
Info...

Priklad 2

Sitka
Hloubka
Widka
Tloustka

Tlougk.a zad

Odszazeni piidy od bodénic

Odzazeni pidy od cela a zad

Bothice

[] Zadni deska [zada)
[Z]Hormi deska [piida)

[¥]5podni deska [dnao)

[T Zapotitat visku nofitek do celkavé visky

{EYEIEI

CObnovyit

8
| ]

200 mm
300 mm
1800 mm
20 mm

S mm

0 rm

20 mm

0Obé strany

Ynéjs strana -

Ynéjs strana -

|Pikiad 2

- [ |

Ok

) |

Skorno ]

Privodce tvorby skfiné vam umozni vytvofrit skfif a pfipojit k ni dalSi korpusy
(skriflové stény, kuchyriské skfine ...).
Sva nastaveni miZzete také uloZit do konfiguraéniho souboru.

2.1. Korpus skfiné

Korpus skfiné muze byt editovan v levé ¢asti dialogového okna pravodce
tvorby skiiné.
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2. Priivodce tvorby skiiné 7

21.1. Titulek korpusu

Titulek korpusu vam umozni navigaci mezi jednotlivymi korpusy.
(#)X] =]

2.1.1.1. [* Pridat korpus

Pouzijte tlagitko Pridat korpus v titulku korpusu pro pfidani nového korpusu
skfiné.

2.1.1.2. @ Odebrat korpus

Pouzijte tlacitko Odebrat korpus v titulku korpusu pro odebrani aktivniho
korpusu skfiné. Posledni korpus nemUze byt odstranén, musi zGstat alespori
jeden.

21.1.3. =] [ %] Navigaéni $ipky
Pouzijte tlacitka navigacnich Sipek pro pfepinani mezi jednotlivymi korpusy a
editaci nebo kontrolu jejich parametrd.

2.1.2. VSeobecné atributy

Pro zobrazeni vSeobecnych atributl kliknéte na tlagitko VSeobecné atributy.
Zde muzete nastavit obvyklé parametry skfiné.

2.1.21. Sitka

Zde se nastavuje Sitka celého aktualniho korpusu.

2.1.2.2. Hloubka

Zde se nastavuje hloubka celého aktualniho korpusu.

2.1.2.3. Vyska

Zde se nastavuje vySka celého aktualniho korpusu.

ARCHline.XP® 2010 R2 Novinky



8 2. Priivodce tvorby sk¥iné

2.1.2.4. Tloustka

Zde se nastavuje tloustka desky korpusu.

2.1.2.5. Tloustka zad

Zde je mozné nastavit tlouStku zadni desky, nezavisle na tloustce korpusu.
zad.

2.1.2.6. Odsazeni pudy od bo¢nic

Odsazeni pldy od bocnic vytvori pfesah ve sméru Sitky na horni desce podle
zadané hodnoty. Mize byt pouzita i zaporna hodnota.

2.1.2.7. Odsazeni pudy od ¢ela a zad

Odsazeni pldy od ¢ela a zad vytvori presah ve sméru hloubky na horni desce
podle zadané hodnoty. MiZe byt pouZzita i zaporna hodnota.

2.1.2.8. Bocnice

V roletové nabidce miZete vybrat z nékolika voleb pro nastaveni umisténi
boc&nic skfiné. Volby jsou nasledujici:

< Obé strany

< Leva strana
< Prava strana

2.1.2.9. Zadni deska (zada)

Zadni deska (zada) mGze byt povolena nebo zakazana pomoci volby Zadni
deska (zada).

2.1.2.10. Horni deska (ptida)

Horni deska (pGida) mGze byt povolena nebo zakazana pomoci volby Horni
deska (plda).

2.1.2.11. Spodni deska (dno)

Spodni deska (dno) mlze byt povolena nebo zakdzana pomoci volby Spodni
deska (dno).
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2. Priivodce tvorby skiiné 9

2.1.2.12. Zapocitat vysku nozicek do celkové vysky

Do celkové vySky skiiné bude zapoditana i vy8ka nozicek..

2.1.3. Police

Kliknéte na tlagitko Police v Priavodci tvorby skriné pro vytvoreni polic a jejich
nastaveni.

Privodce trvorby skiing

E]
o

b 4 [ bt |

. Pocet polic 2 =
Tlowstka 20 mm

Mezera 2 mm

Wzdalenost mezi policemi

E Stejnd vadalenost
Moditky

Daka

Info...

Fadepndzew objiektu. .. | - | @\E [ [o]'8 | | Starna ]

=

2.1.3.1. Pocet polic

Pro nastaveni poctu polic pouzijte tlaCitko Ciselniku nebo zapiste hodnotu.

2.1.3.2. Tloustka

Zde muzete nastavit tloustku desky police.

2.1.3.3. Mezera

Zde mUlzete nastavit mezeru mezi dvefmi a hranou polic.
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10 2. Priivodce tvorby sk¥iné

2.1.3.4. Vzdalenost mezi policemi

Nastavte vzdalenost mezi policemi zmé&nou hodnoty. Pro zménu dvojkliknéte
na hodnoté. Prvni referenéni rovina je horni deska (puda) korpusu. Jestlize
mate vice nez jednu polici, pozice druhé a dalSich jsou méfeny od spodni
roviny prfedchazejici police.

2.1.3.5. Stejna vzdalenost

Kliknutim na tlaCitko nastavite stejnou vzdalenost mezi existujicimi policemi.

214, Materialy

Kliknéte na tlagitko Materialy v Privodci tvorby skfiné pro zménu materiall.

Privodee tvorb_l,l zkfing

]
0

] [ Obrovit | IH
= Material skiing Blvenge |
Matenal homi desky .}u’u‘enge |
Materisl zpodni desky -I-Nenge |
Material polic .}u’v‘enge
Materil ramu dvefi .}u'u'enge |
Yieobecné atrlbuty s —
Materisl wiping dyefi ILIWEG29 |
Police
Materidl nofidek W eronzE BLAC

= Materisl zoklu [ [T,
Crveefe
Material dchytek
[Nogizky B Bronze _LicH

Zasuvky

Drata

Info...

ANEBODA |anEBCDA - (o)) ol | ok | | Storno

21.41. Material skfiné
Zde muzete v jednom kroku nastavit material hlavnich ¢asti korpusu jako jsou

boc&nice, zada atd. Materialy vSech ostatnich ¢asti mohou byt uréeny pomoci
nasledujicich nastaveni.

CadLine



2. Priivodce tvorby skiiné 11

2.1.4.2. Material horni desky

Mizete nastavit material horni desky (pudy) aktivniho korpusu.

21.4.3. Material spodni desky

MlZete nastavit material spodni desky (dna) aktivniho korpusu.
2.1.4.4. Material polic

MUzete nastavit material vSech polic aktivniho korpusu.

2.1.4.5. Material ramu dveri

Jestlize je nastaven pro dvefe v oddile Dvere nebo Zasuvky ram, bude
obsahovat zde nastaveny material. V ostatnich pfipadech se nastaveny
material pouZije na celé dvere.

2.1.4.6. Material vyplné dveri

Jestlize je nastaven pro dvefe v oddile Dverfe nebo Zasuvky ram, pak material
zde nastaveny bude pouzit pro jeho vyplni. V ostatnich pfipadech se
nastaveny material neuplatni.

2.1.4.7. Material nozicek

Jestlize jsou v oddile NozZicky povoleny nozi¢ky skiiné, mlzete zde nastavit
jejich material.

2.1.4.8. Material soklu

Jestlize je v oddile NoZicky povolen sokl, mizete zde nastavit jeho material.

2.1.4.9. Material uchytek

MuZete nastavit material tchytek. Uchytky miiZete povolit v oddile Dvere a
Zasuvky.

ARCHline.XP® 2010 R2 Novinky



12 2. Priivodce tvorby sk¥iné

2.1.5. Dvere

Kliknéte na tlacitko Dvere v Privodci tvorby skfiné pro nastaveni dvefi .

Privodee brorby skiing

BB | Obnovit

Pavalit dvefe &
Diwe kfidla e ]

Umist&ni Wnitini strana | I
welikost ramu 100 mm By -
o]
Tlavgtka viplng 10 mm 2|
Yieobecné atributy Touitka rému 20 mm
l—"1 e
Police Mezera 2 mm =]
— b=
|Materiély Dwvere zatinaji ve vysce 20 mm -
Drvefe koni ve wysce ]

; y: 1090 mm - |t s
|N0 ko Tup tchytek Tycky b fﬁ’
Zasuvky Umnisténi chytek - 5 ;

[¥] Pawolit cickytky . . ?2
Data | //’—””ﬂfj’ﬂ;>
o ‘\-////_‘-

Piiklad 1 [Fiiklad 1 - | [ ¢ o] oK [ stomo |

2.1.5.1. Povolit dvere

Zde muzete povolit nebo zakazat vytvoreni dvefi skfiné.

2.1.5.2. Dvé kridla

Jestlize maji dvefe skfiné dvé kfidla zapnéte tuto volbu. JestliZze je tato volba
vypnuta bude mit skfif pouze jedny dvefe.

2.1.5.3. Umisténi

Zde muzete vybrat umisténi dvefi mezi vnitfni a vnéjsi stranou. Vnitini strana
umisti dvefe uvnitf skiiné. Vnéjsi strana umisti dvefe vné skfiné a zaroven je
zvétsi o tloustku desek korpusu.
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2. Priivodce tvorby skiiné 13

2.1.5.4. Velikost ramu

Jestlize zadate hodnotu velikosti ramu vétsi nez nula, zapnete zobrazeni
ramu dvefi.

2.1.5.5. Tloustka vyplné

Jestlize je nastaveno zobrazeni ramu dvefi, zobrazena vypli bude mit zde
nastavenou tloustku.

2.1.5.6. Tloustka ramu

Zde muzete nastavit tloustku dvefi, pfipadné tloustku jeho ramu, jestlize je
tato mozZnost nastavena.

21.5.7. Mezera

Zde mUzete nastavit velikost mezery kolem dvefi. Velikost dvefi se o tuto
hodnotou zmensi.

2.1.5.8. Dvere zacinaji ve vysce

MlZete zadat pocate¢ni vySkovou Uroven dvefi. Hodnota je méfena od horni
desky (pldy) aktivniho korpusu.

2.1.5.9. Dvere kon¢i ve vysce

Mizete zadat koncovou vySkovou Uroven dvefi. Hodnota je méfena ode
spodni desky (dna) aktivniho korpusu.

2.1.5.10. Typ uchytek

Muzete zvolit z nasledujicich typl: kulaté, klip, tycky, koule

2.1.5.11. Umisténi uchytek

Nastavte umisténi uchytek pomoci devitibodového polohovaciho rastru.

2.1.5.12. Povolit uchytky

Tato volba povoli / zakaze uchytky na dvefich.

ARCHline.XP® 2010 R2 Novinky



14 2. Priivodce tvorby sk¥iné

2.1.6. Nozicky

Kliknéte na tlagitko Nozi¢ky v Pravodci tvorby skrfiné pro nastaveni nozicek.

Prﬁvodce tvorb_l,l skFl’né

]
®)

. |;| A l Obnayit II_
_ [ Pavolit nositky &
Sitka 40 mm ]
e
Hlaubka 40 marn
[ —= | _——
Vigka 40 rirn L |
Vseobecne atrlbuty Odzazeni od boénic 10 mim
]
Falice Odzazeni od éela a zad 10 l—1 —
==
|Materiély Tlougtka soklu 10 mm
Dreele Twvar Obdélnik - L
; . e e
4| Sokl Bez zoklu - e et
Zaswky || Umistéri nofitek Obéstrary -
Dats /””’f;;>
Info... _\-////_‘-
Piiklad 1 [Fiiklad 1 - | [ ¢ o] oK | [ stoms

2.1.6.1. Povolit nozicky

Tato volba povoli / zakaze nozi¢ky u skfiné.

2.1.6.2. Sirka

Zde muzete nastavit Sitku nozicek.

2.1.6.3. Hloubka

Zde muzete nastavit hloubku nozicek.

2.1.64. Vyska

Zde muZzete nastavit vySku nozicek.
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2. Priivodce tvorby skiiné 15

2.1.6.5. Odsazeni od bocnic

Muzete nastavit odsazeni méfené od dvou postranich hran aktivniho korpusu.

2.1.6.6. Odsazeni od c¢ela a zad

MUZete nastavit odsazeni od ¢elni a zadni hrany aktivniho korpusu.

2.1.6.7. Tloustka soklu

Jestlize je nastaveno vytvoreni soklu, miZete zde nastavit jeho tloustku.

2.1.6.8. Tvar

Mizete nastavit tvar nozi¢ek. Mzete vybrat z nasledujicich voleb:
% Obdélnik
“ Kruznice

2.1.6.9. Sokl

Zde mUzete vybirat volby pro nastaveni soklu. MuZete vybrat z nasledujicich
voleb:

« Bez soklu

< Celni sokl

% Celni a pravy sokl

% Celni a levy sokl

< U-tvar sokl.

2.1.6.10. Umisténi nozicek

Jestlize je zapnuta volba Vytvorit noZicky, mlzete zde nastavit jejich umisténi.
Muzete vybrat z nasledujicich voleb:

Obé strany

Leva strana

Prava strana

®,
o

®,
o

®,
o

ARCHline.XP® 2010 R2 Novinky



-
[=2]

2. Priivodce tvorby sk¥iné

21.7.

Zasuvky

Kliknéte na tlagitko Zasuvky v Privodci tvorby skfiné pro nastaveni zasuvek.

Priivodee beorby skfing

Vieobecné atributy

Ilaterisly

Mozicky

- | & X

CObnovyit

[t

|

Povalit dvefe
Divé kiidla
Urnist&ni

Welikost ramu
Tlouétka wviplné
Touitka ramu
Odztup

Material ramu dvefi
Material viplné dvefi
Material ichytek
Typ tichytek.
Umigténi uchytek

Povolit ekt

it strana -
.U.mm

-20 i

20 mm

2 mm

W PaNTOME-592
B PanTOME-S9E
[ PANTONE 5 37

Koule -

[ Vertikaini oddélova
Info...
HEMKES [HemmES - | [ ¢ o] oK ] [ Sterrio
21.71. Seznam zasuvek
Jestlize jste v oddile Police zadali uréity pocet polic, mizete v oddile Zasuvky
vybrat, kterou ast si pfejete zménit na zasuvku. Jestlize jste nezadali zadny
pocet polic, tento oddil zGstane prazdny.
2.1.7.2. Povolit dvere
Muzete povolit nebo zakazat dvere / ¢elo pro zasuvku.
2.1.7.3. Dvé kridla

Jestlize ma Celo zasuvky dvé ¢asti, zapnéte tuto volbu. Jestlize je tato volba
vypnutd, bude mit zdsuvka pouze jedno cCelo.
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2. Priivodce tvorby skiiné 17

21.7.4. Umisténi
Zde muzete vybrat umisténi ¢ela mezi vnitfni a vnéjsi stranou. Vnitini strana
umisti €elo uvnitf skfiné. VnéjSi strana umisti ¢elo vné skfiné a zaroven je
zvétsi o tloustku desek korpusu.

2.1.7.5. Velikost ramu

Jestlize zadate hodnotu velikosti ramu vétsi nez nula, zapnete zobrazeni
ramu Cela.

2.1.7.6. Tloustka vyplné

Jestlize je nastaveno zobrazeni rdmu Cela, zobrazena vyplh bude mit zde
nastavenou tloustku.

21.7.7. Tloustka ramu

Zde muzete nastavit tloustku Cela, pfipadné tloustku jeho ramu, jestlize je tato
moznost nastavena.

2.1.7.8. Mezera

Zde muzete nastavit velikost mezery kolem cela. Velikost ¢ela se touto
hodnotou zmensi.

21.7.9. Material ramu dveri

Jestlize je nastaven pro Celo zasuvky ram, bude obsahovat zde nastaveny
material. V ostatnich pfipadech se nastaveny material pouzije na celé ¢elo
zasuvky.

2.1.7.10. Material vyplné dveri

Jestlize je nastavena pro €elo zadsuvky vyplfi, bude obsahovat zde nastaveny
material. V ostatnich pfipadech se nastaveny material neuplatni.

2.1.7.11. Material uchytek

Zde mUzete nastavit material uchytek.

2.1.7.12. Typ uchytek

Muzete zvolit z nasledujicich typl: kulaté, klip, tycky, koule

2.1.7.13. Umisténi uchytek

Nastavte umisténi uchytek pomoci devitibodového polohovaciho rastru.

ARCHline.XP® 2010 R2 Novinky



18 2. Priivodce tvorby sk¥iné

2.1.7.14. Povolit Gchytky

Tato volba povoli / zakaze uchytky na Cele zasuvky.

2.1.7.15. Vertikalni oddélovac¢

Tato volba umozni vytvoreni vertikalniho oddélovace uprostred zasuvky se
stejnym materidlem jako ma zasuvka.

2.1.8. Data

Kliknéte na tlacitko Data v Privodci tvorby skfiné pro zadani doplfikovych dat
pro skfin.

Privodee bvorby skfing

(=]

Nazew Korpus & skiing @
‘-._.-._".-'"—'

|E| X | Obnovit

Wirobce Dfevona Inkerier s.r.0. i E
Wirobni kad CER12PSE ] ]
==
l\n'Eeobecné atributy ‘ Goels ] l
= ; ]
i Karpus buk, dvifka buk/prosklena =2y |
P b
|Materiély |
[neefe L
——————— (- __ﬂ-f
|N02|ck_l,l L
Zasuvky |

Info...

Pifklad 1 [Piiklad 1 - (o)) ol | oK [ stome |

2.1.8.1. Nazev

Zadejte nazev skfiné.

2.1.8.2. Vyrobce

Zadejte nazev vyrobce skiiné.
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2. Priivodce tvorby skiiné 19

2.1.8.3. Vyrobni kéd

Zadejte vyrobni kod skfiné.

2.1.8.4. Popis

Zadejte nebo vlozte doplrikovy popis navrhnutého nabytku.

2.2. Nahledovy panel

Nahledovy panel Privodce tvorby skfiné naleznete na pravé strané
dialogového okna.

[ Cbnovik

-
=
il
b -;
ﬂdd_ﬂ_,.-f
/f/j)
f

2.2.1. Obnovit

Kliknéte na tlacitko Obnovit pro zobrazeni véech zmén v nastaveni.

2.2.2. %/ Aktualni korpus L] Véechny korpusy

Kliknéte na tlacitko Aktualni korpus / VSechny korpusy pro zobrazeni pouze
aktualniho korpusu nebo v§ech korpusl sestavy skFiné.
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20 2. Pravodce tvorby skfiné

2.2.3. Zobrazeni

Kliknéte na tlaCitko Zobrazeni pro zménu zobrazeni na:
Bez zobrazeni

Dratény model

Bez neviditelnych hran

S texturami

X3

o

9,
o

9,
o

9,
o

N
w

. Konfigurace skriné

Jakmile umistite skFif na vykres, automaticky bude uloZena do knihovny
objektl (viz dale). Mate vSak také moznost ulozit nastaveni do konfiguracniho
souboru, ktery bude uloZen s objektem, a ktery umozni opétovnou editaci
pomoci Pravodce tvorby skfiné.

Piad 2 |Piklad 2 - | (e[ ¢ o) | oK | | Storna

2.3.1.1. Nazev

Zde muzete zadat nazev sk¥iné. Jakmile ji umistite na vykres, bude pod timto
nazvem uloZena do knihovny objektd. Stejny nazev mze mit také jeji
konfigurace. Ty pracuji stejné jako nastaveni u jinych prvki jako jsou zdi,
desky atd.

2.3.1.2. Seznam konfiguraci

Tento seznam nabizi vSechny pfedchozi uloZené lokalni a globalni
konfigurace.
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2. Priivodce tvorby skiiné 21

2.3.1.3. E] Ulozit lokalné

Kliknutim na tlacitko “Ulozit lokalné”, ulozite konfiguraci lokalné. Lokalni
konfigurace jsou dostupné a ulozené pouze v souboru aktualniho projektu.
Z tohoto ddvodu nebudou v novém projektu lokalni konfigurace dostupné.

2.3.1.4. Smazat konfiguraéni soubor

Kliknutim na tla¢itko “Smazat konfiguraéni soubor” smazete vybranou
konfiguraci.

2.3.1.5. @ Ulozit globalné

Kliknutim na tlacitko “UloZit globalné”, ulozite konfiguraci globalné. Globalini
konfigurace jsou dostupné a uloZené i mimo aktualni projekt. Z tohoto divodu
budou globalni konfigurace dostupné v kazdém projektu, dokud nebudou
smazany.

Editace skiiné

Jakmile umistite skfifi navrhnutou v Privodci tvorby skfiné na vykres, je
automaticky uloZena jako objekt. Pozdéji ji mUzete najit v Navrhovém centru.

Navrhové centrum x|

El-5# Objekty b= '|'HE Eﬁd @l ﬁ

-2 Koupelny

Wirahci
-[eii] BBT Thermatechnik | _

ANEBODA HEMMES Ffiklad 1

1

Skfiné z privodoe
..+"[:| Auta

+[:| Koty

__+‘.[:| Okenice

::;% ﬁagrada Pfiklad 2
__+‘.[:| Fuchyné =

SkFif vytvofenou pomoci Pravodce tvorby skfiné mizete spravovat dvéma
zpUsoby. Prvni je ovladani jako obecny knihovni objekt. V tomto pfipadé mate
pFistup pouze k v§eobecnym atributdm.
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22 2. Priivodce tvorby sk¥iné

2.3.21. Editovat jako obecny objekt
Ve 2D nebo 3D okné vyberte z lokalni nabidky pfikaz Atributy.

Atributy... |
Atributy skfing. .
Wybrat

Kopirovat atributy...

Kreslit jako

Smazat

ERNy

Pridat svételny zdroj

Wytvofit dvefe/okno

Prermistit wertikalné

Zrménit méfitka +

Pracovni rovina na povrchu
Mastavit jako rovinu pohledu

Pivodni pohled

Zobrazi se dialogové okno s vSeobecnymi atributy objektu.

LEBIN  HEMKER Pl | Fiikid2
[ 1] == i
) 5 -
[l ] i. iy
S Dbk - - |
a%w ! i T :. I:
pll i o
T — L
(2l Dinchos - : —
iy GEBEFIT GrbH | —
G Lowilan ———
2l Shaird 1 paireadon
- e -
, B et i e
i -
B Ersirg3chind | Mirmy Hedrota
-1 Oboaricn | S¥%a | 000T1 v e | Ey]
w5 ) Zabunda Hicubkea | DX - roa e | SED
P gh = etk 10000 v wan | TR
i 20 Kimhesd
—uCaraa —d
| Hewp rabmsd |
[P ooptet Bl | ieedowiR | [ Flebesh | [ Cwfd | [T} ] | swe |
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2. Privodce tvorby skiiné 23

2.3.2.2. Editovat jako sk¥in
Ve 2D nebo 3D okné vyberte z lokalni nabidky pFikaz Atributy skriné.

Atributy...
Atributy skiing. ..
wybrat

Kopirovat atribiuty...
Kreslit jako

Smazat

Pridat sv&telny z2droj

YWytvofit dvefe/okno

Pfermistit vertikalng

Zménit méfitko 4

Pracovni rovina na povrchu

Mastavit jako rovinu pohledu

Pirvadni pohled

Zobrazi se Priivodce tvorby skfiné s nastavenimi vybrané skfiné. Mizete
prepsat pfedchozi nastaveni nebo vytvofit novy typ jiz existujiciho prvku.

——— ki
[ Hiomd daskcn T TS
[#]ipodin dedks e
17| Zaptitat wilhus ncficak: do cabovi iy
(T —
ol C
Pibad3 [ B3 3] ——  ——
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24 3. Knihovny vyrobcu

3. Knihovny vyrobcu

Nastroj Knihovny vyrobct v ARCHIline.XP je stale se rozSifujici databaze
objektu.

Pomoci tohoto nastroje mate pfistup k databazim vyrobcu sanity, vytapéni a
vzduchotechniky. Objekty mlzZete volné pouzivat ve vasem navrhu.

Aktualni produktova databaze je volné pfistupna a muzete si ji stahnout z této
internetové stranky: http://www.shk-branchenportal.de/ . Po registraci si

v nabidce domovské stranky vyberte Download Center a Badplandaten.

portal.de ”Home .U.I;eruns Wer.l-ni-ététwas -F.C\.Q Fresse -Knoata-l.(t. C.I.I);.S.erv.ice

Home » Download Center » Badplandaten

MNews
Produkte

Ersatztaile Badplandaten der Markenhersteller

Badplanung
Liste nach Daturn sortieren »

Download Center

Artikelstarnrndaten

Uz schralb Uy sdaten a B DEFGHIJIKLM EEp RET W Z
w Badplandaten Alape

Bilddaten Alape bereitgestellt am: 17.12.2009

CAD-Cat

il Bestandsnummer: 4

VDI 2205
VDI 2805 Badplandaten ARDINO
e ARDINO bereitgestellt am: 16.12.2009
Meine Daten Bestandsnumrmer: 16

Na pravé strané si kliknutim na nazev vyrobce vyberte databazi, kterou si
prejete stahnout. Po stazeni ji nainstalujte. V ARCHIline.XP se tato databaze
zobrazi v Prohlize¢i objektt pomoci loga vyrobce. Vyberte jej a zvolte
pozadovany objekt z katalogu.

Zvoleny objekt mUzete snadno umistit ve vaSem navrhu, sou¢asné bude
uloZen do knihovny objektll ARCHIine.XP.

Objekt obsahuje nazev a vyrobni kéd vyrobku, coz je uzite€né, kdyz budete
pozdéji vytvaret seznam pouzitych vyrobka.
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3. Knihovny vyrobcu 25

3.1. Prohlize¢ objektu

Pro spusténi Prohlizece objekti zadejte nastroj z palety Pracovni nastroje
Navrh interiérii — Knihovny vyrobci.

Fodiat sprnbodr 12

Frakn| ey
“ == n =
AP-Spdatyn 4P1 3T,
st il DR
IR

- .
P R e VE
IR

HET Thermode canik
B5_Pachiedyrhize e
gedlesst B0 2
FRE ST LI

GEEERIT Ganb#
Fublic IWT-HF
e

GEBERIT GanbH
Baberan DN Crisoli
Farpletenege, . Pk
TR

._\/

3.1.1. Prvni spusténi
Prvni spusténi Prohlizece objektu muaze chvili trvat, protoze software
potfebuje pfipravit nové stahnutou databazi pro jeji pouziti. Jestlize vSak neni
nalezena zadna nova databaze, ProhliZe¢ objektu se zobrazi okamzité.
3.1.2. Hlavni stranka

Prvni resp. hlavni stranka Prohlizeée objekt( je vychozi bod pro kazdé
vyhledavani.
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26 3. Knihovny vyrobcu

3.1.2.1. Navigacni lista

Navigacni liSta je umisténa v horni Casti Prohlizece objekt.

L =5 fa | [Modely - Nait

3.1.2.2. Predchozi stranka — Dalsi stranka

Pouzijte levou nebo pravou Sipku v navigacni liSté pro zobrazeni pfedchozi
nebo nasledné stranky.

9

3.1.2.3. Domovska stranka

Ikona domovské stranky vas vrati zpét na hlavni stranu, bez ohledu na to kde
se pravé v ProhlizeCi objekt( nachazite.
.::-’-'"
Lad
3.1.2.4. Vyhledavaci policko

Do vyhledavaciho poli¢ka zadejte kliCové slovo, podle kterého si prejete
vyhledat objekty a stisknéte tlaCitko Najit. Vyhledavaci poli¢ko si pamatuje
predchozi hledana kliova slova. Pfisté az budete vyhledavat stejné nebo
podobné klicové slovo, software vam automaticky nabidne dokonc&eni slova.

bl

badewanne

3.1.2.5. Filtrovat podle modell nebo sbirek

bd adely -

Shirky

Nastavte filtr na Modely pro vyhledavani v popisech modeld, nazvech sbirek
a Cislech vyrobku. Vysledkem bude seznam objektu.

Nastavte filtr na Shirky pro vyhledavani pouze v nazvech sbirek. Vysledkem

bude seznam sbirek. V seznamu muzete vybrat sbirku, tim se otevre jeji
obsah a zpfistupni jeji modely.
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3. Knihovny vyrobcu 27

3.1.2.6. Informacni odkaz

Kliknéte na odkaz Informace pro otevieni internetové stranky popisu
Prohlizec¢e objektu. Tento odkaz vas navede na stranky ARCHlIine . XP.
Informace

3.1.3. Vyrobci

Zde naleznete vSechny nainstalované databaze vyrobcu, reprezentované
svym logem. Pro prochazeni seznamu pouzijte Sipek na levé a pravé strané.
Pro otevfeni databaze a prohlizeni jejiho obsahu, vyberte jedno logo vyrobce.

Prodi ssacbods 12

=) () Eailant) S
T

3.1.4. Posledni modely

Kdyz umistite objekt na vykres, bude do tohoto seznamu ulozen posledné
pouzity objekt. Neni tedy nutné opét vyhledavat pfedchozi pouzity objekt,
protoZe z tohoto seznamu jej mlzZete vybrat a znovu umistit.

Pealidid wadul

| GEBERIT Gmat BT Thermatnchaik Wallksnt

AP Spisorsen BP0, | O Durchimfertdeer_sera B P,

ETgE T, Bl - W TSl O W e b g by wE
P I LEED] ‘ FRAMOMHE A0

Hapga GEBEMT Gmsh GEBERT Gmsh

e o 1 Ranna i i BN Capsrh AoAC e P T HP

= SO0 EnESbg R ehih Henpitiarmye, LP - Farb - ws BT
i W D 'i‘ AdBASE A o

3.2. Prohlizeni objektu

Pro vybér objektu kliknéte na obrazek objektu v katalogu. Zobrazi se model a
vlastnosti vybraného objektu.
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LA
o= - [ badessmne [Sbirkp =1 | Hist J loterz
Wlasmn st Hngsats
wWyTotae GEEERIT GmbH
Pl e el Armmsiin Defauk
Llelowsirabky 11ER1EN
Wiood doved im ra
 Papie
Publec: '&T-HF
- L stk rmoied

3.21. 3D zobrazeni

3D zobrazeni vam pomi{ze zkontrolovat vybrany model pfed jeho vlastnim
pouzitim. Pfemistéte kurzor mysi nad obrazek:

< Kdyz podrzite stlacené levé tla€itko mysi, pfi pohybu mysSi se bude model
otacet.

% Kdyz podrzite stlacené levé tlaCitko mySi a také skrolovaci kolec¢ko, pfi
pohybu mySi se bude model zvétSovat nebo zmenSovat.

3.2.2. Vliastnosti

Napravo od 3D zobrazeni jsou vlastnosti vybraného objektu. Zde mizete najit
nazev vyrobce, nazev sbirky, ¢islo vyrobku a vySkovou uroven. Pro nastaveni
pozice objektu ve 3D prostoru, mizete zménit jeho vyskovou uroven.
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3.2.21.

Jestlize ma objet popis, bude zobrazen v tomto popisném poli.

Popis

3.2.2.2.

Pro umisténi vybraného vyrobku na vykres, kliknéte na tlacitko Umistit model.
Soucasné bude objekt ulozen do knihovny objekti pod adresafem Objekty /

Umistit model

Vyrobci.

Mavrhové centrum

El-# Objekly
L+‘.[:| K.oupelny
—“.[:l Wirobci

Lofall] SkFing z privodee
i duta

i Kaominy

i Okenice

i Zahrada

i3 ITC

i Kuchyné

= T e T

| »

g
‘R @

e i | -
- .| o .
Agquallean Aitline Public ' T-HF
8000polus, ...  Betatigungs...

Objekt bude automaticky obsahovat nazev, popis a €islo vyrobku. Tyto
informace budou uzite¢né, kdyz budete vytvaret seznam objektl a pfedméta,
pouzitim nastroji ARCHIine.XP pro tvorbu vykaza.
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3.3. Co je dobré znat

Kdyz spustite vyhledavani kliknutim na tlaitko Najit, €as potfebny na hledani
bude zaviset na poctu nainstalovanych vyrobkul. Pockejte prosim dokud se
vysledek hledani nezobrazi.

Kdyz pouzijete navigacni Sipky v Navigacni listé prohlizeCe, bude pouzito
pfedchozi hledani. To znamena, Ze jestlize pfedchozi vyhledavani trvalo delSi
dobu, nez se zobrazily vysledky, pro pfistup k t¢émto vysledkiim musite opét
vycCkat stejny Cas.

Klicové slovo ur€ené pro vyhledavani musi mit nejméné 3 znaky.
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4.1.

41.1.

4.1.2.

Pruvodce tvorby Fimské rolety

Priivodce tvorby Fimskeé rolety je skvély nastroj pro tvorbu Fimskych rolet,
pouhym nastavenim nékolika jednoduchych parametr(.

Pro vytvofeni fimské rolety provedte nasledujici:
Spustte pfikaz a vyberte otvorovy prvek.
Software rozpozna velikost otvorového prvku a zobrazi pravodce fimské

rolety.
Nastavte parametry a kliknéte na tlagitko OK pro vytvoreni fimské rolety.

Pokud se fimské roleta zobrazi na jiné pozici, pouzijte pro nastaveni spravné
pozice parametry v Privodci fimské rolety.

Parametry privodce fimské rolety

Privodee tvarby fimské ru:uleiy E
Harni viEka 2.4m
Spodni wyska 0.9m
Wezdalenost od hrany zdi 0.05m
Pocet rozdélent 4
WytaZeni SO%,
E ' 5
Llrover detail 9
o}
(I Implicitni materisl | ok ][ Storma |

Horni vyska
Zde muzete nastavit vySku horni hrany fimské rolety, méfenou od vysSkové
urovné aktualniho podlazi.

Spodni vyska

Tato hodnota nastavuje vySku spodni hrany fimské rolety pfi jejim plném
stazeni. Vyska je méfena od vySkové urovné aktualniho podlazi.
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32 4. Priivodce tvorby fimské rolety

4.1.3. Vzdalenost od hrany zdi

Zde muZete nastavit vzdalenost umisténi fimské rolety od hrany zdi.

41.4. Pocet rozdéleni

Zde mlzete nastavit po€et horizontalniho déleni.

4.1.5. Vytazeni

znamena jeji plné vytazZeni.

TR

Vytazeni 0% Vytazeni 50% Vytazeni 100%

4.1.6. Uroven detailu

Mlzete nastavit Uroven detailu povrchu generované fimské rolety. Vyssi
hodnota znamena realistictéjSi vysledek, zatimco niz8i hodnota ji zjednodusi.
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4.1.7. Material

Kliknutim na tlagitko s ndzvem matrialu se otevie dialogové okno Material,
kde muzete zvolit material pro fimskou roletu.

4.2. Modifikace existujici Fimské rolety

Vysledkem nastroje pro tvorbu fimské rolety bude plocha volného tvaru. Ale
vzhledem k tomu, Ze roleta byla vytvofena pomoci Privodce tvorby Ffimské
rolety, je mozné nastaveni provedené v prdvodci kdykoliv zménit za pouZziti
stejného rozhrani. Abyste zobrazili prdvodce tvorby kliknéte pravym tlacitkem
na existujici fimskou roletu a v lokalni nabidce vyberte pfikaz Atributy fimské
rolety... .

atributy...
| Atributy firnske rolety. .
I Wybrat
# Kopiravat atributy. ..
F

kKreslit jako

& Smazat

V zobrazeném Privodci tvorby fimské rolety zménte nastaveni podle vasSich
pozadavku a stisknéte tlacitko OK. Stavajici fimska roleta se aktualizuje podle
nového nastaveni.
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5. 3D objekt z fotografie

Pouzitim nastroje 3D objekt z fotografie budete moci vyuzit ¢asti fotografii
jako povrchy pro skuteéné 3D objekty.

5.1. Jak vytvorit objekt z fotografie?

Zpusob vytvofeni objektu z fotografie se sklada ze CtyF krok:

1. Nacteni fotografie

2. Definice ortogonalniho povrchu

3. Ulozeni ortogonalniho obrazku jako material

4. Definice objektu s timto materialem na jeho povrchu

5.1.1. Vytvoreni povrchu z fotografie

o Nactéte fotografii nabytku pfikazem Kresleni — Viozit rastrovy obrazek.
e Kiliknéte pravym tlaitkem na obrazek a z lokalni nabidky zvolte pfikaz
Definovat ortogonalni pohled.

Atributy,..

Wybrat

Kopirowvat atributy...

kreslit jako

Smazat

Matahnout

Smazat E3st prihlednd »
Srnazat Sast barvou pozadi »
Ramegek /Zaobrazit

WioZit novy obrazek

Ulodit jako...

Definovat ortogonalni pohled

Uit jako rmaterial

Zobrazit ve 30

Skryt ve 2D

Spravce rastravych obrazks

Pofadi g

Hladina r
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e Zadejte 4 rohy ortogonalniho povrchu na fotografii. Potvrdte zadani Enterem.
Povrch se zobrazi jako obrazek s kolmym pohledem.

e Opakuijte pfedchozi krok pro zachyceni dal$ich povrcha.

-____":::Hﬁ
.

o Ulozte ortogonalni obrazek jako matrial. Kliknéte pravym tlacitkem na obrazek
a z lokalni nabidky zvolte pfikaz Ulozit jako material.
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Zprava ==

Mowy material - CabinetOrto_1 jpg

5.1.2. Vytvoreni nabytku

e Zadejte pfikaz Modelovani — Prislusenstvi — Definovat objekt z fotografie.

Zobrazi se dialogové okno pro definici parametrd jednotlivych ploch objektu.
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Nahled

Zde si mizZete prohlédnout nahled aktualniho nastaveni. Nahled usnadriuje
ovladani zmén, provedenych béhem procesu navrhu.

Velikost

Nastavte Sitku (A), hloubku (B) a vySku (C) objektu. Zadejte velikosti do

patficnych poli¢ek. Jakmile kliknete na jiné policko mizete sledovat zmény

velikosti objektu v nahledovém okné.

Nazev nového objektu

Zadejte nazev objektu. Tento nazev bude pouzit, kdyz ulozite hotovy objekt

do knihovny.
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Materialy

Zde muzete nastavit materialy pro kazdou stranu objektu. Kliknéte na tlacitko
materialu a zvolte vhodny material v prohlizec¢i material(. Materialy
s ortogonalnimi obrazky jsou uloZeny v knihovné Program — UZivatel.

Zrcadlit

Tuto volbu pouZijte pro horizontalni zrcadleni vybraného materialu.

Parametry
Kliknéte na tlacitko Parametry pro rozSifeni o panel parametr(i. Zde mizete
zadat doplrikova data objektu, ktery navrhujete.

Nazev

Zadejte nazev objektu.

Vyrobce
Zadejte nazev vyrobce objektu.
Vyrobni kéd
Zadejte vyrobni kod objektu.
Popis
Zadejte popis objektu. Popis muze byt vicefadkovy text.
o Kiliknéte na tla¢itko OK pro potvrzeni zadanych parametrd a uloZeni objektu

do knihovny. Zpravu potvrdte tlacitkem Ano a vyberte si knihovnu, do které si
prejete ulozit novy objekt, nebo si vytvofte novou.

Zprava 3

= 1 Maowy preek v knihovné - Gaillac

Frejete zi zalohovat?

Realismus finalniho renderingu jednoduchého objektu mizete zvysit, kdyz
vyuZzijete vlastnosti Bump mapovani materiald pouzitych na jeho plochach.
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Materialy vytvofené pouze Materialy vytvofené z celé skfiné,

z korpusu a soklu. véetné hornich sloupkd. Prostor
mezi sloupky byl odfiznut pomoci
booleovskych operaci 3D
modelare.

6. Modul 3DTV

Pomoci nového ARCHIine.XP modulu 3DTV, vnimaji zakaznici 3D prostor
jako pfi realném prochazeni. Mizete se prochazet v 3D modelu a budete mit
pocit jako byste se ho mohli dotknout, nebot hloubka a vzdalenost je velmi
realisticka. Pokud vytvorite animaci prichodu, mizete ji poskytnout jako
zaznam zobrazeni pro vaseho zakaznika.

3DTV modul je zalozen technologii anaglyfického barevného filtru.
Pro vniméni prostorového vidéni je nutné mit zdravy zrak.

Pro pouziti 3DTV je také zapotfebi stahnout a nainstalovat iZ3DDriver
ze stranky http://www.archlinexp.com/support_interior/drivers .
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i |

6.1. Start/Stop 3DTV

Spustte pfikaz Add-On — 3DTV — Start/Stop pro spusténi nebo ukonéeni 3D
anaglyfického zobrazovaciho modu. Vyckejte prosim dokud neni vygenerovan
barevné kddovany obraz. Nasadte si Cerveno/azurové anaglyfické 3D bryle a
pouzijte nastroje Prichod a Pralet nebo vytvofte animaci, jen tak pro radost nebo pro
z4znam zobrazeni.

6.2. Nastaveni 3DTV

Kvalita stereoskopického zobrazeni zavisi na nékolika faktorech: v€etné vzdalenosti
obrazovky a pozorovatele (bryli). Nastaveni umozni pfikaz Add-On — 3DTV —
Atributy. Postupujte podle instrukci na obrazovce.

Konvergence (angl. Convergence) je vzdalenost, o kterou jsou oba stereo obrazky

(Cerveny/azurovy) posunuty. Pfedstavuje ,sblizovani“ obou obrazku.
Separace (angl. Seperation) popisuje déleni obrazu.
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7. VylepsSeni spravy hladin

7.1. Paleta Hladina

Nastroje pro spravu hladin jsou pfemistény do nové palety Hladina a nejsou
jiz soucasti palety Stavovy radek.

B 1_Mistnost E IE”@@@

Paleta Hladina obsahuje také dvé nové tlacitka:

@ Priorita hladiny
k] Prochazeni hladin

7.2. Prochazeni hladin

& Nastroj Prochazeni hladin vam
pomuZze prochazet existujici hladiny
jednoho vykresu. Klicovym bodem
pouziti nastroje Prochazeni hladin je
usnadnéni zapnuti a vypnuti
zobrazeni hladin za sou¢asného
sledovani U€inku na samotném

Frachézeni hladin

_20_Skupiny (4) vykrese. Seznam v nastroji

tgg:ﬂﬂ: materiald ((22%) Prochézeni hladin zobrazuje nazvy
Popisy (343) hladin a v zavorce udava pocet prvku
Razitko (16) kazdé hladiny.

Nastroj Prochazeni hladin naleznete
v paleté Hladina a také v hlavni
nabidce programu Modifikace —
Prochazeni hladin.

[ Zabrazit prazdng hlading
[ [0]9 ][ Starno ],

el
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7.21. Zobrazit prazdné hladiny

Tato volba zapina v seznamu hladin zobrazeni nazvl prazdnych hladin.
Implicitné jsou nazvy prazdnych hladiny vypnuté.

7.3. Pouziti prochazeni hladin
7.3.1.  Vybér hladiny

Kdyz je seznam hladin zobrazen, mazete vybrat hladinu, kliknutim na jejim
nazvu. Vybrana hladina se v seznamu zvyrazni a jeji obsah bude zobrazen
v aktivnim okné.

1 Misknoski §

2 7di(192)

6_Desky (23)
_12_Cary(1g)
_13_Lomené_cary (5)
T16_Kéby (44)
_17_Texky (45)
_18_Srafovani (730
_20_Skupiney {4
Leqenda makeriall (27)
Legenda misknoski (230

7.3.2. Vicenasobny vybér hladin

Pro pfipojeni dalsi hladiny k vaSemu vybéru stisknéte klavesu Ctrl a kliknéte
nazev pozadované hladiny. Vybrané hladiny se v seznamu zvyrazni a jejich
obsah bude zobrazen v aktivnim okné.

_20_Skupine (4
Legenda makeriald (23)
Legenda misknoski (27
Popisy (343}
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7.3.3. Vybér hladin mezi prvnim a poslednim vybérem

MlzZete vybrat v§echny hladiny mezi dvéma zvolenymi hladinami v seznamu.
Kliknéte na prvni, podrzte stla¢enou klavesu SHIFT a kliknéte na posledni
pozadovanou hladinu. Kazda hladina mezi témito dvéma hladinami bude
vybrana, v€etné prvni a posledni.

Popisy [343)
Razitko (16)
Situace (5350

Skavajici phdorys (136)

Stejny vybér mlzete také vytvofit pouze pomoci mysi. Pfemistéte kurzor na
nazev prvni hladiny a stisknéte levé tlaCitko mysi. Ponechte tlagitko stlatené a
premistéte kurzor smérem k posledni pozadované hladiné. Jakmile dosahnete
nazvu posledni pozadované hladiny, uvolnéte tlacitko mysi. VSechny hladiny
mezi prvni hladinou a hladinou, kde bylo levé tlagitko uvolnéno, budou
vybrany.
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8.1.

Viozit 3D model do fotografie

Funkce ARCHIine.XP® Add-On — Viozit 3D Model do fotografie vam umozni
zaméfit perspektivu fotografie, ktera zobrazuje prostredi. Nastaveni
perspektivy vytvofite pomoci prostorové obalky, jejiz parametry zadate. Toto
nastaveni bude pouzito také pro model.

ARCHIine XP nyni pro vlozeni 3D modelu do fotografie obsahuje novou
odhadni metodu. Tato nova metoda je rychlej$i a snadno srozumitelna.

Stara metoda, ktera je zaloZzena na znamych vzdalenostech je popsana
v kapitole 15.4. uzivatelského manualu.

Jak pouzit novou odhadni metodu

8.1.1. Nacteni obrazku pozadi

Aktivujte 3D okno.

Zadejte pfikaz Add-on - Vlozit 3D model do fotografie — Nac€ist rastrovy
obrazek. Vyberte fotografii do které si pfejete vlozit model a umistéte ji do 3D
okna, zadanim levého spodniho a pravého horniho vrcholu.
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44 8. Vlozit 3D model do fotografie

¢ Dvojkliknéte na fotografii a modifikujte jeji atributy:
Prahlednost nastavte asi na polovinu (110) a Prioritu: 1 - NejvySe.
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Mihiled Frihbedrost
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8.1.2. Definice obalky modelu

Zadejte pfikaz Add-on - Vlozit 3D model do fotografie — Metoda l. —
Odhad - Start a zadejte obalku:

¢ Nejdfive kliknéte na povrch fasady modelu budovy, ktery je vhodné zobrazen
také na fotografii. Zobrazi se obalka modelu.
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4!

o Kiliknutim na jednotlivych plochach obalky postupné zarovnejte plochy obalky
modelu k nejvice vyznamnym plocham budovy. Aby jste se dostali k zadnim
plocham obalky, muzete i v pribéhu této operace s modelem otacet.

m

e Nakonec nato¢te model do pohledu, ktery je shodny s pohledem na fotografii
a stisknéte Enter.
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8.1.3. Zaméreni perspektivy

e Pfemistéte bod pohledu @ na stfed fotografie.

o Premistéte tuénou modrou ¢aru horizontu pfiblizné do spravné pozice..

o Premistéte vrchol obalky oznageny znackou i do vhodné pozice na fotografii

a zvétSete model pfiblizné do spravné velikosti pouzitim znacky T
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o Vyhledejte dvé hrany na fotografii objektu, které jsou vhodné vyobrazeny a
jsou rovnobézné k horni a spodni hrané ervené vyznacené roviny obalky.
Zarovnejte Cervené teCkované &ary k témto hranam.
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e Opakujte postup se zelenymi te¢kovanymi ¢arami.
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8.1.4. Jemné doladéni

Pokud model neodpovida pfesné fotografii, mizete upfesnit nastaveni
nékolika zplUsoby. Kliknéte na bod nebo hranu oznacenou &islem na obrazku
nize.

-
LY
o
-0
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(levy a pravy).

3. Pfemisti vztazeny bod ubé&zniku.
Vyméni Cervenou a zelenou plochu obalky, hrana na kterou kliknete bude
spole¢né hrana (modra) dvou ploch.

#,
5.  Vyméni body t a 1 mezi sebou.
6. Premisti bod pohledu.
7. Zmeéni velikost obalky.
8. Pfemisti model obalku

8.1.5. Zavérecné kroky

o Duvojkliknéte na fotografii a modifikujte jeji atributy:
Priahlednost nastavte na nulu a Prioritu: 8 — Za vSemi
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8.1.6. Rendering

1. Zadejte pfikaz Add-on — Vlozit 3D model do fotografie — Rendering a
nastavte vlastnosti renderingu.

2. Stisknéte tlaCitko Finalni Rendering a zadejte nazev souboru
renderovaného obrazku. Program vytvofi dva soubory, vyrenderovany
obrazek se zadanym nazvem napf. “model_do_fotografie.jpg” a obrazek
pozadi s rozSifenym nazvem “ model_do_fotografie _back.jpg”.

3. Zobrazi se aplikace ARCHline Image a zobrazi se tyto dva soubory. Pomoci
této aplikace mulzete tyto dva obrazky spojit. Viz kapitola 15.4.4.

v uzivatelském manualu.
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9. Vylepseni

9.1. Znacky privodce tvorby Zavésu a Ubrusu

Plochy volnych tvard, které byly vytvofeny pravodci tvorby (Zavés, Ubrus a
Rimska roleta) maji nyni své vlastni znacky ve 2D okné. S jejich pomoci
muUzete v pldorysném planu modifikovat tyto prvky.

H i b}
& d - *HI sul | b |
R jy - VA
Zavés Ubrus Rimska roleta

Muzete premistit Pouzitim zna¢ek muzete MuUzete pfemistit
koncové body ohraniéeni modifikovat obrys stolu. koncové body fimské
nebo zménit jeho Sitku. (Upraveny obrys nemuze rolety.

presahovat pfes obrys

ubrusu.)

Tyto prvky mizZete modifikovat také jako obecné plochy volného tvaru. Pro
zobrazeni ovladacich znacek ploch volného tvaru, kliknéte pravym tlacitkem
mysi na prvku a z lokalni nabidky vyberte pfikaz Editovat jako plochu volného
tvaru. Tyto ovladaci znacky mlzete také zobrazit, kdyZ vyberte prvek pomoci
ALT+levy klik.
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Ovladaci znacky funkce Ovladaci znacky funkce
Zavés Plocha volného tvaru

9.2. Ovladaci znacka Atributy

Kdyz vyberete prvek, tak se kromé spole¢nych znacek jako jsou Premistit,
Rotace, atd. zobrazi i nova znacka Atributy. Kliknutim na tuto znacku se
vyvola dialogové okno atributt prvku. Efekt kliknuti na tuto znacku je stejny
jako dvojkliknuti na prvku nebo vybér pfikazu Atributy ... z jeho lokalni

nabidky.

=D
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Pokud jste zkuSeny uzivatel a nechcete pouzivat tuto znacku, muzete ji
vypnout v dialogovém okné Soubor — Preference — Zakladni — Nastaveni
znacek, kde vypnete volbu Zapnout znacku Atributy.

9.3. Legenda mistnosti

Novy pfikaz lokalni nabidky: Zobrazit objemovy model vSech mistnosti.

Atributy.,.
Wybrat

Srmazat

«%

Kopirovat atributy..,
Pokladka 4

Zobrazit objernovy model mistnosti

Zobrazit objernovy model wiech ristniosti
Fobrazit ve 20

Aktivovat 20 skupinu

= Hladina '

Nova volba je také u tvorby tabulek mistnosti. Seradit podle — zde mlzete
zvolit kritérium, podle kterého bude sefazena tabulka legendy mistnosti.

Sefadit podle

Cislo mistrioski - |

Wzestupné pofadi

[ Ok l | Skarno

9.4. 3D Objekty

3D objekt z fotografie
PFikaz Modelovani — Prislusenstvi — Definovat objekt z fotografie (popis
v tomto dokumentu)

Aktualizace knihovny Svétla 2

3D objekty v knihovné Svétla 2 byly aktualizovany, aby se shodovaly s novym
ovladanim svétel.

ARCHline.XP® 2010 R2 Novinky



54 9. VylepsSeni

Seznam prvk
Pfikaz Nastroje — Info — Seznam prvk(: 3D télesa, ktera zabiraji v paméti
nejvice mista, jsou uvedena v seznamu, kdyz spustite pfikaz ve 3D okné.

Seznam proki =]
Aribuwt Hodnota
Cara 21895
Skupina 3820
3D tEleso 445
30 povich 151456
A0 hrana A01EES

Tato t&leza zabiraji nejvice mista v pamét:

ID objektu: [3D=930] [2D=13] 2445[KE]
1D objektu: [30=3205][2D=13] 1500[KE]
ID objektu: [3D=744] [2D=3437] 1382[KE]
1D objektu: [30=743] [2D=3437] 1373[KEB]
ID objektu: [3D=787] [2D=F03E] 1359[KE]

[ F.opirowvat do zchranky ]

Rimska roleta 5
Ptikaz Interiérové nastroje — Rimska roleta (popis v tomto dokumentu)

9.5. Navrhové centrum

Z Navrhové centra je mozné premistit pomoci techniky Drag & Drop materialy
a umistit je jako rastrové obrazky do 2D nebo 3D vykresu. V zobrazené
nabidce vyberte pfikaz VloZit jako rastrovy obrazek.

‘D B0
Zarprdt el 20k ] Msberidl o popski
THE M ) Mhaierifly naalzeei
- £ Mslarily prapramu i
St vimahig ey Ciuah bl - it [ifewnl [Herold
it plachi
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9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

Uzivatelské rozhrani

Prikazové tipy
Zapnutim volby Napovéda — Prikazové tipy se pfi pouziti nékterych pfikazu
napft. Zed'— Spojita zed., zobrazi animace.

Limit ploch
Implicitni hodnota limitu ploch v dialogovém okné Vytvorit 3D model byla
zvySena na 300.000.

Prikazové zkratky
Pomoci pfikazu Nastroje — Usnadnéni — Pfikazové zkratky mohou byt
zadavany také viceslovné pfikazy.

Schodisteé

V predchozich verzich nabizel ARCHIine.XP moznost nastaveni
manipulaénich bodl schodisté v nahledovém okné dialogového okna, coz
bylo zbyte€né a matouci. Referenéni body v nahledovém okné jiz nejsou
zobrazeny.

Referencni ¢ara zdi

V dialogovém okné atribut(i nastroje Zed na karté Vrstvy zdi je ziednoduSena
moznost nastavit referenéni ¢aru hodnotou, misto pfedchoziho nastaveni pro
Levou, Pravou a Stfedovou referencni ¢aru.

B

Strecha — Editovat vrstvy

Vrstvy stfechy mohou byt upravovany podobné jako jsou upravovany vrstvy
desek. Nastroj pro editaci vrstev mizete vyvolat pfikazem Editovat vrstvy,
ktery naleznete v lokalni nabidce stfechy nebo v nabidce ovlddacich znacek.
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|

Pramistit

Premistit z ...

Prernistit. kopii

Prernistit kopii z ...

Premistit

Editovat vrsty |
{1 | i {1 .
|

Po vybéru ptikazu Editovat vrstvy mlzete vytvofit offset pro vSechna
zakonc¢eni aktivnich vrstev v jednom kroku. Kliknéte na ¢arkovany obrys
aktivni vrstvy stfechy a vyberte pfikaz Premistit zakonéeni vrstvy.

rea

=3 Pfemistit zakontenl wrstwy
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Dialogové okno Vrstvy stfechy je rozSifeno o nové moznosti:

e Muze byt nastavena vzdalenost spodniho zakonéeni vrstvy stfechy a typ.
Vzdalenost spodniho zakonéeni mlzete nastavit z roletového seznamu nebo
muZzete zadat hodnotu.

Yzdalenost

0 rarn E‘

Sledovat zakonceni strechy

Jestlize vzdalenost spodniho zakon&eni neni nastavena na “Sledovat
zakonceni stfechy”, mizete zvolit typ zakon&eni vrstvy kliknutim

na tlacitko E' V zobrazeném dialogovém okné vyberte typ zakon&eni a pro
potvrzeni stisknéte OK.

e Zobrazeni vrstvy ve 3D mUze byt nastaveno pro kazdou vrstvu stfechy
samostatné.

Zobrazeni ve 3D
W

9.10. Konstrukce krovu — Zobrazeni osou

Zobrazeni kazdého hlavniho konstrukéniho prvku stfechy (krokve, laté,
vaznice...) muze byt nastaveno samostatné. Takto nastavena zobrazeni
odpovidaji CSN. Pro zobrazeni konstrukéniho prvku osou, zapnéte volbu
Zobrazeni osou na strance nastaveni patficného prvku.

4 | £ 0z - (2] smik |

& Cerchovamg— = —— = —‘ [¥] Zobrazeni osou

N
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9.11. Deska — Zobrazeni vrstvy

V dialogovém okné Atributy desky na karté Vrstvy desky muze byt nastaveno
zobrazeni vrstvy ve 3D, pro kazdou vrstvu desky samostatné.

. Mazey Material Tlougtka  Zobrazeni ve 3D ? +

Betonova p...  Beton_podlaha 30 mm Viditalna =
1 <-- Hydroizolace  Hydroizolace 20 mn

Wyphuto

9.12. Svételné zdroje — vylepseni kompatibility

Nabidka Nastroje — Prislusenstvi — Spravce svétla 2009: zde je moznost
zapnout/vypnout nekompatibilni svétla, ktera jsou vytvofena pfedchozi verzi
software.

9.13. Svételné zdroje — Intenzita utlumu

Nastaveni svételnych zdroji je rozsifeno o parametr Utlum. Volby Gtlumu
mohou byt:

% Konstantni
< Inverzni linearné
« Inverzni plosné

Implicitni nastaveni utlumu svétla je Inverzné linearné. V tomto reZzimu se
vysledky renderingu nejvice pfiblizuji realité.

% General

Mame Advertisement green light

Type Palyline -
Category MNean -
Luminous flux 1200 Im -
Colour 1]
Fall-off Inverse to distance -

Conztant
werse to distance
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9.14. Svételné zdroje - Vybér

Svételny zdroj mlzete vybrat kliknutim na jeho téleso, kdyz je viditelné ve 3D
okné. V ostatnich situacich, kdyz téleso svételného zdroje neni vidét, muzete
svételny zdroj vybrat pomoci ovladacich znacek svételného zdroje,
zavedenych jiz v ARCHIline.XP 2010 Release 1.
9.15. Export/ Import — SketchUp materialy, svétla
a vylepseni exportu Artlantis

Po importu soubort SketchUp, se korektné zobrazuji natazené textury diky
vylepsSeni, které umozni ARCHIline. XP ovladat rozdilnou spravu textur.

Archivaéni nastroj v ARCHIline.XP uchovava pfedchozi stavy archivnich kopii
az do 5 rozdilnych stavl denné.

Nové typy zdroju svétla mohou byt také exportovany do Artlantis.
Generovani AVI renderingu v Editoru animace bylo zrychleno.

9.16. Kétovani — nové znacky

Seznam znacek pro kétovani je rozsifen o dva nové symboly, vhodné pro
vySkové kétovani. PFi pouziti téchto novych znacek se pomocna ¢ara
automaticky skryje.

= radw
+ 1300
A — -, a— - - AL
£ CIrn - _ﬂ- ." —
¥
b uasharsan fornsty 0 : ;
|_ .?s e-.. .'\cr'n .u_
|_|' ‘ShaezaClln " [
-
AL, = |: o
1 400
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- 41520
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o
- 2250
: I .-'I
T

T
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9.17. Atributy fezu — Prvky pro pouziti tloustky

cary v fezu

PFi pouziti nastroje pro tvorbu fezu je moznost pfifadit zadanou tloustku ary
pouze vybranym typdm prvkd, které protina rovina fezu.

Tato volba vdam umozni rozliSit zobrazeni hlavnich konstrukéni prvka a dalSich
prvku jinou tloustkou ¢ary.

Nastaveni naleznete v dialogovém okné Atributy fezu.

ﬁ 0.3 mm ‘ Preky pro pougiti Houdtky Eém v fezu
[ oK ] | Stomo |
VSechny prvky maji v fezu VSechny prvky kromé otvorovych prvka
stejnou tloustku Cary maji v fezu stejnou tloustku &ary

.
anuTnTaa

L

i
oy g
Ok ek
g
Dswa
=i owkdi

9.18. Legenda materiala

Pfikaz nabidky Kresleni — Legenda materialti (neni ve verzi Interior) generuje
tabulku legendy materialt vybranych polozek, znazornénych Srafovanim a
nazvy materiald pouzitych na vykrese.

| * Vrshyy zdi
n/° n/" Wrs,., Mazev Material Zrafovani  Wyika
0/ 0/ 1 - wnitfn.,.. Zdivo YTONG P2-500 100%249%599  Sraf 53 2680 mm
s e
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E it

e = Zdivo YTONG P2-500 100*249*599
] Zdivo YTONG P4-500 200*249*599
v zed’ . * +
[ Deefefokno Zdivo YTONG P4-500 300%249*599
¥ Deska Pfizdivky z bednici tvarnice
I_Stlm"gté ] 14x1adova deska
[V Stiecha
W Terén @ Terén

Ohijekk 2224 v .

:;S'Dfpmnsnm Zhutndny podsyp
[ Balustrady /] Beton zdkladovych konstruket
[ Flocha valného tvaru W"‘ﬂ Tepelnd izolace
[~ Patka —
[ Mosnik

k 04 || Storno |

9.19. Text Najit a nahradit

Pouzitim tohoto nového nastroje muzete najit a nahradit texty.
Pro rozSifeni vyhledavani mohou byt pouzity také specialni znaky.
PFikaz vyvolate z nabidky Kresleni — Text — Najit a nahradit.

Maijit a nakradit test &
nafit - M ahradit
hnahradit za - Maijit dalsi

Rozligovat mala a velka pismeana Mahradit vie

Hledat ve skiptich hladinach
Fawfit

9.19.1. Poli¢ko Najit

Do policka zadejte text, ktery si prejete vyhledat.

9.19.2. Policko Nahradit za

Do poli¢ka zadejte text, kterym budete nahrazovat hledany text. Text bude
nahrazen, kdyz stisknete tlaCitko Nahradit nebo Nahradit v3e.
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9.19.3. RozliSovat mala a velka pismena

Pomoci této volby bude hledani rozliSovat velka a mala pismena. Jinak
software pfi hledani nebude délat rozdil mezi malymi a velkymi pismeny.

9.19.4. Hledat ve skrytych hladinach

Zapnéte tuto volbu, jestlize si pfejete rozsifit hledani také pro skryté hladiny.

9.19.5. Najit dalSi

Stisknéte toto tlacitko, pokud si pfejete zacit nebo pokracovat v hledani textu
zadaného v poli¢ku Najit.

9.19.6. Nahradit

Kliknéte na tlacitko Nahradit, jestlize si pfejete nahradit text zadany v poli¢ku
Najit, textem zadanym v poli¢ku Nahradit za.

9.19.7. Nahradit vSe

Kliknéte na tlacitko Nahradit vse, jestlize si pfejete nahradit vSechny texty
v projektu shodné s textem zadanym v poli¢ku Najit, textem zadanym
v policku Nahradit za.

9.20. Ovladani mysi:
Méd dlouhého kliku je mozné vypnout

Od ARCHIine.XP 2010 Release 2 existuji dva zplsoby jak pouzivat my$
v paleté Pracovni nastroje.

« Klasicky: Podrzeni levého tladitka mySi nad nabidkou v paleté Pracovni
nastroje po dobu nastavené ¢asové prodlevy (Rychlost dlouhého kliku),
zobrazi podnabidku souvisejicich pfikazd daného nastroje. Kdyz pfemistite
kurzor mySi nad nabidku pfikazu a uvolnite tlacitko mysi, pfikaz se vyvola.

« Bézny: Kdyz vypnete rezim dlouhého kliku, prosté kliknuti levého tlacitka na
nabidce vyvola automaticky podnabidku souvisejicich pfikaz( daného
nastroje. Pro vyvolani pfikazu je nutné dalSi kliknuti levym tlagitkem na
nabidku pfikazu. Tento zpUsob ovladani mysi je standardem Windows.
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