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software nebo jakékoliv médium mimo specificky povolenych v licen ni smlouv nebo d v rném dodatku.
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tohoto manuédlu nesmi byt kopirovana, p edavana, p episovana nebo p ekladana do jakéhokoliv jazyka
v jakémkoliv tvaru nebo jakymkoliv prost edkem, bez vyslovného pisemného souhlasu CadLine kft.

2009. CadLine kft. VSechna prava vyhrazena.

V adném p ipad nebude firma CadLine kft. odpov dna za specialni, nep imé, nasledné nebo vyplyvajici
Skody ve spojeni nebo vzniklé z pou iti toho dokume ntu nebo softwarového vybaveni zde popsaného.

Microsoft, MS, a MS-DOS jsou registrované obchodni znamky a Windows je obchodni znamka Microsoft
Corporation.

ARCHline.XP® je obchodni znamka CadLine Kit.
Tato p iru ka byla vytvo ena pomoci Microsoft Word a ARCHline.XP®

Firma CadLine Kft. je vyrobcem software ARCHline . XP®.
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Novinky

1.1.

1.2.

Novinky v ARCHIine.XP® 2009 Release 2

Rendering

Uvod

ARCHlIline.XP 2009 R2 ma integrovan vykonny, snadno pou itelny rendering a zobrazovaci technologii
zalo enou na poslednim vydani produktu LightWorks 8 .0.

Toto vydani stavi na p edchozich verzich a zahrnuje vydani n kterych novych, pozoruhodnych rys .

Tento fotorealisticky renderingovy engine obsahuje fyzicky zalo ené osv tleni modelu, podporované
zdokonalenou oblohou, analytickym anti-aliasingem, ray-trace algoritmy a adou technik globalniho osv tleni.

Vice o renderingu

Techniky a kvalita renderingu m e byt rozdilna. V této kapitole bychom radi p edstavili pozadi této techniky.

Ray tracing

Ray tracing je technika pro generovani obrazu stopovanim cesty paprsku sv tla. Tato technika je schopna
produkovat velmi vysoky stupe fotorealizmu.
Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Ray_tracing_(graphics)

Globalni osv tlenf

Globalni osv tleni je vSeobecny nazev pro skupinu algoritm pou itych v 3D po ita ové grafice, které jsou
ur eny pro zvySovani realistického osv tleni ve 3D scénach. Tyto algoritmy po itaji nejen sv tlo, které

p ichazi ze sv telného zdroje (p imé osv tleni), ale také nasledné p ipady, kdy jsou ve scén sv telné
paprsky ze stejného zdroje odra eny ostatnimi povrc hy, a ji jsou zrcadlové i nikoliv (nep imé sv tlo).
Teoreticky jsou odlesky, lomy a stiny, vSechno p iklady globalniho osv tleni, proto e kdy je simulujeme,
jeden objekt ovliv uje rendering dalSiho objektu.

Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Global_illumination

Globalni osv tleni — P ejimani barev (Color bleeding)

1.3.

P ejimani barvy mezi sousednimi objekty je zp sobeno barevnym odrazem nep imého sv tla. Jedna se o
viditelny efekt, ktery se objevi, kdy je scéna ren derovana pomoci globalniho osv tleni.
Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Color_bleeding (computer_graphics)

Globalni osv tleni

Ray tracing

Pou iti renderingu

Fotorealistické obrazky m ete vytva et pomoci ikony 'Rendering’.

ﬁ Ikona je aktivni jestli e pracujete ve 3D okn
Kdy kliknete na tuto ikonu, zobrazi se dialogové ok no 'Fotorealisticky rendering’.

CadLine
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Fotorealisticky rendering

% velikost obrazku

Standardni velikast 6405480 (0,3 MPixel) |Z|
Sifka 640 px
Wyska 480 px
RozliEeni 72 pizelsfinch
Sifka tisku 2257778 mm
Wyrska tisku 169, 3333 mm

# Nastaveni kvality
Ray Tracing Stredni -
Globalni oswEtleni Inkeriér -
Viditelna velikost modelu 2000 cm {stfedni) -
Arttialiasing
Bump mapavani =
Typ stinu Jemné stiny

Modifikace materiali

ar

% Syé&telné efekty

Swétla :
Slunce UZivatelsky definowvané - Azimut: 255,00 Zenit: 5 :
Obloha Den - disté abloha -
Ckolni svEtlo 450 |2 (Denni swétla) -
Jas -15% -
Kontrast 0% -
% vlastnosti pozadi
UZivatelsky definované pozadi

Tvp

Obrézek lz‘

Mézev soubory s cestou

Cii\UsersikkkiDocuments|ARCHInEXP Drawisky E]

Zachovat pomér stran obrazky

ARCHline.xXP

[ Yybvorit ndhled ][

Finlni rendering ][ Zaviit

1.3.1. Nastaveni renderingu

1.3.1.1. Velikost obrazku

# Velikost obrazku
Standardni velikast B40x480 (0.3 MPixel) |Z|
Sika 640 px
Woska 480 pi
Raozligeni 72 pixelsfinch
ik tisku 225,777 mim
WirEka tisku 169, 3333 mm

Standardni velikost

M ete pou it standardni velikosti obrazk

Si ka

Si ka vysledného obrazku v pixelech. M ete rovn

Vyska

Vyska vysledného obrazku v pixelech. M ete rovn

Rozliseni

, které vybirate ze seznamu.

pou it u ivatelské hodnoty.

pou it u ivatelské hodnoty.

RozliSeni (hustota pixelu) vysledného obrazku. Tato hodnota ma vliv na velikost tisku.

Si ka tisku

Tato hodnota je po itdna z velikosti obrazku a rozliSeni.

Vyska tisku

Tato hodnota je po itdna z velikosti obrazku a rozliSeni.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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1.3.1.2. Nastaveni kvality

% Mastaveni kvality

Ray Tracing Skiedni -
alobalni osvEtleni Inkeriér -
Viditelna velikost modeld 2000 cr {skiedni) -
antialiasing

Burmp rnapoyani [l

Tvp skinu Jermné skiny |E|
Modifikace materiald E]

Ray Tracing

Ray Tracing je technika pro generovani obrazu stopovanim cesty paprsku sv tla. VysSi kvalita zlepSuje
p esnost, avSak na ukor vykonu.

“

; oy T R . - z __

]

Nizky St edni Vysoky
(Jednoduché textury a detaily) (Vyhlazené textury a jednoduché (Vyhlazené textury a detaily)
detaily)

Globalni osv tleni
Globalni osv tleni p edstavuje skute nou sv telnou situaci. Po it mno stvi sv tel distribuovanych z ka dého
povrchu na ka dy dalSi povrch. Tato metoda je také vhodna pro vypo et p ejimani barev (color bleeding).
Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Global illumination

Viditelna velikost modelu

M li byste nastavit tuto hodnotu k p iblin  hlavni, viditelné &sti modelu. Sni eni této hodnoty zlepsi
p esnost, avSak na ukor vykonu.

Velka viditelna velikost modelu Mala viditelna velikost modelu

CadLine
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Anti-aliasing
Pomoci Anti-aliasingu se Sikmé hrany v renderované scén vyhladi a stanou se vice realistické.

S pou itim anti-aliasingu

Bump mapovani
Bump mapovani je technika, kterd se pou iva pro zvys eni realizmu v obrazcich. Vytva i iluzi nerovnosti
povrchu bez nutnosti p idavani dalSi geometrie do modelu.
Mapovani textur p idava realizmus mapovanim obrazku na geometrické povrchy.
Bump mapovani p idava povrchové reliéfni stinovani ka dého pixelu ( per-pixel surface relief shading), které
navySuje zdanlivou komplexnost povrchu.
Pou iva sv telné vlastnosti a vyjad uje, které asti na textu e jsou tmavé a které jsou sv tlé. Vytvo enim
Bump mapovani vypada povrch, diky sv telnému lomu, geometricky komplexn jSi.

Bez Bump mapovani S pou itim Bump mapovani

E Jaznp
O Tmaw
—— Dopadajici paprsek

: = OdraZeni paprsek :

]

BEEEE ODDED
Ma rovném powchu, Ma hrbolatém porwehu,
se viachry oblasti jevi jasné se strany webouleni jewi tmawvEi
nef stred

Vice viz: http://www.tweak3d.net/articles/bumpmapping/

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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Bump mapovani m ete nastavit v dialogovém okn Vlastnosti material :

| Wlastnosti materialy

Omitkal [r—
1t
TS .Bump aﬁnpliluda
Mozaika B
ump [emnost
L=
Horizontalni 50 cm Faktor DlTIUII
Wertik aln 50 cm Faktor rozptyleni
. 075
Smér 0 Faktor odlesku =
t 010
Copyright Exponent
G ’ 1 1.00
Barva odlesku
i I Y Srafovani l Ok [ Stome

B

Typ stinu

Ze seznamu m ete zvolit jakoukoliv z nasledujicich voleb stinov ani:

Typ skinu Jemné skimy -
Madifikace materiald Bez stin
% Switelné efekty ot
. Hrubé sting
% ¥lastnosti pozadi

Hrubé sting, kieré prachazi pres pribledné povrchy

Vypo etstin m e zpomalit vypo et renderingu, ale poskytuje realisti t jSi obrazky.

Jemné stiny

1.3.1.3. Sv telné efekty

Hrubé stiny

% Syételné efekty
Svétla E]
Slunce IZivatelsky definované - Azimuk: 255,00 Zenit: 5 E]
Obloha Den - iska obloha -
Ckolni swétlo 450 Ix (Denni swétlo) -
Jas -15%: -
Konkrast 0%z -

Sv tla

P ed vypo tem renderingu m ete zm nit hodnoty um lych sv telnych zdroj , zastoupenych ve vasem
modelu nebo vSechna sv tla i skupiny sv tel vypnout.

Vypo et osv tleni je zalo en na jednotkach sv telného toku - Lumenu

Na rozdil od zadani v p edchozich verzich jsou sv telné zdroje nyni definovany v jednotkach sv telného toku
- lumenu.

CadLine
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Tabulka ni e zobrazuje pou iti r znych sv telnych zdroj , které podavaji praktickou napov du pro zadani
sv telného toku v lumenech, podle r znych sv telnych zdroj . V ARCHIine.XP 2009 R2 je typ zdroje sv tla
zalo en pouze arovkovém sv tlu.

M rny vykon sv telného zdroje =Pom r sv telného toku vydavany ze sv telného zdroje v lumenech
k elektrickému vykonu ve wattech spot ebované zdrojem (Im/W)

Typ zdroje sv tla M rny vykon Vyza ovani sv telného zdroje
(Im/w) (Lumen)
arovka (wolframova)
100 W (220 V) 14,4 1440
Halogenova arovka
100 W (220 V) 17 1700
Kompaktni za ivka (Usporna arovka)
926 W 57-72 513-1872
Metalhalidova vybojka 90
\Vybojka vysokotlaka, sodikova
ybojra vy 85-150
Vybojka nizkotlaka, sodikova 100—200

Slunce

Slunce m ete nastavit zadanim zem pisné polohy, severnim sm rem, datumem a asem nebo nastavit
slunce na zvolenou pozici.

Obloha
Pomoci panoramatickych obrazk pozadi m ete zvolit vzhled oblohy, ktera ovliv uje sv tlo z vn jSku.

Panoramatické pozadi ovliv uje sv tlo p ichazejici z okoli. Toto pozadi nejen zobrazuje realisticky vzhled
vSech model , ale poskytuje mnohem vice. S jeho pomoci je mo né znazornit r zna Si eni sv tla velmi blizko
skute nosti. Nap iklad, kdy zobrazime ur ity pohled s rannim sv tlem, obdr ime naprosto odliSné sv telné
podminky, ne kdy jej nechame nasvitit p i zapadu slunce, kdy paprsky budou vydavat na ervenalou barvu
sv tla.

O ekavany vzhled vr znych panoramatickych pozadich.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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Okolni sv tlo

Pou itim této volby m ete nastavit specifické okolni sv tlo. V podstat je panoramatické okolni sv tlo pozadi
zobrazeno v obrazku, ktery m e byt zvolen s volbou ,obloha”. Jednotka osv tleni je Lux. (osv tleni je 1 Lux
jestlie 1 Lumen flux je kolmy na 1 m2. 1 Lux je ro ven sv tlum sice za Gpl ku, sv tlo v poledne je p iblin
rovno 30 000 Lux)

V t8i intenzita okolniho sv tla zv tSuje osv tleni obrazku. Nevyhodou vSak je, e klesa kontrast barevnych

tén .

Nizké nastaveni okolniho sv tla Vysoké nastaveni okolniho sv tla
Jas

Nastavuje jas obrazku. Zaporné hodnoty vytvo i tmavsi obrazek a kladné hodnoty jasn jsi.
Kontrast

Nastavuje konstant obrazku. Zaporné hodnoty zjasni tmavsi oblasti a ztemni jasn jSi oblasti, aby se sni il
celkovy kontrast, kladné hodnoty maji opa ny U inek.

1.3.1.4.  Vlastnosti pozadi

U ivatelsky definované pozadi

Pozadi m e byt jednobarevné, p echod dvou barev nebo importovany obrazek. Jestlie vypnete volbu
U ivatelsky definované pozadi, zobrazi se panoramatické pozadi, které bylo p evzato z nastaveni volby
'Obloha’. Jestli e je volba U ivatelsky definované pozadi zapnuta, m ete nastavit vlastnosti pozadi za

modelem.

Jednobarevné

Zadejte barvu pro nastaveni barvy pozadi obrazku.
Nastavte barvu pozadi vyb rem z palety barev.

CadLine
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P echod barev

Zadejte horni a spodni barvu pro nastaveni barvy pozadi obrazku. Barva pozadi bude p echazet z horni barvy
do spodni barvy. Nastavte horni a spodni barvu pozadi vyb rem z palety barev.

Obrazek

M ete na ist bitmapovy obrazek jako pozadi pro rendering.
V dialogovém okn Otev it obrazek vyberte po adovany obrazek pozadi.

Jednobarevné P echod barev Obrazek
1.3.2. Renderovaci médy

Vytvo it ndhled

Kvalita obrazku je zjednoduSena ve srovnani s obrazkem vytvo enym v modu Finalni rendering. Vypo etv
maédu Vytvo it nahled je mén asov naro ny,take m ete snadno zm nit parametry renderingu p ed
spust nimvice asov naro ného Finalniho renderingu.

Finalni rendering
Zde m ete spustit tvorbu kone ného (finalniho) fotorealistického obrazku.

Vytvo it ndhled Finalni rendering

Ulo it do souboru

Jakmile je obrazek vyrenderovan, m ete vystup ulo it do souboru.

Zadejte nazev a cestu souboru obrazku v zobrazeném dialogovém okn Ulo it jako .
Zadejte format souboru obrazku (.bmp, .jpg, .tif, .tga).

Tyto formaty se liSi svou kvalitou a také svou vlastni velikosti.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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2. Atributy

2.1. Nastaveni vykresu

Jestli e neni na vykrese vybran adny prvek, v pale t Spravce atribut se nyni zobrazi také Nastaveni
vykresu.

M itko otvorovych prvk

Nastavuje m itko zobrazeni detail vSech otvorovych prvk ve 2D
p dorysnych vykresech.

Toto nastaveni ma stejny U inek jako p ikaz z nabidky programu
Pohled — Zobrazeni detail podle m itka.

Zobrazeni zdi

Nastavuje zobrazeni zdi ve 2D p dorysnych vykresech.
Toto nastaveni ma stejny U inek jako p ikaz z nabidky programu
Pohled — Zobrazeni detail podle m itka.

Popis p ikazu Zobrazeni detail podle m itka viz referen ni manual
kapitola Zobrazeni detail podle m itka.

CadLine
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M itko ary

Nastavuje zobrazeni ar podle po adovaného m itka tisku. Pomoci
tohoto m itkam ete na obrazovce pozorovat jak bude vykres vypadat
p i zadaném m itku na tiskarn .

Toto nastaveni m itka slou i pouze pro zobrazeni 2D vykresu na
obrazovce nikoliv pro tisk.

Toto nastaveni ovliv uje §i ku ar a faktor m itka arkovanych,

te kovanych a jinych u ivatelskych typ  ar. Zm nou této hodnoty budete
mit zobrazeny ary ve 2D okn stejn tak, jak budou vytist ny v daném

m itku tisku na tiskarn .

Nap iklad jestli e nastavite M itko typu ary na 1:100, &ra tlous ky
1mm a nosnik §i ky 10 cm (nakresleny arou nulové tlous ky) maji na
obrazovce stejnou Si ku.

P iklad:

M itko ary vypnuto M itko ary 1:1

M itko ary 1:50

Ostatni
Klinutim na toto tla itko se zobrazi dialogové okno Preference - Ostatni.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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2.2. Maximalnipo etvzor na aru

Zadava, kolik vzor (prvk ) se méa podél ary zobrazit. P i malém po tu budou zobrazeny dlouhé ary jako
jednoduché ary.

Nap iklad: Ob dv ary jsou definovany jako arkované. Po et vzor byl nastaven na 50. Takto bude na ae
2m dlouhé arkovany vzor zobrazen, ale na a e 3m dlouhé ne, proto e byl p ekro en limit.

2.3. Globalnim itko ary aktualniho 2D okna

V dialogovém okn typ ar je pro rychlou zm nu vlo eno m itko zobrazeni.

Pomoci p ikazu Globalni m itko ary aktualniho okna bude p epnuto zobrazeni v p dorysném vykrese na
po adované m itko. Tento vyb r ma stejny vyznam jako p ikaz v atributech Nastaveni vykresu.

CadLine
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3. Obklady a dla by

Funkce AddOn — Obklady a dlaby m e byt pou ita pro projektovani
skute ného uspo adani obklad /dla eb na zdech, deskach, terénu a
legendach mistnosti. Pou itim tohoto p ikazu je mo né zadat oblast
pokladky s rozdilnym materidlem na zdi, podlaze, stropu nebo terénu.
Pozd jim ete natéto asti zadat rozmist ni dla dic a obklad .V textu
se budeme pro zjednoduSeni dale zmi ovat pouze o obkladech, jsou
vSak min ny jak obklady tak dla by.

Zadanim schématu pokladky se rozumi definice uspo adani obklad ,
vzdalenosti mezi nimi a jejich sm r. Z jednotlivych obklad m e byt také
zadan obkladovy vzor. Uvnit oblasti pokryté obkladem je mo né zadat
libovolny obrys dalSi oblasti pokladky s jinym materialem a jinym vzorem.
Mezi ostatni obklady na ploSe je mo né také umistit samostatné obklady.
Vykazy t chto povrch budou obsahovat po ty kus obkladu
seskupenych podle toho, zda jsou pou ité celé nebo jsou o iznuty.

Pro zadani nové oblasti pokladky na architektonickych prvcich pou ijte

p ikazy nabidky programu Add-On — Obklady a dla by nebo lokalni
nabidky Ze /Deska/Legenda mistnosti/Terén — Pokladka ... .

Legenda mistnosti
Pomoci legendy mistnosti je mo né p i adit schéma pokladky podlaze, stropu a kterékoliv st N mistnosti.

Obklady je mo né p i aditt mto povrch m pouze tehdy, jestli e je legend mistnosti p i azena Sablona
Uprav povrch . Podrobnosti viz referen ni manual kapitola 9.5.1.5. Povrchy.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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Rozdil mezi funkci, ktera umisti obklady na plochu jednotlivé zdi mistnosti a funkci, ktera umisti obklady
pomoci legendy mistnosti je vtom, e v prvnim p ipad budou obklady zadany podél celé délky zdi, zatimco
v druhém p ipad bude oblo ena pouze ast zdi, ktera je zadana Sablonou povrchu zdi definovaného
vlegend mistnosti. Zadavani schématu pokladky pracuje stejn jako u zdi a desek.

3D objekt mm ete p idat plochu podkladu pomoci p ikazu 3D — Modifikace materialu - Obklady. Zde vSak
neni mo né zadat schéma pokladky. Viz kapitola v re feren nim manualu: Modifikace materialu.

Ze

3.1.

, Deska

Definice obklad se sklada ze dvou asti.

I.  Zadani oblasti pokladky
Il.  Zadani kladeni obklad

Pro zadani obklad a dla eb na zdi/desce/mistnosti/terénu klikn te pravym tla itkem mysi na pati ném
prvku. V lokalni nabidce zvolte jeden z p ikaz Obklady... . Jestli e zvolite p ikaz Obklady ve 3D,
Deska/Obklady na podlaze nebo Deska/Obklady na stropu, m ete okamit za it se zadanim, v dalSich
p ipadech program nejprve vytvo i obrys zvolené plochy, ktery musite umistit na vykres. Tento obrys bude
slou it pro vytvo eni schématu pokladky.

Jakmile je zvolena plocha umist na na vykres, zobrazi se sada nastroj pro tvorbu obklad v palet Pracovni
nastroje. Zadavani obklad m ete za itvyb rem jednoho zt chto nastroj .

Zadavani obklad m ete ukon it p ikazem “Zav it” z palety Pracovni nastroje nebo stisknutim klavesy ESC
nebo ENTER. Jestli e si nep ejete zachovat schéma pokladky na vykrese, vyberte misto p ikazu “Zav it”
p ikaz “Zav it a odstranit schéma”.

Oblast pokladky

Pomoci obrysu oblasti pokladky m ete p i adit zvolené ploSe zdi nebo desky novy material. Timto zp sobem
je jednoduché vytvo it nap iklad podezdivku nebo dalSi dekora ni prvek, ktery takto m e byt dob e
zobrazeny na fotorealistickém obrazku. Jestli e va$ dekora ni prvek bude obsahovat pouze material, kon i
vasSe prace zadanim materialu oblasti pokladky.

Vytvo enou oblast pokladky vSak m ete také pou it jako podklad pro obklady (Viz dale kapitola 2.2. Kladeni
obkladu). Material oblasti pokladky v tomto p ipad p edstavuje material spary mezi jednotlivymi obklady. Tvar
oblasti pokladky geometricky vymezuje povrch, na kterém budou umist ny obklady.

Obklady mohou byt umist ny pouze nat ch oblastech, kde je ji zadan material oblasti pok ladky .

Pomoci dostupnych voleb m e byt oblast pokladky p idana, editovana nebo modifikovana:

CadLine



Novinky 17

3.1.1.

P idat novou oblast pokladky
Dekora ni pruh

Editovat obrys oblasti

P emistit oblast pokladky
Kopirovat oblast pokladky
Smazat oblast pokladky
Ode ist obklady

Ode ist jinou oblast
Modifikovat matrial

P emistit materidl

Zm nit velikost materialu

Podrobnosti k poslednim t em p ikaz m viz kapitola 2.3.1. Modifikovat material

P idat novou oblast pokladky

Zvolte p ikaz P idat novou oblast pokladky v palet Pracovni nastroje.
Zadejte profil oblasti pou itim n kterého z nastroj Definice profilu v palet Pracovni nastroje.
V zobrazeném dialogovém okn Material vyberte materidl, ktery bude nale et tomuto uzav enému obrysu.

Podrobny popis nastroj Definice profilu viz referen ni manual, kapitola Zadavani profil .

Jestlie si p ejte p i adit novy material celé podlaze (horni ploSe desky) obklopené zdmi, tak v p ipad
pokladky podlahy nebo stropu zvolte misto zadani profilu, kli ové slovo Mistnost .

Material se zobrazi na schématu pokladky, ve 3D pohledu i na fotorealistickém obrazku.

Nezam ujte! Vzor, ktery vidite na tomto vykrese je pouze material
oblasti pokladky pou ity jako obklad. Jestli e bude te na tuto oblast
pokladat “skute né“ obklady, zadejte material oblasti pokladky podle
materialu spary.
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3.1.2. Dekora ni pruh

Tato volba je dostupna pouze pro plochy zdi. Zvolené zdi je
mo né p i adit vice pruh (maximaln vSak sedm).

Vyberte p ikaz Dekora ni pruh v palet Pracovni nastroje.
Zobrazi se dialogové okno Zadani dekora niho pruhu.
Zadejte vySkovou Urove pruhu, m enou od spodni hrany
zdi.

Zadejte §i ku pruhu.

Vyberte material pruhu.

Jestli e budete vytva et na zdi vice pruh , stiskn te tla itko
P idat. Zadané pruhy se zobrazuji v hornim seznamu.

Vyb rem pruhu v seznamu je mo né zm nit jeho zadani.
Vybrany pruh v seznamu m ete zrusit stisknutim tla itka
Smazat.

OK  zavira dialogové okno.

Dekora ni pruhy se zobrazi na schématu pokladky, ve 3D pohledu i na fotorealistickém obrazku.

! Nezam ujte! Vzor, ktery vidite na tomto vykrese je pouze material oblasti pokladky pou ity jako obklad.
Jestli e budete na tuto oblast pokladat “skute né“ obklady, zadejte material oblasti pokladky podle materialu
spary.

3.1.3. Editovat obrys oblasti

Zvolte p ikaz Editovat obrys oblasti v palet Pracovni nastroje

Vyberte obrys oblasti, kterou si p ejete editovat.

Enter ukon ivyb r.

Zm te obrys oblasti pou itim n kterého z nastroj Editace profilu v palet Pracovni nastroje.

Podrobny popis nastroj Editace profilu viz referen ni manual, kapitola Editace profilu.
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3.1.4. P emistit oblast pokladky

Zvolte p ikaz P emistit oblast pokladky v palet Pracovni nastroje
Vyberte obrysy oblasti, které si p ejete p emistit.

Enter ukon ivyb r.

Zadejte referen ni bod obrysu a p emist te jej na po adované misto.

3.1.5. Kopirovat oblast pokladky

Zvolte p ikaz Kopirovat oblast pokladky v palet Pracovni nastroje

Vyberte obrysy oblasti, které si p ejete zkopirovat.

Enter ukon iwvyb r.

Zadejte referen ni bod obrysu a p emist te jeho kopii na po adované misto.

3.1.6. Smazat oblast pokladky

Zvolte p ikaz Smazat oblast pokladky v palet Pracovni nastroje
Vyberte obrysy oblasti, které si p ejete smazat.
Enter ukon ivyb ravyma e zvolené oblasti.

3.1.7. Ode ist obklady

Jestli e jsou na oblasti pokladky zadany obklady, m ete ode ist plochu jednotlivych obklad od oblasti
pokladky.

Zvolte p ikaz Ode ist obklady v palet Pracovni nastroje
Vyberte oblast pokladky.

Vyberte obklady.
Enter ukon ivyb ra provede rozdil.

Vyb rem kli ového slova Offset, které se zobrazi v p ikazové adce v pr b huvyb ru jednotlivych obklad ,
m ete také odstranit “spary“mezi oblasti a obklady. Zadejte hodnotu offsetu.

Timto zp sobem program posune obrys obklad o zadanou hodnotu a provede rozdil t chto upravenych
ploch od oblasti pokladky.

3.1.8. Ode st jinou oblast

Podobn jako u p ikazu Ode ist obklady, m ete od zvolené oblasti ode ist také jiné oblasti pokladky.

3.2. Kladeni obkladu

Na p edem zadané oblasti pokladky m ete vytvo it rozmist ni obklad .
Zdem etep esn ur it materidl, typ, velikost obkladu a vzdalenost spary.

Vyberte z nasledujicich voleb:

P idat obklady

P idat jeden obklad

P idat u ivatelsky obklad
Atributy obkladu

Nové uspo adani obklad
P emistit obklady
Kopirovat obklady
Smazat obklady

Smazat obklady stejného typu
P emistit materidl

Zm nit velikost materialu

Podrobnosti k poslednim dv ma p ikaz m viz kapitola 2.3.1. Modifikovat material

3.2.1. P idat obklady
Pomoci tohoto p ikazu m ete zadat pravidelné uspo adani obklad na zvolenych oblastech pokladky.
Zvolte p ikaz P idat obklady v palet Pracovni nastroje

Vyberte oblast pokladky pro zadani rozmist ni obkladu nebo zvolte kli ové slovo Cely z p ikazové adky, pro
umist ni obklad na celou plochu architektonického prvku.
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Nazev

Zobrazi se nasledujici dialogové okno Parametry jednotlivé skladby:

Zadejte nazev obklad pro zvolenou oblast pokladky.

Material

Kliknutim na tla itko a vyb rem z knihovny materidl programu zadejte material obklad .

Po etsloupc [/ adk

Jestli e si p ejete pokryt obklady pouze ast vybrané oblasti pokladky, zadejte po et adk a sloupc . Jestlie
si p ejete pokryt celou oblast zadejte hodnotu 0 v obou poli cich.

Si ka / Vyska

Profil

V't chto poli cich zadejte velikost obkladu. Zadejte hodnotu Si ky a vySky. Zm nout chto hodnot m ete
zm nit také velikost obklad zadanych pomoci u ivatelského profilu nebo obklado vého vzoru.

Profilem se zde rozumi tvar obrysu obkladu. Implicitni tvar je pravouhelnik, ale mohou byt pou ity vSec hny
ostatni profily z knihovny profil programu nebo m ete vybranou oblast pokryt slo enym obkladovym,

p edem vytvo enym z n kolika samostatnych obklad .

Zadejte typ profilu obkladu :

Pravouhelnik — Jestli e zvolite pravouhelnikovy pr ofil, zadejte referen ni bod umist ni pravouhelnikového
obkladu.

Vyb r profilu —V p ipad , e profil obkladu nebude pravouhelnik, klikn te na tla itko Vyb r profilu a zvolte
vhodny profil z knihovny profil .

Obkladovy vzor — Klikn te na tla itko Obkladovy vzor a vyberte slo eny vzor z knihovny.

Podrobny popis tvorby Obkladového vzoru naleznete v kapitole 2.6. Obkladovy vzor.
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Tlou$ ka
Zadejte pot ebnou tlous ku obklad .

Zvednuti od zvolené oblasti

Zadejte hodnotu vySkové Urovn obkladu m ené od plochy oblasti pokladky.
Je-li zadana 0 obklady budou umistn ny p imo na ploSe oblasti.

Minimalni pom r pro zobrazeni celého obkladu (%)
Jestli e je velikost 0 iznutého obkladu nad zadanou procentualni hodnotou (%) p vodni velikosti, program jej
vykazuje jako cely obklad. Cilem této volby prakticky postup, kdy nepatrn poruSené obklady v kalkulacich
vykazujeme jako celé.

V't chto p ikladech jsme pro lepSi ilustraci schvaln pou ili extrémni hodnoty.

Databaze
Databaze byla vytvo ena pou itim Microsoft Access DAO. M e byt napin na daty a modifikovana podle
pot eb u ivatele. K&d vyrobku nebo islo zboim e byt p i azeno materialu, ktery se zobrazi v dialogovém
okn Parametry jednotlivé skladby v poli ku Nazev a sou asn se pod timto nazvem zobrazi i ve MS-Excel

vykazu obklad a dla eb.
Vyberte asto pou ivané vyroby z katalogu vaSeho vyrobce a v ytvo te si svoji vlastni databazi vyrobk .

Vyberte material pro obklady z externi databaze, kterou jste vytvo ili.

Na obrazku je databaze Lasselsberger RAKO, kterou sim ete stdhnout voln  z internetu.

Horizontalni / Vertikalni spara

Zadejte vzdalenost mezi obklady v horizontalnim a vertikalnim sm ru.
Spara bude zobrazena materialem oblasti pokladky.
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Posun adky

Vyberte ze t i grafickym mo nosti:
V tomto p ipad nedochazi k posunu mezi adky, obklady jsou
p esn navzajem zarovnany svymi rohy.

Jestli e je zapnuta tato volba m ete zadat hodnotu posunu adky.
Obklady na ka dém druhém adku budou posunuty o zadanou
hodnotu, vzhledem k obkladu na prvni adce.

Jestli e je zapnuta tato volba, m ete zadat vertikalni i horizontalni
hodnotu posunu v poli cich Posun sloupce / Posun adky.

Posun adky/sloupce
Zadejte hodnoty horizontalniho a vertikalniho posunu obklad .

Poli ka se stanou aktivni jakmile zapnete volbu nebo

P iklad 1: (obklady: 0,3x0,3) P iklad 2: (obklady: 0,3x0,3)

, Posun adky: 0,1 , Posun sloupce: 0,1

Posun adky/sloupce - p iklad

Zadanim parametr posunu v dialogovém okn Parametry jednotlivé skladby mate mo nost p emistit ka dou
druhou adku ve sm ru X aY. Tento p iklad m ete s vyhodou pou it nap iklad pro zadani zamkové dla by.
iklad

V naSem ou ijeme nasledujici profil (miry v.cm):

V dialogovém okn Parametry jednotlivé skladby vyberte po adovany profil.

Z voleb Posun adky/sloupce zvolte druhy zp sob
Podle profilu obkladu zadejte pro posun sloupce -2 cm a pro posun adky 15 cm.

Program p esn p emisti dla dice s ohledem na tlou$ ku spary.
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Nalezeni trasy

Jestli e je tato volba vypnuta, program nep ebira obrys oblasti pro vymezeni sm ru pokladky a obklady budou
uspo adany v homogennim vzoru podél zadané p imé trasy.

Jestli e je tato volba zapnuta, mate mo nost umistit obklady podél obrysu oblasti . Tato funkce je d le it4,
nebo s jeji pomoci nejste omezeni pouze na zarovnani nasledujicich obklad k jejich vertikalnim hranam, ale
m ete dokonce p evzitism r zak iveného obrysu.

Pro umist ni obklad musite zadat po ate ni a koncovy bod trasy na obvodu oblasti, kde ma byt tato funkce
uplatn na.V p ipad uzav ené cesty (viz obrazek) je po ate ni a koncovy bod shodny, tak e Nalezeni trasy
bude aplikovano podél celého obrysu.

Jestli e je funkce Nalezeni trasy zapnuta, musi byt zadan po et adk . Narozdil od implicitniho nastaveni, kde
nulovy po et adk asloupc znamena pIné pokryti, u této funkce nulovy po et adk znamena jeden adek.
Po etsloupc zavisi na tvaru trasy.

Nap iklad:

O ez obklad vnaroi

Je také mo né o iznout obklady v néro i, jak ilustruje obrazek naho e. Jestli e je volba Nalezeni trasy
zapnuta, zobrazi se volba Minimalni Ghel v naro i pro o ez obklad polovinou Uhlu. Zde musite specifikovat
Uhel. Jestli e jsou Uhly napojenych hran v lomovych bodech trasy (Ghly v naro i), v tSi ne zadany Uhel,
program o izne obklady v polovin Ghlu néro i.
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Podivejme se na p iklad:

Hrany se potkavaji v naro i pod pravym uhlem a zada ny minimalni thel je 90°. V tomto p ipad pravidlo o ezu
nem e byt provedeno (minimalni ahel neni mensi ne Uhe | naro i), proto jsou tedy obklady v naro i bez

0 ezu.

Jestli e se vSak hrany se potkavaji v rohu pod prav ym Ghlem a zadany minimalni ahel je mensi ne 90 °

(nap iklad 45°), program o izne obklad v polovin Ghlu naro i.

Uspo adat

Jestli e je volba Nalezeni trasy zapnuta, aktivaci volby Uspo adat m ete obklady uvnit trasy se adit p esn
vedle sebe.

Na obrazku vlevo jsou dla dice uspo adany tak, e jsou zarovnany za sebou, nejsou zarov nany podél trasy.
Na obrazku vpravo je uspo adani vedle sebe, podél trasy.

OK  zavira dialogové okno Parametry jednotlivé skladby.

Jestli e je volba Nalezeni trasy zapnutd, zadejte po ate ni a koncovy bod trasy pro umist ni obklad .
Umist te obklady na oblast pokladky svym referen nim bodem.
Kurzorem zadejte sm r nebo vyberte z voleb v p ikazové adce:

FIXUHEL | Zadejte Ghel rotace.
GRAFICKY | Zadejte Uhel koncovymi body ramen (hlu.

3.2.2. P idat jeden obklad

Tento p ikaz je zjednoduSenou verzi p ikazu P idat obklady. S jeho pomoci je snadné umistit jednu skladbu
obkladu. Nepot ebuje adnou oblast pokladky.

Zvolte p ikaz P idat jeden obklad v palet Pracovni nastroje
Zobrazi se dialogové okno Parametry jednotlivé skladby.

Podrobnosti viz kapitola 2.2.1. P idat obklady.
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3.2.3. P idat u ivatelsky obklad

Pomoci tohoto p ikazu m ete umistit obklady na zvolenou oblast pokladky.

Zvolte p ikaz P idat u ivatelsky obklad v palet Pracovni nastroje
Zadejte profil obkladu pou itim p ikaz Definice profilu v palet Pracovni nastroje.

Podrobnosti viz referen ni manual kapitola Zadavani profil .

Zobrazi se néasledujici dialogové okno:

Podobn jako u funkce P idat obklad, m ete v dialogovém okn zadat nazev obklad ; p i adit jim material
z knihovny programu.

Mimo to m ete také zadat tlou$ ku obklad a jejich zvednuti z oblasti pokladky.

Nakonec musite zadat Hranici o ezu. Vyberte z nasledujicich voleb :

Ne Cela zvolena plocha bude pou ita.

Celkovy o ez Pomoci p ikaz kli ového slova NABIDKA z p ikazové
adky m ete vytvo it profil na oblasti pokladky pro
umist ni obklad .V tomto p ipad mohou byt obklady
0 iznuty zadanym profilem.

U ivatelsky Novy obklad m e byt zadan jednotlivym profilem. Takto
profil m ete 0 iznout obklady definovanym profilem.
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3.2.4. Atributy obkladu

Obklady mohou byt modifikovany jednotliv nebo najednou.

Zvolte p ikaz Atributy obkladu v palet Pracovni nastroje
Vyberte obklad nebo obklady, které si p ejte modifikovat.
Enter  pro potvrzeni vyb ru.

Zobrazi se dialogové okno Modifikovat obklad.

M ete zvolit, které obklady si p ejete modifikovat: pouze vybrané, vSechny tohoto typu v této oblasti nebo
vSechny tohoto typu obkladu ve vSech oblastech:

Kliknutim na hodnoty ve sloupci Vlastnosti m ete zm nit nasledujici parametry:

Nazev obkladu,

Material a jeho vlastnosti,
Velikost,

Tlous$ ku,

Zvednuti,

Sm r obklad .
Profil: Jestli e si p ejete zm nit tvar dla dice — jeji profil, zapn te volbu Modifikovat profil, tim

zp istupnite tla itko Vyb r profilu. Kliknutim na toto tla itko m ete zvolit jiny profil z knihovny
profil . Modifikace profilu je povolena pouze pro dla dice definované volnym profilem, nikoli pro
dla dice s pravouhelnikovym tvarem.
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Databaze dekorace. Jestli e si p ejete pou it obklad z katalogu klikn te natla itko Databaze.

Obrazek

3.2.5.

Vlastnosti obrazku materialu obsahuji nastaveni materialu p i azeného obklad m. Mo nosti nastaveni jsou
nasledujici:

Rotace obrazku vzhledem k obkladu: Narozdil od sm ru rotace obkladu, program oto i material obkladu pod
zadanym ahlem.

Si ka / Vyska obrazku. M ete nastavit vlastni velikost materialu obkladu. Z apn te volby ve sloupci
Modifikace. Pro zp istupn ni poli ek vypn te volby Si ka obrazku stejné jako i ka obkladu / Vyska obrazku
stejné jako vyska obkladu.

M ete p evzit Ghel rotace, vySku a §i ku obrazku shodnou s Ghlem rotace, vySkou a Si kou obkladu.
Rotace obrazku shodna se sm rem obkladu: Zde m ete zapnout, aby Uhel rotace obrazku byl stejny ja ko
Uhel rotace obkladu.

Si ka obrazku stejna jako $i ka obkladu: Zde m ete zapnout, aby §i ka obrazku byla stejna jako je $i ka
obkladu.

VySka obrazku stejna jako vySka obkladu: Zde m ete zapnout, aby vySka obrazku byla stejna jako je vyska
obkladu.

Pro potvrzeni modifikaci, zapn te nezbytné volby ve sloupci Modifikace.

Nové uspo adani obklad

Zvolte p ikaz Nové uspo adani obklad v palet Pracovni nastroje.

Vyberte obklad, u kterého si p ejete zm nit uspo adani pokladky.

V zobrazeném dialogovém okn Parametry jednotlivé skladby modifikujte nastaveni obklad .
Pozor —po et adk apo etsloupc je nastaven na nulu.

Umist te obklady na oblast pokladky svym referen nim bodem.

Kurzorem zadejte sm r nebo vyberte z voleb v p ikazové adce:

FIXUHEL | Zadejte tihel rotace.

GRAFICKY | Zadejte Uhel koncovymi body ramen uhlu.

3.2.6.

3.2.7.

3.2.8.

P emistit obklady

Zvolte p ikaz P emistit obklady v palet Pracovni nastroje.

Vyberte obklady, které si p ejete p emistit.

Enter pro ukon eni vyb ru.

Zadejte referen ni bod obrysu a p emist te jej na po adované misto.

Kopirovat obklady

Zvolte p ikaz Kopirovat obklady v palet Pracovni nastroje.
Vyberte obklady, které si p ejete zkopirovat.

Enter pro ukon eni vyb ru.

Zadejte referen ni bod obrysu a p emist te jej na nové misto.

Smazat obklady

Zvolte p ikaz Smazat obklady v palet Pracovni nastroje.
Vyberte obklady, které si p ejete smazat.
Enter pro ukon enivyb ru.
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3.2.9. Smazat obklady stejného typu

V jednom kroku m ete smazat vSechny obklady, které maji shodny naze v.

Zvolte p ikaz Smazat obklady stejného typu v palet Pracovni nastroje
Vyberte obklady, které si p ejete smazat.
Enter pro ukon eni vyb ru.

3.3. Modifikace materialu oblasti pokladky a obklad

Prost ednictvim t chto p ikaz m ete zm nit material oblasti pokladky nebo obkladu.

3.3.1. Modifikovat material

M ete zm nit material oblasti pokladky.

Zvolte p ikaz Modifikovat material v palet Pracovni nastroje.

Vyberte obrys oblasti jeji material mabytzm n n.
Enter pro ukon eni vyb ru.

V zobrazeném dialogovém okn Material vyberte odliSny material. OK.

Pro zm nu materidlu obkladu viz kapitola 2.2.4. Atributy obkladu.

3.3.2. P emistit material

Tento p ikaz se pou iva pro modifikaci po atku a sm ru vzoru textury. Je uite ny p i umist ni obrazku na
povrch zdi.

Zvolte p ikaz P emistit materidl v palet Pracovni nastroje.
Vyberte oblast.

Enter pro ukon eni vyb ru.

Zadejte po ate ni bod vzoru.

Zadejte sm r materidlového vzoru vzta eného k po ate nimu bodu.
Enter sm r vzoru je horizontalni.

3.3.3. Zm nit velikost materialu

Prost ednictvim tohoto p ikazu m ete zm nit velikosti textury vybranych oblasti pokladky nebo obklad .

Zvolte p ikaz Zm nit velikost materialu v palet Pracovni nastroje.
Vyberte material oblasti nebo obkladu pro zm nu jeho velikosti.
Enter pro ukon eni vyb ru.

Zadejte novou Si ku textury, nebo

Enter p ebirda p vodni hodnotu.

Zadejte novou vysku textury, nebo

Enter zachovava p vodni pom r vySky a Si ky.
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3.4.

Zobrazit ndzev obkladu na schématu pokladky

Pro snadn jSi identifikaci obklad je mo né zobrazit ndzvy obklad na schématu pokladky v p dorysném
planu. Pro zobrazeni ndzv je pouze nutné nastavit nasleduijici:

Klikn te pravym tla itkem na obkladu ve schématu pokladky.
Z lokalni nabidky zvolte p ikaz Zobrazit nazev obkladu.

Program umisti nazev obkladu na ka dy obklad. Zobra zeny text pou iva aktualni nastaveni atribut textu:

Program zobrazi nazvy obklad , nikoli nazvy material ! Pozor, kdy pou ivate dlouhé nazvy! Dlouhé nazvy
m ete vSak snadno zm nit pomoci p ikazu Atributy obkladu.

3.5.

Vykaz obklad adlaeb

Jakmile vSechny obklady byly umist ny, m e byt vytvo it vykaz obklad do tabulky MS-Excel.
Zadejte p ikaz Add-On — Obklady a dla by — Vykazy obklad adlaeb;

zapn te volby pro tvorbu vykaz Zahrnout zdi, Zahrnout desky, Zahrnout legendy mistnosti, VSechny obklady
a dla by, Zobrazit vykaz po ulo eni souboru a stiskn te tla itko OK.
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V dialogovém okn Ulo it soubor jako... zadejte nazev: vykazdekoraci.xls. Ulo it .

Sesit Excelu je rozd len do dvou asti: list P ehled zobrazuje umist ni souboru projektu ARCHline . XP®,
povrch dla dic vim 2 nazvy typ a material s velikostmi, a po ty kus dla dic:

Zde naleznete isla indexu odkazujici na typy obkladu:

klikn te na index pravym tla itkem mysi a zvolte p ikaz
MS-Excel se p epne do ARCHIine.XP a zvyrazni prvek, ktery nale i zv olenému |ndexu

Dalsi listy zobrazuji podrobny seznam, v kterém naleznete povrch, obvod, po et o iznutych dla dic a po et
celych dla dic.

CadLine



Novinky 31

3.6. Obkladovy vzor

Povrch architektonického prvku nemusite pokryt pouze pravouhelnikovym nebo u ivatelskym profilem, ale
m ete také pou it slo eny obkladovy vzor. Tento vzor se sklada z jednotlivych obklad .

Jakmile mate vytvo eny obkladovy vzor, m ete jej rozmistit na oblast pokladky stejnym zp sobem jako
jednotlivy obklad.

Slo ené obkladové vzory jsou ulo eny v knihovn  jako specialni skupiny. N které p eddefinované vzory
m ete nalézt v Navrhovém centru ve slo ce Skupiny/Obkladové vzory.

Tvorba obkladového vzoru
Tento p ikaz je pou ivan pro tvorbu nového obkladového vzor u.

V p ipad sloenych vzor , nejprve p esn nakreslete vzor pomoci kreslicich nastroj jako ary nebo oblouky.

Vyberte p ikaz z nabidky programu Add-On — Obklady a dla by — Vytvo it obkladovy vzor.
Zadeijte profil jednotky obkladového vzoru pou itim p ikaz Definice profilu v palet Pracovni nastroje. (Na
obrazku vyse je profil jednotky obkladového vzoru - tverec - vykresleny éarkovanou arou)

Zde zadejte jednoduchy pravouhelnik : program pou i je vySku a Si ku profilu jako vzdalenost posunu pro
nasobné rozmist ni vzoru, p esny tvar profilu se neuva uje.

Podrobnosti o Definici profilu viz referen ni manual kapitola Zadavani profil .

Vyberte p ikaz P idat jeden obklad nebo P idat u ivatelsky obklad v palet Pracovni nastroje a vytvo te
obklady na ploSe vzoru.

Obklady mohou p esahovat p es profil jednotky obkladového vzoru. Pozor p i zadavani vzoru, ktery sem e
na povrchu §i it nep eruSovan .

Vzdalenost mezi dv. ma obklady stejné jednotky obkladového vzoru nem ete pozd ji zm nit v dialogovém
okn , m li byste zde nakreslit p esny vzor v etn mezer (spar).
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Podrobnosti o umist ni obklad viz kapitola 2.2.2 P idat jeden obklad a 2.2.3 P idat obklad.

Vyberte p ikaz Zav it nebo Zav it a odstranit schéma z palety Pracovni nastroje.
Jako posledni krok musite zadat nazev obkladového vzoru a ulo it jej do u ivatelské knihovny vzor

Nové obkladové vzory m ete pou it prost ednictvim p ikaz P idat obklady nebo P idat jeden obklad.
Podrobnosti o umist ni obklad viz kapitola 2.2.0bklady

Modifikace obkladového vzoru

Tento p ikaz je pou ivan pro modifikaci ji vytvo eného obkladového vzoru.

Vyberte p ikaz z nabidky programu Add-On — Obklady a dla by — Modifikovat obkladovy v zor a vyberte
jednotku obkladového vzoru na vykrese. M ete také kliknout na jednotce pravym tla itkem mysi a zvolit
p ikaz z lokalni nabidky Pokra ovat v pokladce.

Jestli e si p ejete modifikovat vzor ktery je ulo eny v knihovn , ale neni p itomny v.adném okn
s vykresem, musite je nejprve umistit na vykres.

Vyberte p ikaz z palety Pracovni nastroje. M ete zde p idat, editovat a smazat obklady.

Podrobnosti o umist ni, editaci a smazani obklad viz kapitola 2.2.0Obklady
Jako posledni krok zadejte rozdilny nazev obkladovému vzoru a ulo te jej do u ivatelské knihovny vzor
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4.1.

DalSi nové funkce

ez

V ARCHlIine.XP 2009 R2 m ete v pohledu ezu vymezit horizontaln a vertikaln viditelnou oblast, misto
zobrazeni celého modelu, umist ného na pohledové stran ary ezu. M eterovn zadat ezy nulové
hloubky, kde jsou zobrazeny pouze asti modelu, které leivrovin  ary ezu; model za arou ezu neni
v tomto pohledu zobrazen.

aste nypohled ezu: Zapnutim této volboy m ete koncovymi body ary ezu horizontaln vymezit
viditelnou oblast v pohledu ezu.
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Cely pohled ezu aste nypohled ezu

ez nulové hloubky : Zapnutim této volby m ete zadat ezy, kde jsou zobrazeny pouze &asti modelu,
které le i vrovin  ary ezu. Model za &rou ezu neni v tomto pohledu zobrazen.
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4.2. P emistit externi referenci

XREF dovoluje vice u ivatel m pracovat na jednotlivych sou astech projektu. XREF m e byt aktualizovana,
p idana nebo nep ipojena k projektu. Nova funkce P emistit externi referenci umo ni pohodin  p esunout
XREF na vykrese podle u ivatelskych pot eb.

Klikn te na externi referenci pravym tla itkem mysi a vyberte p ikaz P emistit externi referenci. Externi
referencim ete p emistit, kdy nejprve kliknutim zadate referen ni bod a nasledn cilovy bod.

4.3. Kobtovani —roz8i eni spravce nastaveni

VSeobecné nastaveni kétovani bylo rozd lena do vice nastaveni podle r znych typ kétovani. Pomohou vam
vytvo it d mysIn jSi nastaveni atribut pro nasledujici typy kétovani:

Kétovani délky

Kétovani dve i

Kétovani okna

Kétovani vySky

Kétovani Ghlu

Popisky

Kétovani polom ruapr m ru
Kétovani plochy

Implicitni nastaveni atribut m ete nastavit vyb rem nastroje Kétovani — Atributy v palet Pracovni nastroje
a zvolenim pat i ného typu kétovani. Nasledujici tabulka zobrazuje jaka implicitni nastaveni budou pouitap i
spust ni p ikazu pro kétovani.

ARCHline.XP © 2009 Release 2



36 Novinky
Rychlé koétovani Délka/Polom rapr mr
Kétovani zdi Délka
Kétovani délky Délka
Kétovani vzdalenosti Délka
Kétovani otvorovych prvk Dve e / Okno
Vyskova kéta v p doryse -
Vyskova kéta v ezu Vyska
Popisky Popisky
Sikmé kotovani Délka
Kétovani thlu Uhel
Kétovani paralelnich ar Délka
Kétovani oblouku Polom rapr m r/ Délka
Kétovani plochy Plocha
Kétovani 3D Délka
Vypo et plochy d lenim -

4.4. Legenda mistnosti — Zobrazeni vypo  teného objemu ve 3D

Vypo teny objem legendy mistnosti m e byt zobrazen jako 3D t leso. Tato vlastnost usnadni kontrolu
vypo tené hodnoty kubického obsahu.

Klikn te na Legendu mistnosti v p dorysném planu pravym tla itkem mysi a z lokalni nabidky vyberte p ikaz
Zobrazit objem mistnosti jako t leso. Objem mistnosti se zobrazi ve 3D okn . Pozor vSak, toto prostorové
zobrazeni mistnosti je pouze do asné a zmizi jakmile obnovite 3D model.

4.5. Spojeni 2D p dorysného vykresu s 3D modelem

Pou itim tohoto nového rysu m  ete zobrazit vas

2D p dorysny plan v 3D modelovém prostoru.

Sou asti p dorysného vykresu (prosté vektorové
entity jako ary, polygony, oblouky, kéty) jsou
zobrazeny spole n s vaSim 3D modelem. Timto

zp sobem m ete zobrazit importovana na tena
data, jako jsou DXF/DWG soubory nebo na tené
soubory s na rtky, spole n snov vytva enym
modelem budovy obsahujici zdi, okna, dve e, sloupy
a dalSi objekty.

Obrazek p edstavuje ast importovaného DWG
souboru a nov vytva eny 3D model.
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4.6. Vysokeé rozliSeni pro tisk modelu DirectX 3D ok  na

ARCHIine.XP 2009 R2 vylepsil kvalitu tisku pro 3D model. Nova verze 2009 R2 release vykresli vaSi scénu ve
vysokém rozliSeni do do asné vyrovnavaci pam ti a z ni p imo posila bitmapova data do tiskarny. Timto
zp sobem je kvalita tisku 3D obrazku vyrazn lepSi a srovnatelna s kvalitou vektorového tisku.

4.7. Ostatni vylepSeni

4.7.1. U ivatelské rozhrani
Limit ploch:
V dialogovém okn Vytvo it 3D model m ete nastavit maximalni po et zobrazenych ploch ve 3D
okn .

M ete nastavit maximalni po et ploch, které budou
zobrazovat 3D model. Jestli e po et ploch aktualniho 3D
modelu p ekra uje tento limit, budou pro optimalizaci
vykonu mensi plochy vynechany. Jestli e vSak n  které
malé plochy ve 3D modelu postradate, zv tSete nebo
vypn te limit ploch. V zavorce je zobrazen po et ploch
vygenerovanych v pr b hu p edchoziho vytvo eni
modelu.

Kulisy ve 3D DirectX okn typu obrazek: ota i se kolem osy Z s pohledem a v dy zobrazuji elni

pohled.
V p ipad desek a zdi je k dispozici v nabidce ovladaci zna ky P emistit p ikaz Editace vrstev.

Z lokalni nabidky Text byly odstran ny p ikazy Vyjmout a vlo it / Kopirovat a vlo it:
Funkce tymové prace je vypnuta v n mecké, anglické a ma arské verzi.

4.7.2. Objekty

M ete umistit tenkou sklen nou tabuli p ed objektem Obraz na zdi zapnutim nové volby “Sklo”
v dialogovém okn atribut .

P i praci s profily m e byt kru nice implicitn ~ zadana bodem a polom rem.
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4.7.3. Ze

V dialogovém okn Atributy zdi je mo né nastavit vySku ezu pro 2D zobrazeni Sikmé zdi.

Po umist ni edita niho nakresu zdi na vykres (nap . p i profilaci), je zvolena strana zdi zobrazena
zna kou jak na p dorysném symbolu zdi, tak i na jeho nakresu.

4.7.4. Tiskova sestava

Obnovit vykres : Misto obnovy celé tiskové sestavy v jednom kroku, je tu te  nova mo nost
obnovit pouze jeden vykres.
P ikaz m ete vyvolat z nabidky programu Tiskova sestava — Obnovit vykres, a kliknutim zvolit
po adovany vykres, nebo
kliknout pravym tla itkem na vykres v tiskové sestav a z lokalni nabidky zvolit p ikaz Obnovit
vykres.
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V nabidce programu Tiskova sestava p ibyl novy p ikaz pro otev eni .pef soubor (tiskova sestava)
z p edchozich verzi ARCHIine.XP: Tiskova sestava — P ipojit vykres — Import tiskové sestavy.

4.7.5. DXF/DWG export

Nova volba v dialogovém okn DXF/DWG export:
P evod barvy: Vypnout, ernobila, Stupn Sedi
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