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tohoto manudlu nesmi byt kopirovana, pfedavana, prepisovana nebo pfekladana do jakéhokoliv jazyka
v jakémkoliv tvaru nebo jakymkoliv prostfedkem, bez vyslovného pisemného souhlasu CadLine kft.

2009. CadLine kft. VSechna prava vyhrazena.

V zadném pfipadé nebude firma CadLine kft. odpovédna za specialni, nepfimé, nasledné nebo vyplyvajici
Skody ve spojeni nebo vzniklé z pouziti toho dokumentu nebo softwarového vybaveni zde popsaného.

Microsoft, MS, a MS-DOS jsou registrované obchodni znamky a Windows je obchodni znamka Microsoft
Corporation.

ARCHline.XP® je obchodni znamka CadLine Kit.
Tato pfiru¢ka byla vytvofena pomoci Microsoft Word a ARCHline.XP®

Firma CadLine Kft. je vyrobcem software ARCHline . XP®.
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Novinky

1.1.

1.2.

Novinky v ARCHIine.XP® 2009 Release 2

Rendering

Uvod

ARCHlIline.XP 2009 R2 ma integrovan vykonny, snadno pouzitelny rendering a zobrazovaci technologii
zaloZenou na poslednim vydani produktu LightWorks 8.0.

Toto vydani stavi na pfedchozich verzich a zahrnuje vydani nékterych novych, pozoruhodnych rysu.

Tento fotorealisticky renderingovy engine obsahuje fyzicky zaloZzené osvétleni modelu, podporované
zdokonalenou oblohou, analytickym anti-aliasingem, ray-trace algoritmy a fadou technik globalniho osvétleni.

Vice o renderingu

Techniky a kvalita renderingu miZze byt rozdilna. V této kapitole bychom radi pfedstavili pozadi této techniky.

Ray tracing

Ray tracing je technika pro generovani obrazu stopovanim cesty paprsku svétla. Tato technika je schopna
produkovat velmi vysoky stuperi fotorealizmu.
Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Ray_tracing_(graphics)

Globalni osv étleni

Globalni osvétleni je vSeobecny nazev pro skupinu algoritma pouzitych v 3D pocéitaové grafice, které jsou
uréeny pro zvySovani realistického osvétleni ve 3D scénach. Tyto algoritmy pocitaji nejen svétlo, které
pfichazi ze svételného zdroje (pfimé osvétleni), ale také nasledné pfipady, kdy jsou ve scéné svételné
paprsky ze stejného zdroje odrazeny ostatnimi povrchy, at jiz jsou zrcadlové ¢i nikoliv (nepfimé svétlo).
Teoreticky jsou odlesky, lomy a stiny, vSechno pfiklady globalniho osvétleni, protoze kdyz je simulujeme,
jeden objekt ovliviiuje rendering dalSiho objektu.

Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Global_illumination

Globalni osv étleni — P rfejimani barev (Color bleeding)

1.3.

Prejimani barvy mezi sousednimi objekty je zpusobeno barevnym odrazem nepfimého svétla. Jedna se o
viditelny efekt, ktery se objevi, kdyZ je scéna renderovana pomoci globalniho osvétleni.
Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Color_bleeding (computer_graphics)

Globalni osvétleni

Ray tracing

PouZziti renderingu

Fotorealistické obrazky muzete vytvaret pomoci ikony 'Rendering’.

ﬁ Ikona je aktivni jestlize pracujete ve 3D okné.
Kdyz kliknete na tuto ikonu, zobrazi se dialogové okno 'Fotorealisticky rendering’.

CadLine
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Fotorealisticky rendering

% velikost obrazku

Standardni velikast 6405480 (0,3 MPixel) |Z|
Sifka 640 px
Wyska 480 px
RozliEeni 72 pizelsfinch
Sifka tisku 2257778 mm
Wyrska tisku 169, 3333 mm

# Nastaveni kvality
Ray Tracing Stredni -
Globalni oswEtleni Inkeriér -
Viditelna velikost modelu 2000 cm {stfedni) -
Arttialiasing
Bump mapavani =
Typ stinu Jemné stiny IZ‘
Modifikace materiald E]

% Syé&telné efekty

Swétla :
Slunce UZivatelsky definowvané - Azimut: 255,00 Zenit: 5 :
Obloha Den - disté abloha -
Ckolni svEtlo 450 |2 (Denni swétla) -
Jas -15% -
Kontrast 0% -
% vlastnosti pozadi
UZivatelsky definované pozadi

Tvp

Obrézek lz‘

Mézev soubory s cestou

Cii\UsersikkkiDocuments|ARCHInEXP Drawisky E]

Zachovat pomér stran obrazky

ARCHline.xXP

[ Yybvorit ndhled ][

Finlni rendering ][ Zaviit

1.3.1. Nastaveni renderingu

1.3.1.1. Velikost obrazku

# Velikost obrazku
Standardni velikast B40x480 (0.3 MPixel) |Z|
Sika 640 px
Woska 480 pi
Raozligeni 72 pixelsfinch
ik tisku 225,777 mim
WirEka tisku 169, 3333 mm

Standardni velikost

Muzete pouzit standardni velikosti obrazku, které vybirate ze seznamu.
Sifka

Sitka vysledného obrazku v pixelech. MdZete rovnéz pouZzit uZivatelské hodnoty.
Vyska

Vyska vysledného obrazku v pixelech. MUzete rovnéz pouzit uzivatelské hodnoty.
Rozliseni

RozliSeni (hustota pixelu) vysledného obrazku. Tato hodnota ma vliv na velikost tisku.
Sifka tisku

Tato hodnota je pocitana z velikosti obrazku a rozliseni.
VySka tisku

Tato hodnota je pocitana z velikosti obrazku a rozliseni.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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1.3.1.2. Nastaveni kvality

% Mastaveni kvality

Ray Tracing Skiedni -
alobalni osvEtleni Inkeriér -
Viditelna velikost modeld 2000 cr {skiedni) -
antialiasing

Burmp rnapoyani [l

Tvp skinu Jermné skiny |E|
Modifikace materiald E]

Ray Tracing

Ray Tracing je technika pro generovani obrazu stopovanim cesty paprsku svétla. VysSi kvalita zlepSuje
presnost, avSak na ukor vykonu.

]

3 — ‘-_
Stredni Vysoky

(Jednoduché textury a detaily) (Vyhlazené textury a jednoduché (Vyhlazené textury a detaily)
detaily)

Globalni osv étleni
Globalni osvétleni predstavuje skute¢nou svételnou situaci. Po¢itd mnozstvi svétel distribuovanych z kazdého
povrchu na kazdy dalSi povrch. Tato metoda je také vhodna pro vypocet prejimani barev (color bleeding).
Vice viz: http://en.wikipedia.org/wiki/Global _illumination

Viditelna velikost modelu

Méli byste nastavit tuto hodnotu k pfiblizné hlavni, viditelné ¢asti modelu. Snizeni této hodnoty zlepSi
presnost, avSak na ukor vykonu.

Velké viditelna velikost modelu Mala viditelna velikost modelu

CadLine
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Anti-aliasing
Pomoci Anti-aliasingu se Sikmé hrany v renderované scéné vyhladi a stanou se vice realistické.

S pouzitim anti-aliasingu

Bump mapovani
Bump mapovani je technika, kterd se pouziva pro zvySeni realizmu v obrazcich. Vytvafi iluzi nerovnosti
povrchu bez nutnosti pfidavani dalSi geometrie do modelu.
Mapovani textur pfidava realizmus mapovanim obrazku na geometrické povrchy.
Bump mapovani pfidava povrchové reliéfni stinovani kazdého pixelu (per-pixel surface relief shading), které
navySuje zdanlivou komplexnost povrchu.
Pouziva svételné vlastnosti a vyjadfuje, které €asti na textufe jsou tmavé a které jsou svétlé. Vytvofenim

Bump mapovani vypada povrch, diky svételnému lomu, geometricky komplexnéjsi.

Bez Bump mapovani S pouzitim Bump mapovani

E Jaznp
O Tmaw
—— Dopadajici paprsek

: = OdraZeni paprsek :

]

BEEEE ODDED
Ma rovném powchu, Ma hrbolatém porwehu,
se viachry oblasti jevi jasné se strany webouleni jewi tmawvEi
nef stred

Vice viz: http://www.tweak3d.net/articles/bumpmapping/

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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Bump mapovani mazete nastavit v dialogovém okné Vlastnosti materiald:

| Wlastnosti materisly

Onmitkal

Textura

Mozaika

Hotizanklni 90 em
Weitikaln 50cm
Smér: 0
Copyright

——]

,.@*

Phang -

Prihlednost
1t

Bump amplituda
' ]

Bump jemnost
L=

Faktar okali
i

Faktor rozptileni

Faktor odlesku =
t 00

Exponent —

* 1 1.00

Barva odlesku

Typ stinu

Y Srafovani l Ok [ Starno
Ze seznamu muzete zvolit jakoukoliv z nasledujicich voleb stinovani:
Typ skinu Jemné skimy -
Modifikace materiald Bez stinki
% Swételné efekty i
" Hrubé sting
L

¥lastnosti pozadi

Jemné stiny

1.3.1.3.

Hrubé sting, kieré prachazi pres pribledné povrchy

Svételné efekty

Hrubé stiny

% Syételné efekty
Svétla E]
Slunce IZivatelsky definované - Azimuk: 255,00 Zenit: 5 E]
Obloha Den - iska obloha -
Ckolni swétlo 450 Ix (Denni swétlo) -
Jas -15%: -
Konkrast 0%z -

Svétla

Pred vypoctem renderingu mizete zménit hodnoty umélych svételnych zdroju, zastoupenych ve vasem
modelu nebo vSechna svétla &i skupiny svétel vypnout.

Vypocet osvétleni je zalozen na jednotkach svételného toku - Lumenu

Na rozdil od zadani v pfedchozich verzich jsou svételné zdroje nyni definovany v jednotkach svételného toku
- lumenu.

CadLine
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Tabulka nize zobrazuje pouziti riznych svételnych zdrojl, které podavaji praktickou napoveédu pro zadani
svételného toku v lumenech, podle rdznych svételnych zdroji. V ARCHIine.XP 2009 R2 je typ zdroje svétla

zaloZen pouze Zarovkovém svétlu.

Mérny vykon sv ételného zdroje = Pomér svételného toku vydavany ze svételného zdroje v lumenech

k elektrickému vykonu ve wattech spotfebované zdrojem (Im/W)

Typ zdroje svétla Mérny vykon Vyzarovani svételného zdroje
(Im/w) (Lumen)
Zarovka (wolframova)
100 W (220 V) 14,4 1440
Halogenova zarovka
100 W (220 V) 17 1700
Kompaktni zafivka (Gsporna zarovka)
9-26 W 5772 513-1872
Metalhalidova vybojka 90
\Vybojka vysokotlaka, sodikova
ybojra vy 85-150
Vybojka nizkotlaka, sodikova 100—200

Slunce

Slunce mlzete nastavit zadanim zemeépisné polohy, severnim smérem, datumem a ¢asem nebo nastavit

slunce na zvolenou pozici.

Obloha
Pomoci panoramatickych obrazku pozadi muzete zvolit vzhled oblohy, ktera ovliviiuje svétlo z vnéjsku.
Shunce IZivakelsky definowané - Azimut: 255,00 Zenik: 51 |j
Chloha Den - gista obloha -
Ckalni svwEto L5t
Jas

Konkrask

Den - Gastecné zamraceno
Den - velmi zamraseno

¥ ¥lastnosti pozadi e apad zlunce

Moc - Gastecné zamraceno

Ohloha Moc - velmi zamrageno

Typ abloby ma viiv na osvétleni okalnibg

Panoramatické pozadi ovliviiuje svétlo pfichazejici z okoli. Toto pozadi nejen zobrazuje realisticky vzhled
vSech modeld, ale poskytuje mnohem vice. S jeho pomoci je mozné znazornit rizna Sifeni svétla velmi blizko
skute¢nosti. Napriklad, kdyz zobrazime urcity pohled s rannim svétlem, obdrzime naprosto odliSné svételné
podminky, nez kdyz jej nechame nasuvitit pfi zapadu slunce, kdy paprsky budou vydavat nacervenalou barvu

svétla.

O¢ekavany vzhled v r Gznych panoramatickych pozadich.

ARCHline.XP © 2009 Release 2



10

Novinky
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Okolni sv étlo

Jas

Pouzitim této volby mlZete nastavit specifické okolni svétlo. V podstaté je panoramatické okolni svétlo pozadi
zobrazeno v obrazku, ktery maze byt zvolen s volbou ,0bloha”. Jednotka osvétleni je Lux. (osvétleni je 1 Lux
jestlize 1 Lumen flux je kolmy na 1 m2. 1 Lux je roven svétlu mésice za Uplriku, svétlo v poledne je pfiblizné
rovno 30 000 Lux)

VétSi intenzita okolniho svétla zvétSuje osvétleni obrazku. Nevyhodou vSak je, Ze klesa kontrast barevnych
tona.

Nizké nastaveni okolniho svétla Vysoké nastaveni okolniho svétla

Nastavuje jas obrazku. Zaporné hodnoty vytvori tmavsi obrazek a kladné hodnoty jasné;si.

Kontrast

Nastavuje konstant obrazku. Zaporné hodnoty zjasni tmavsi oblasti a ztemni jasné;jSi oblasti, aby se snizil
celkovy kontrast, kladné hodnoty maji opac¢ny Gcinek.

1.3.1.4.  Vlastnosti pozadi

% ¥lastnosti pozadi
Izivatelsky definované pozadi
Typ Obrazek

Mazew soubory s cestou

Ffechod barew

Zachowat pomér stran obrazku
P Obrézek

Tvp
MiZete nastavit typ pozadi za modelem.

Uzivatelsky definované pozadi

Pozadi mlZe byt jednobarevné, pfechod dvou barev nebo importovany obrazek. Jestlize vypnete volbu
Uzivatelsky definované pozadi, zobrazi se panoramatické pozadi, které bylo pfevzato z nastaveni volby
'Obloha’. Jestlize je volba UZivatelsky definované pozadi zapnuta, mlZete nastavit viastnosti pozadi za
modelem.

Jednobarevné

Zadejte barvu pro nastaveni barvy pozadi obrazku.
Nastavte barvu pozadi vybérem z palety barev.

CadLine
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Prechod barev

Zadejte horni a spodni barvu pro nastaveni barvy pozadi obrazku. Barva pozadi bude pfechazet z horni barvy
do spodni barvy. Nastavte horni a spodni barvu pozadi vybérem z palety barev.

Obrazek

Muzete nacist bitmapovy obrazek jako pozadi pro rendering.
V dialogovém okné OtevFit obrazek vyberte pozadovany obrazek pozadi.

Jednobarevné Prechod barev Obrazek
1.3.2. Renderovaci mody

Vytvo At nahled

Kvalita obrazku je zjednoduSena ve srovnani s obrazkem vytvofenym v médu Finalni rendering. Vypocet v
maédu Vytvorit nahled je méné ¢asové narocny, takze mliZete snadno zménit parametry renderingu pred
spusténim vice ¢asové naro¢ného Finalniho renderingu.

Finalni rendering
Zde muzete spustit tvorbu kone¢ného (finalniho) fotorealistického obrazku.

Vytvorit nahled Finalni rendering
-

Ulozit do souboru

Jakmile je obrazek vyrenderovan, mlzete vystup ulozit do souboru.
e Zadejte nazev a cestu souboru obrazku v zobrazeném dialogovém okné Ulozit jako .
e Zadejte format souboru obrazku (.bmp, .jpg, .tif, .tga).

Tyto formaty se liSi svou kvalitou a také svou vlastni velikosti.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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2. Atributy

2.1. Nastaveni vykresu

Jestlize neni na vykrese vybran zadny prvek, v paleté Spravce atributé se nyni zobrazi také Nastaveni
vykresu.

Spravce atnbutd B
Mastaveni arafiky A Eh I

* MEDEFIMOYAME MASTAYENT *

# Mastaveni v¥kresu

MEfitka obvarawych prokd ; 1:100 D
Zobrazeni zdi Wemchny wrab D
Meritkn Cary 1:1 E‘
Oskatni D

2 Yizualni efekty

. ) . Vizualni efekyy ES
Méritko otvorovych prvk @ —
Nastavuje méfitko zobrazeni detailll vSech otvorovych prvkl ve 2D .
padorysnych vykresech. o
Toto nastaveni ma stejny ucinek jako pfikaz z nabidky programu —
Pohled — Zobrazeni detail podle méritka. %
;E 1100
=T © 1.200
. T T © 1500
S
E [ Ok ] I Storno ‘
Yizualni efekty =S
Zobrazeni zdi
Nastavuje zobrazeni zdi ve 2D pldorysnych vykresech. -
Toto nastaveni ma stejny Ucinek jako pfikaz z nabidky programu -
Pohled — Zobrazeni detaild podle méritka.
Popis pfikazu Zobrazeni detail podle méritka viz referenéni manual
kapitola Zobrazeni detail podle méritka.
5
g
£
g 0Ok | I Stomo
=L

CadLine



Novinky

13

MéFitko cary

Nastavuje zobrazeni ¢ar podle pozadovaného méfitka tisku. Pomoci

wprnout

tohoto méfitka miZete na obrazovce pozorovat jak bude vykres vypadat  [1:1
pfi zadaném méfitku na tiskarné.

1:10
1:20

obrazovce nikoliv pro tisk.

Toto nastaveni meéfitka slouzi pouze pro zobrazeni 2D vykresu na

1:50

1:100

Toto nastaveni ovliviuje Sifku ¢ar a faktor méfitka ¢arkovanych,
te¢kovanych a jinych uzivatelskych typ( ¢ar. Zménou této hodnoty budete
mit zobrazeny &ary ve 2D okné stejné tak, jak budou vytiStény v daném

méfitku tisku na tiskarné.

1:200
1:500
1:1000

Napfiklad jestlize nastavite Méritko typu ¢ary na 1:100, ¢ara tloustky
1mm a nosnik Sifky 10 cm (nakresleny ¢arou nulové tloustky) maji na

obrazovce stejnou Sirku.
Priklad:

Méfitko ¢ary vypnuto

5900

5000

450

lr

1500

lr

’
1450

11500(900)"

2

Ostatni

M&fFitko &ry 1:50

5900

Méfitko ¢ary 1:1

5900

5000

450

lr

1500

/I

1450

11500(900)”

5000

1500

1 1500(900) "

%

Klinutim na toto tla¢itko se zobrazi dialogové okno Preference - Ostatni.

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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2.2.  Maximalni po €et vzor G na éaru

Zadava, kolik vzora (prvka ) se méa podél ¢ary zobrazit. Pfi malém poctu budou zobrazeny dlouhé ¢ary jako
jednoduché ¢&ary.

Napfriklad: Obé dvé ¢ary jsou definovany jako ¢arkované. Pocet vzorl byl nastaven na 50. Takto bude na ¢are
2m dlouhé ¢arkovany vzor zobrazen, ale na ¢afe 3m dlouhé ne, protoze byl prekrocen limit.

3.00

J—

2.3. Globalni m éritko ¢ary aktualniho 2D okna

V dialogovém okné typl ¢ar je pro rychlou zménu vlozeno méfitko zobrazeni.

LIZivatelzké tvpy Gar @

Hladina |

Teckovana o a0 80 80 a5 =& = 2

Zerchovand —_— = —
Carkovana
Zubata \d.'h‘ .,dﬂr * \L.'h“

vinit4 VWAV VAYAY

Crviajicd ferchovana

Crvojitd cerchovana-z mezery _ — —
Crvajitd ferchovana-3 mezery _ — -

Teckovana bvp 2 - - - - = .

akkudiniho 20 okna 1:50 v

ARCHline.XP

Globalni méfitka Cary . [ ok ] [ E—

Pomoci pfikazu Globalni méritko ¢ary aktualniho okna bude pfepnuto zobrazeni v pddorysném vykrese na
pozadované méfitko. Tento vybér ma stejny vyznam jako pfikaz v atributech Nastaveni vykresu.

CadLine
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3. Obklady a dlazby

Funkce AddOn — Obklady a dlazby miZe byt pouZita pro projektovani Pracovni nstoje
skuteé¢ného usporadani obkladu/dlazeb na zdech, deskéach, terénu a Oblast pokladky
legendach mistnosti. PouZitim tohoto pfikazu je mozné zadat oblast [ Pidat novou oblast pokladky

pokladky s rozdilnym materidlem na zdi, podlaze, stropu nebo terénu.
Pozdéji mizete na této ¢asti zadat rozmisténi dlazdic a obkladud. V textu
se budeme pro zjednodu$eni déle zmifiovat pouze o obkladech, jsou I Ediovat obys oblasti
vSak minény jak obklady tak dlazby. Premistit oblast pokladky

E Dekoraéni pruh

z . P P . .. vz 1z 7 o K.opirovat oblast pokladk,
Zadanim schématu pokladky se rozumi definice uspofadani obkladu, IR Kopitova oblast polacky

vzdalenosti mezi nimi a jejich smér. Z jednotlivych obkladd maZe byt také | [ Smazat oblast pokladky
zadan obkladovy vzor. Uvnitf oblasti pokryté obkladem je mozné zadat B Odesist abklac
libovolny obrys dalSi oblasti pokladky s jinym materialem a jinym vzorem.
Mezi ostatni obklady na ploge je moZné také umistit samostatné obklady. | I Odsistnou oblest
Vykazy téchto povrchl budou obsahovat pocty kust obkladu B Modfikovat materisl
seskupenych podle toho, zda jsou pouZité celé nebo jsou ofiznuty. L -
Pro zadani nové oblasti pokladky na architektonickych prvcich pouZijte
pfikazy nabidky programu Add-On — Obklady a dlazby nebo lokalni Zménit velikost materisl
nabidky Zed/Deska/Legenda mistnosti/Terén — Pokladka ... . Kladeni obkladi

[E4 Pridat obklady

|z | Pidat jeden obklad

E Fridat uzivatelzk obklad
B Atibuty obkiadu

Nove uspofadsni obkladd
[+ Premistit obklady

E‘ Kopirovat obklady

[ Smazat cbklady

m Smazat obklady stejného typu
Premistit material

Zménit velikost materialu

Ukonéeni zadani obkladd a dlaZeb

B Zaviit

: g Zaviit a odstranit schéma

Legenda mistnosti
Pomoci legendy mistnosti je mozné pfifadit schéma pokladky podlaze, stropu a kterékoliv st&éné mistnosti.

Obklady je mozné pfifadit témto povrchim pouze tehdy, jestlize je legendé mistnosti pfifazena Sablona
Uprav povrchl. Podrobnosti viz referenéni manual kapitola 9.5.1.5. Povrchy.
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I 4
18 3F Atributy. ..

Wubrat
é" Smazat
J

F.opitowat atributy. ..

Fodlaky Pokladka k

Stropu Show room wolume zolid

Jedné plochy zdi Zobrazit ve 30

Alctivovat 20 skupinu

Hladina k

Rozdil mezi funkci, ktera umisti obklady na plochu jednotlivé zdi mistnosti a funkci, ktera umisti obklady
pomoci legendy mistnosti je v tom, Ze v prvnim pfipadé budou obklady zadany podél celé délky zdi, zatimco
v druhém pfipadé bude oblozena pouze &ast zdi, ktera je zadana Sablonou povrchu zdi definovaného

v legendé mistnosti. Zadavani schématu pokladky pracuje stejné jako u zdi a desek.

3D objektim muzete pfidat plochu podkladu pomoci pfikazu 3D — Modifikace materialu - Obklady. Zde vSak
neni mozné zadat schéma pokladky. Viz kapitola v referenénim manualu: Modifikace materialu.

Zed’, Deska

3.1.

Definice obkladl se sklada ze dvou ¢asti.

I.  Zadani oblasti pokladky
Il.  Zadani kladeni obkladu

Pro zadani obkladl a dlaZzeb na zdi/desce/mistnosti/terénu kliknéte pravym tla¢itkem mysi na patfi¢ném
prvku. V lokalni nabidce zvolte jeden z pfikaz( Obklady... . Jestlize zvolite pfikaz Obklady ve 3D,
Deska/Obklady na podlaze nebo Deska/Obklady na stropu, miizete okamzité zacit se zadanim, v dalSich
pripadech program nejprve vytvofi obrys zvolené plochy, ktery musite umistit na vykres. Tento obrys bude
slouzit pro vytvoreni schématu pokladky.

Jakmile je zvolena plocha umisténa na vykres, zobrazi se sada nastroji pro tvorbu obkladud v paleté Pracovni
nastroje. Zadavani obkladd mlzete zacit vybérem jednoho z téchto nastroja.

Zadavani obkladt mizete ukongit pfikazem “Zavrit” z palety Pracovni nastroje nebo stisknutim klavesy ESC
nebo ENTER. Jestlize si nepfejete zachovat schéma pokladky na vykrese, vyberte misto pfikazu “Zavrit”
pfikaz “Zavfit a odstranit schéma”.

Oblast pokladky

Pomoci obrysu oblasti pokladky mazete pfifadit zvolené ploSe zdi nebo desky novy material. Timto zplsobem
je jednoduché vytvorit napfiklad podezdivku nebo dalSi dekoraéni prvek, ktery takto maze byt dobfe
zobrazeny na fotorealistickém obrazku. Jestlize va$ dekoraéni prvek bude obsahovat pouze material, konc&i
vasSe prace zadanim materialu oblasti pokladky.

Vytvofenou oblast pokladky vSak mGzete také pouZit jako podklad pro obklady (Viz dale kapitola 2.2. Kladeni
obkladu). Material oblasti pokladky v tomto pfipadé pfedstavuje material spary mezi jednotlivymi obklady. Tvar
oblasti pokladky geometricky vymezuje povrch, na kterém budou umistény obklady.

Obklady mohou byt umistény pouze na téch oblastech, kde je jiz zadan material oblasti pokladky .

Pomoci dostupnych voleb muze byt oblast pokladky pfidana, editovana nebo modifikovana:

CadLine
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AN

< PFidat novou oblast pokladky
< Dekoraé¢ni pruh

« Editovat obrys oblasti

% Premistit oblast pokladky
% Kopirovat oblast pokladky
“ Smazat oblast pokladky
< Odecist obklady

Odedist jinou oblast
Modifikovat matridl
Premistit materidl

Zménit velikost materialu

D

®,
o

®,
o

®,
o

X3

o

Podrobnosti k poslednim tfem pfikazlim viz kapitola 2.3.1. Modifikovat material

3.1.1. Pridat novou oblast pokladky

AN

Zvolte pfikaz Pfidat novou oblast pokladky v paleté Pracovni nastroje.
Zadejte profil oblasti pouzitim nékterého z nastroji Definice profilu v paleté Pracovni nastroje.
V zobrazeném dialogovém okné Material vyberte materidl, ktery bude nalezet tomuto uzavienému obrysu.

Podrobny popis nastroju Definice profilu viz referenéni manual, kapitola Zadavani profild.

Jestlize si prejte pfifadit novy material celé podlaze (horni ploSe desky) obklopené zdmi, tak v pfipadé
pokladky podlahy nebo stropu zvolte misto zadani profilu, kli¢ové slovo Mistnost .

Material se zobrazi na schématu pokladky, ve 3D pohledu i na fotorealistickém obrazku.

Nezaméniujte! Vzor, ktery vidite na tomto vykrese je pouze material
oblasti pokladky pouZity jako obklad. Jestlize budete na tuto oblast
pokladat “skute¢né“ obklady, zadejte material oblasti pokladky podle
materialu spary.
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3.1.2. Dekora éni pruh

Tato volba je dostupna pouze pro plochy zdi. Zvolené zdi je Zadani dekoracniho pruhu ==
mozné pfifadit vice pruhd (maximalné vSak sedm).
Vyberte pfikaz Dekoracni pruh v paleté Pracovni nastroje UfSkoud (roveh | Sifks ke
e Zobrazi se dialogové okno Zadani dekoraéniho pruhu. ;gg zz 13 zz IZEZEZES H
e Zadejte vySkovou Uroven pruhu, méfenou od spodni hrany
zdi.
e Zadejte Sitku pruhu.
* Vyberte material pruhu.
¢ Jestlize budete vytvaret na zdi vice pruhd, stisknéte tlacitko
Pridat. Zadané pruhy se zobrazuji v hornim seznamu. P —
Vybérem pruhu v seznamu je mozné zménit jeho zadani. smazal

Vybrany pruh v seznamu miZzete zrusit stisknutim tlacitka . L
Mowi dekaraéni pruh
Smazat. i4 Tapetald
« OK zavira dialogové okno. Halil P
YWigkows trovef pruhu 200 em
Sirka 10cm

Pfidat

M aximalni pocet pruhd; 7

ARCHIine.XP

Dekorac¢ni pruhy se zobrazi na schématu pokladky, ve 3D pohledu i na fotorealistickém obrazku.

H Nezameériujte! Vzor, ktery vidite na tomto vykrese je pouze material oblasti pokladky pouzity jako obklad.
Jestlize budete na tuto oblast pokladat “skuteéné” obklady, zadejte material oblasti pokladky podle materialu
spary.

3.1.3. Editovat obrys oblasti

« Zvolte prikaz Editovat obrys oblasti v paleté Pracovni nastroje
« Vyberte obrys oblasti, kterou si pfejete editovat.
Enter ukonéi vybér.
e Zmérite obrys oblasti pouzitim nékterého z nastroju Editace profilu v paleté Pracovni nastroje.

l!!l Podrobny popis néstroju Editace profilu viz referenéni manual, kapitola Editace profilu.
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3.1.4. Premistit oblast pokladky

e Zvolte pfikaz Premistit oblast pokladky v paleté Pracovni nastroje
» Vyberte obrysy oblasti, které si pfejete pfemistit.
Enter ukongi vybér.
» Zadejte referenéni bod obrysu a pfemistéte jej na poZadované misto.

3.1.5. Kopirovat oblast pokladky

» Zvolte pfikaz Kopirovat oblast pokladky v paleté Pracovni nastroje
e Vyberte obrysy oblasti, které si pfejete zkopirovat.
Enter ukonéi vybér.
» Zadejte referenéni bod obrysu a pfemistéte jeho kopii na poZadované misto.

3.1.6. Smazat oblast pokladky

e Zvolte pfikaz Smazat oblast pokladky v paleté Pracovni nastroje
* Vyberte obrysy oblasti, které si pfejete smazat.
Enter ukonéi vybér a vymaze zvolené oblasti.

3.1.7. Odec¢ist obklady

Jestlize jsou na oblasti pokladky zadany obklady, muzete odecist plochu jednotlivych obkladl od oblasti
pokladky.

» Zvolte pfikaz Odecist obklady v paleté Pracovni nastroje
* Vyberte oblast pokladky.
e Vyberte obklady.

Enter ukon¢i vybér a provede rozdil.

Vybérem kliGového slova Offset, které se zobrazi v pfikazové fadce v priibéhu vybéru jednotlivych obklad,
muZete také odstranit “spary“mezi oblasti a obklady. Zadejte hodnotu offsetu.

Timto zplsobem program posune obrys obkladi o zadanou hodnotu a provede rozdil t&chto upravenych
ploch od oblasti pokladky.

3.1.8. Odec¢ist jinou oblast

Podobné jako u pfikazu Odecist obklady, mizete od zvolené oblasti odecist také jiné oblasti pokladky.

3.2. Kladeni obkladu

Na pfedem zadané oblasti pokladky muzete vytvofit rozmisténi obkladu.
Zde muZete pfesné urcit materidl, typ, velikost obkladu a vzdalenost spary.

Vyberte z nasledujicich voleb:

+« PFidat obklady

+« PfFidat jeden obklad

« Pfidat uzivatelsky obklad
< Atributy obkladu

< Nové usporadani obkladl
< Premistit obklady

< Kopirovat obklady

< Smazat obklady

% Smazat obklady stejného typu
< Pfemistit material

% Zménit velikost materialu

Il!' Podrobnosti k poslednim dvéma pfikazdm viz kapitola 2.3.1. Modifikovat material
3.2.1. Pridat obklady
Pomoci tohoto prfikazu mlZete zadat pravidelné usporadani obklad na zvolenych oblastech pokladky.
e Zvolte pfikaz PAidat obklady v paleté Pracovni nastroje

* Vyberte oblast pokladky pro zadani rozmisténi obkladu nebo zvolte klicové slovo Cely z pfikazové fadky, p
umisténi obklad(l na celou plochu architektonického prvku.
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Zobrazi se nasledujici dialogové okno Parametry jednotlivé skladby:

Parametry jednotlive skladby @
Mazew 2] Pocet slouped; il
Material B Drevo2d | Poiet Fadki: 5
Obklad Rozmisténi
Sitka: 30 em E Horiz. spara: 02¢cm ﬁ
Wigka: 20 cm —3 Yert, spara; 0.2em ﬁ
Profil: Zpiizob pokladky:

@ Pravaodhelnil.

] [} o
P ] Oog
Witbér prafil 0 cm oo H
0 oooc
Obkladaw) waar cm oo
oooc
Tlou#tka: 05 cm @ Malezeni trazy: w
Zvednuti od zvalené 05cm @ ﬁ
oblasti
Mirirmalni parér pra zobrazeni celého 935
obkladu [%]
o
B
.E D atabaze
£
g Databsze: Ok ] | Storno
=

Nazev
e Zadejte nazev obkladt pro zvolenou oblast pokladky.

Material
¢ Kliknutim na tla¢itko a vybérem z knihovny material( programu zadejte material obkladu.

Pocet sloupc 4/ radka

« Jestlize si pfejete pokryt obklady pouze ¢ast vybrané oblasti pokladky, zadejte pocet fadkl a sloupcu. Jestlize
si pfejete pokryt celou oblast zadejte hodnotu 0 v obou policcich.

Sirka / Vyska

V téchto poliécich zadejte velikost obkladu. Zadejte hodnotu Sitky a vySky. Zménou téchto hodnot mlzete
zménit také velikost obkladd zadanych pomoci uZivatelského profilu nebo obkladového vzoru.

Profil
Profilem se zde rozumi tvar obrysu obkladu. Implicitni tvar je pravouhelnik, ale mohou byt pouzity vSechny
ostatni profily z knihovny profilll programu nebo muzete vybranou oblast pokryt slozenym obkladovym,
predem vytvofenym z nékolika samostatnych obklada.
Zadejte typ profilu obkladu :

¢ Pravothelnik — Jestlize zvolite pravouhelnikovy profil, zadejte referenéni bod umisténi pravouhelnikového
obkladu.

e Vybér profilu — V pfipadé, Ze profil obkladu nebude pravoihelnik, kliknéte na tlagitko Vybér profilu a zvolte
vhodny profil z knihovny profilG.

¢ Obkladovy vzor — Kliknéte na tla¢itko Obkladovy vzor a vyberte sloZeny vzor z knihovny.

l!-.-l Podrobny popis tvorby Obkladového vzoru naleznete v kapitole 2.6. Obkladovy vzor.
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Tlous tka

Zadejte potfebnou tloustku obklad(.

Zvednuti od zvolené oblasti

Zadejte hodnotu vySkové Urovné obkladu mérené od plochy oblasti pokladky.
Je-li zadana 0 obklady budou umistnény pfimo na ploSe oblasti.

Minimalni pom ér pro zobrazeni celého obkladu (%)

Jestlize je velikost ofiznutého obkladu nad zadanou procentualni hodnotou (%) puvodni velikosti, program jej
vykazuje jako cely obklad. Cilem této volby prakticky postup, kdy nepatrné porusené obklady v kalkulacich
vykazujeme jako celé.

V téchto prikladech jsme pro lepsi ilustraci schvalné pouzili extrémni hodnoty.

Databaze

Databaze byla vytvofena pouzitim Microsoft Access DAO. Muze byt naplnéna daty a modifikovana podle
potfeb uzivatele. Kéd vyrobku nebo &islo zbozi miize byt pfifazeno materialu, ktery se zobrazi v dialogovém
okné Parametry jednotlivé skladby v policku Nazev a sou¢asné se pod timto nazvem zobrazi i ve MS-Excel
vykazu obkladu a dlazeb.

Vyberte ¢asto pouzivané vyroby z katalogu vaseho vyrobce a vytvofte si svoji vlastni databazi vyrobk.
Vyberte material pro obklady z externi databaze, kterou jste vytvofili.

Na obrazku je databaze Lasselsberger RAKO, kterou si mlzete stdhnout volné z internetu.

[Lasselsberger Ceramics - RAKD 2009]
 Nazev

| RaKD Kuchyr_vé Balsarymaosaic I\
| RAKO Dlazba Blanka 250x23_wirgaz0i2
| RAKD E-gdition Champagne 260023 _wirga203

RAKD Object Citymosaic 260x:450_watp3002
Comparisan 260x450_watp3003
Delis 260x450_wilp3002
- v
Mahlad Mahlad

| ‘ Sitka Wigkas Tlougtka Wzdalenost |
o
g |
~ ~ |
% Wpbrang virobek: RAKO Koupelny Australia 250 100 250x100 wlaqgtd15
"= "\Kéd virobku ATvp obrézku f5eznam wirobki
o Y
=)
g

Horizontalni / Vertikalni spara

Zadejte vzdalenost mezi obklady v horizontalnim a vertikalnim sméru.
Spara bude zobrazena materialem oblasti pokladky.
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Posun rFadky
¢ Vyberte ze tfi grafickym moZznosti:
E V tomto pfipadé nedochazi k posunu mezi fadky, obklady jsou
presné navzajem zarovnany svymi rohy.

E Jestlize je zapnuta tato volba mlZete zadat hodnotu posunu fadky.
Obklady na kazdém druhém fadku budou posunuty o zadanou
hodnotu, vzhledem k obkladu na prvni fadce.
Jestlize je zapnuta tato volba, muzete zadat vertikalni i horizontalni
E hodnotu posunu v poliécich Posun sloupce / Posun radky.

Posun radky/sloupce
¢ Zadejte hodnoty horizontalniho a vertikalniho posunu obkladd.

gm mm

Policka se stanou aktivni jakmile zapnete volbu nebo

Priklad 1: (obklady: 0,3x0,3) Pfiklad 2: (obklady: 0,3x0,3)

E, Posun fadky: 0,1 E Posun sloupce: 0,1

Posun fadky/sloupce - p Fiklad

Zadanim parametrd posunu v dialogovém okné Parametry jednotlivé skladby mate moznost pfemistit kazdou
druhou fadku ve sméru X a Y. Tento pfiklad mGzete s vyhodou pouzit napfiklad pro zadani zamkové dlazby.

V naSem pfikladé pouzijeme nasledujici profil (miry v cm):
30

(I

L —

15

I -
15
¢V dialogovém okné Parametry jednotlivé skladby vyberte poZzadovany profil.

« Zvoleb Posun radky/sloupce zvolte druhy zpusob E
¢ Podle profilu obkladu zadejte pro posun sloupce -2 cm a pro posun fadky 15 cm.

Profil: Zpiizob pokladky:
Prawouhelnik P P v
. oo F oER oFR
- ©—0—0 o
@ Wibeér profilu Fozun sloupce: -Zcm ] E E
] 15 oogc
Obkladaow vaor Posun iadky: e ooo
oooc

Program pfesné premisti dlazdice s ohledem na tloustku spary.
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Nalezeni trasy

Jestlize je tato volba vypnuté, program nepfebira obrys oblasti pro vymezeni sméru pokladky a obklady budou
uspofadany v homogennim vzoru podél zadané pfimé trasy.

Jestlize je tato volba zapnuta, mate moznost umistit obklady podél obrysu oblasti. Tato funkce je dulezita,
nebot s jeji pomoci nejste omezeni pouze na zarovnani nasledujicich obkladu k jejich vertikalnim hranam, ale
muzete dokonce prevzit i smér zakfiveného obrysu.

Pro umisténi obklad( musite zadat po¢ate¢ni a koncovy bod trasy na obvodu oblasti, kde ma byt tato funkce
uplatnéna. V pfipadé uzaviené cesty (viz obrazek) je po¢ate¢ni a koncovy bod shodny, takZze Nalezeni trasy
bude aplikovano podél celého obrysu.

Jestlize je funkce Nalezeni trasy zapnuta, musi byt zadan pocet fadkd. Narozdil od implicitniho nastaveni, kde
nulovy pocet fadkl a sloupci znamena pIné pokryti, u této funkce nulovy pocet fadkl znamena jeden fadek.
Pocet sloupcll zavisi na tvaru trasy.

Napriklad:

é‘%ﬂlllllllllllll

FPoiet sloupcd: o Malezeni trasy: ﬁ

Pocet fadki 1 Uspofadat: [ ﬁ

Orez obklad & v narozi

Je také mozné ofiznout obklady v narozi, jak ilustruje obrazek nahofe. Jestlize je volba Nalezeni trasy
zapnuta, zobrazi se volba Minimalni Ghel v narozi pro ofez obkladd polovinou Uhlu. Zde musite specifikovat
Uhel. Jestlize jsou uhly napojenych hran v lomovych bodech trasy (Uhly v narozi), vétSi nez zadany uhel,
program ofizne obklady v poloviné Ghlu narozi.
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Podivejme se na priklad:

Hrany se potkavaji v narozi pod pravym Uhlem a zadany minimalni thel je 90°. V tomto pfipadé pravidlo ofezu
nemuze byt provedeno (minimalni Uhel neni mensi nez Ghel narozi), proto jsou tedy obklady v narozi bez
orezu.

Jestlize se vSak hrany se potkavaji v rohu pod pravym Ghlem a zadany minimalni ahel je mensi nez 90°
(naptiklad 45°), program ofizne obklad v poloviné Ghlu narozi.

Minimalni Ghel v narodi pro ofez 30.00 kinimalni (hel v narodi pro ofez 4500
obkladd polovinou dhlu obkladé polovinou ki
Uspo radat
Jestlize je volba Nalezeni trasy zapnuta, aktivaci volby Usporadat muzete obklady uvnitf trasy sefadit pfesné
vedle sebe.

Na obrazku vlevo jsou dlazdice uspofadany tak, Ze jsou zarovnany za sebou, nejsou zarovnany podél trasy.
Na obrazku vpravo je uspofadani vedle sebe, podél trasy.

OK  zavira dialogové okno Parametry jednotlivé skladby.

» Jestlize je volba Nalezeni trasy zapnuta, zadejte pocatecni a koncovy bod trasy pro umisténi obklad(.
* Umistéte obklady na oblast pokladky svym referenénim bodem.
» Kurzorem zadejte smér nebo vyberte z voleb v pfikazové fadce:

FIXUHEL | Zadejte Ghel rotace.
GRAFICKY | Zadejte Uhel koncovymi body ramen (hlu.

3.2.2. Pridat jeden obklad

Tento pfikaz je zjednoduSenou verzi pfikazu Pridat obklady. S jeho pomoci je snadné umistit jednu skladbu
obkladu. Nepotfebuje zadnou oblast pokladky.

e Zvolte pfikaz Pridat jeden obklad v paleté Pracovni nastroje
e Zobrazi se dialogové okno Parametry jednotlivé skladby.

L!!l Podrobnosti viz kapitola 2.2.1. Pfidat obklady.
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3.2.3.

[

Pridat uzivatelsky obklad

Pomoci tohoto pfikazu mizete umistit obklady na zvolenou oblast pokladky.

Zvolte pfikaz Pridat uzivatelsky obklad v paleté Pracovni nastroje
Zadeijte profil obkladu pouzitim pfikaz( Definice profilu v paleté Pracovni nastroje.

Podrobnosti viz referenéni manual kapitola Zadavani profild.

Zobrazi se néasledujici dialogové okno:

hadifikavat abklad ==
Jrnéno Wlasthozti i
Mazew Aurug 30410
Material obkladu Auruz 30410 []
%itka obkladu 30.000
Wiika obkladu 15.000
Tlougtka obkladu 0.500
Zvednuti 0.500 =
Smér 0.000
# DObrazek
Rotace obrazku wzhledem k obkladu 0.000
Sifla obrazku 0.000
Wifka obrazku 0.000
Rotace obrazku shodna se smérem obkladu [l
Sitka obrazku stejnd jako &itka obkladu [l
UAEL 5 ksl chaind iabn widl o aklblad; = i
Hranice ofezu
Databaze:
- . @ Ne
Modifikowat pouze wwbrang kusy
tadifikowat viachiy kusy tohato bwpu v Eto oblast () Celkov ofez
todifikovat wiechny kusy tohoto bpu ve viech ob (D) Ugivatelsky profil
Wiober profilu
o
=
o
=
=
E [ Databaze ] [ Ok l [ Storhio ]

Podobné jako u funkce PrAdat obklad, miZete v dialogovém okné zadat nazev obklad(; prifadit jim material
z knihovny programu.
Mimo to mlzete také zadat tlousStku obkladu a jejich zvednuti z oblasti pokladky.
Nakonec musite zadat Hranici ofezu. Vyberte z nasledujicich voleb :

Ne

Cela zvolena plocha bude pouZita.

Celkovy o fez

Pomoci piikazd kli¢ového slova NABIDKA z piikazové
fadky muazete vytvofit profil na oblasti pokladky pro
umisténi obkladu. V tomto pfipadé mohou byt obklady
ofiznuty zadanym profilem.

Uzivatelsky
profil

Novy obklad m{ize byt zadan jednotlivym profilem. Takto
muzete ofiznout obklady definovanym profilem.
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3.2.4.

Atributy obkladu

Obklady mohou byt modifikovany jednotlivé nebo najednou.

e Zvolte pfikaz Atributy obkladu v paleté Pracovni nastroje
¢ Vyberte obklad nebo obklady, které si prejte modifikovat.

Enter

pro potvrzeni vybéru.

Zobrazi se dialogové okno Modifikovat obklad.

badifikavat obklad ==
Jménio *laztnozti Modifikace =
M azey Zambkowa dlazba Spectal .
W aterial obkladu Spectal 284 o]
Sifla obkladu 30,000 7]
Wigka obkladu 15.000 [l
Tlouitka obkladu 0.500
Zvednuti 0.500 E
Smér 180.000 7]
Wadifkowat prafil [l
todifk.ovat databazi
# Dbrazek
Rotace obrazku vzhledem k obkladu 180.000
Sitka obrazku 0.000
Wigka obrazku 0.000 il
Debaco ahredobi chndnd eo smérarn obldad
Hranize ofezu
D atabize:

ARCHIline.xXP

1 Modifikovat pouze wwbrané kusy

@) Modifikovat viechny kusy tohota typu v této oblast

' Modifikovat viechny kusy tohota typu ve wiech ob

Wiber profilu

Me

Celkowp ofez

UZivatelzki profil

[ D atabize

Ok

| |

Starmo ]

« Muzete zvolit, které obklady si pfejete modifikovat: pouze vybrané, vSechny tohoto typu v této oblasti nebo

vSechny tohoto typu obkladu ve vSech oblastech:

M odifikovat pouze wobrané kusy

@ Modifilkovat viechny kuzy tohoto typu v Keto oblast

¢ Kliknutim na hodnoty ve sloupci Vlastnosti mGzete zménit nasledujici parametry:

CadLine

t odifikovat wiechiny kusy tohato bepu ve viech oblastech

0,
o

Nazev obkladu,

Material a jeho vlastnosti,
Velikost,

Tloustku,

Zvednuti,

Smér obkladu.

0,
o

X3

o

X3

o

X3

o

X3

o

X3

o

dlazdice s pravouhelnikovym tvarem.

Profil: Jestlize si pfejete zménit tvar dlazdice — jeji profil, zapnéte volbu Modifikovat profil, tim
zpfistupnite tlacitko Vybér profilu. Kliknutim na toto tlacitko miZzete zvolit jiny profil z knihovny
profild. Modifikace profilu je povolena pouze pro dlazdice definované volnym profilem, nikoli pro
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« Databéaze dekorace. Jestlize si pfejete pouzit obklad z katalogu kliknéte na tlagitko Databaze.

Obréazek
# Obrazek

Rotace obrazku vzhledem k oblkladu 180.000 o
Sitka obrézku 0.000 o
Wiika obrazku 0.000 v
Rotace obrazku shodna =g smérem obkladu

Sitka obrazku stejna jako itka obkladu J

Wirdka obrazku stejnd jako widka obkladu iV

Vlastnosti obrazku materialu obsahuji nastaveni materialu pfifazeného obkladim. Moznosti nastaveni jsou

nasledujici:

« Rotace obrazku vzhledem k obkladu: Narozdil od sméru rotace obkladu, program oto¢i material obkladu pod

zadanym ahlem.
« Sika / Vyska obrazku. MGZete nastavit vlastni velikost materialu obkladu. Zapnéte volby ve sloupci

Modifikace. Pro zpfistupnéni polidek vypnéte volby Sitka obrazku stejnéa jako Sifka obkladu / Vyska obrazku

stejné jako vyska obkladu.

MUizete prevzit Uhel rotace, vySku a Sitku obrazku shodnou s Ghlem rotace, vySkou a Sifkou obkladu.

« Rotace obrazku shodna se smérem obkladu: Zde mlzete zapnout, aby Uhel rotace obrazku byl stejny jako

Uhel rotace obkladu.

« Sifka obrazku stejna jako Sitka obkladu: Zde maZete zapnout, aby $itka obrazku byla stejna jako je Sitka

obkladu.

» VySka obrazku stejna jako vySka obkladu: Zde muzete zapnout, aby vySka obrazku byla stejna jako je vySka

obkladu.
« Pro potvrzeni modifikaci, zapnéte nezbytné volby ve sloupci Modifikace.

3.2.5. Nové uspo fadani obklad 0

e Zvolte pfikaz Nové usporadani obkladd v paleté Pracovni nastroje.

« Vyberte obklad, u kterého si pfejete zménit usporadani pokladky.

* V zobrazeném dialogovém okné Parametry jednotlivé skladby modifikujte nastaveni obkladu.
Pozor — pocet fadku a pocet sloupcu je nastaven na nulu.

« Umistéte obklady na oblast pokladky svym referenénim bodem.

e Kurzorem zadejte smér nebo vyberte z voleb v pfikazové Fadce:

FIXUHEL | Zadejte tihel rotace.
GRAFICKY | Zadejte Uhel koncovymi body ramen uhlu.

3.2.6. Premistit obklady

e Zvolte pfikaz Prfemistit obklady v paleté Pracovni nastroje.
« Vyberte obklady, které si pfejete pfemistit.
Enter pro ukonéeni vybéru.
e Zadejte referenéni bod obrysu a pfemistéte jej na pozadované misto.

3.2.7. Kopirovat obklady

e Zvolte pfikaz Kopirovat obklady v paleté Pracovni nastroje.
» Vyberte obklady, které si prejete zkopirovat.
Enter pro ukonéeni vybéru.
e Zadejte referenéni bod obrysu a pfemistéte jej na nové misto.

3.2.8. Smazat obklady

e Zvolte pfikaz Smazat obklady v paleté Pracovni nastroje.
* Vyberte obklady, které si pfejete smazat.
Enter pro ukoncéeni vybéru.
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3.2.9. Smazat obklady stejného typu

V jednom kroku mlZete smazat vSechny obklady, které maji shodny nazev.

¢ Zvolte pfikaz Smazat obklady stejného typu v paleté Pracovni nastroje
¢ Vyberte obklady, které si pfejete smazat.
Enter pro ukonéeni vybéru.

3.3. Modifikace materialu oblasti pokladky a obklad

Prostfednictvim téchto pfikazll muZete zménit material oblasti pokladky nebo obkladu.

3.3.1. Modifikovat material

M0Zete zménit material oblasti pokladky.

« Zvolte pfikaz Modifikovat material v paleté Pracovni nastroje.
* Vyberte obrys oblasti jejiz material ma byt zménén .
Enter pro ukonéeni vybéru.
¢V zobrazeném dialogovém okné Material vyberte odliSny material. OK.

l!!l Pro zménu materialu obkladu viz kapitola 2.2.4. Atributy obkladu.

3.3.2. Premistit material

Tento pfikaz se pouziva pro modifikaci po¢atku a sméru vzoru textury. Je uziteény pfi umisténi obrazku na
povrch zdi.

e Zvolte pfikaz Prfemistit materidl v paleté Pracovni nastroje.

* Vyberte oblast.
Enter pro ukonéeni vybéru.

e Zadejte poc¢atec¢ni bod vzoru.

« Zadejte smér materialového vzoru vztazeného k po¢ate¢nimu bodu.
Enter smér vzoru je horizontalni.

3.3.3. Zménit velikost materialu

Prostfednictvim tohoto pfikazu mGzete zménit velikosti textury vybranych oblasti pokladky nebo obkladd.

e Zvolte pfikaz Zménit velikost materialu v paleté Pracovni nastroje.
* Vyberte material oblasti nebo obkladu pro zménu jeho velikosti.
Enter pro ukonéeni vybéru.
e Zadejte novou Sifku textury, nebo
Enter prebira pavodni hodnotu.
e Zadejte novou vySku textury, nebo
Enter zachovava puavodni pomér vysky a Sirky.

CadLine
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3.4. Zobrazit ndzev obkladu na schématu pokladky
Pro snadnéjsi identifikaci obkladt je mozné zobrazit nazvy obklad( na schématu pokladky v padorysném
planu. Pro zobrazeni nazvu je pouze nutné nastavit nasleduijici:
» Kliknéte pravym tlac¢itkem na obkladu ve schématu pokladky.
» Zlokalni nabidky zvolte pfikaz Zobrazit nazev obkladu.
7] Atributy... |
Wobrat
= | é‘ Smazat —
# Kopirovat atibuty...
Wyrnénit skupiniu
= [ | Obrovit —
Pokracovat v pokladce
. Zobrazit nazev obkladu P
] Skt ndzev obkladu
Alktivoreat 200 ghupinu
. [ Pofadi rE—
Hladina »
T
» Program umisti nazev obkladu na kazdy obklad. Zobrazeny text pouziva aktualni nastaveni atribut( textu:
5 ; 18 P | L —
5 18 5
-4 Iy — — _
5 18 5
I | — —
5 18 5
_ J— _
5 5 18
D D 18
! Program zobrazi nazvy obkladu, nikoli nazvy materidld ! Pozor, kdyZz pouzivate dlouhé nazvy! Dlouhé nazvy
muZete vSak snadno zménit pomoci prikazu Atributy obkladu.
3.5. Vykaz obklad G a dlazeb

Jakmile vSechny obklady byly umistény, mize byt vytvofit vykaz obkladd do tabulky MS-Excel.
Zadejte pfikaz Add-On — Obklady a dlazby — Vykazy obkladd a dlazeb;

zapnéte volby pro tvorbu vykazt Zahrnout zdi, Zahrnout desky, Zahrnout legendy mistnosti, VSechny obklady
a dlazby, Zobrazit vykaz po uloZeni souboru a stisknéte tlacitko OK.
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YWkaz obkladd a dlaZeb
Walby
| Zahrnout zdi
o | Zahmout desky

Obzah wikazu
@) Wiechny obklady a dlazby

Wibérem

| Zahmout legendy misthost
YWyloucit informace o cenach

| Zabrazit wikaz po ulofen soubarn O, l | Storno

V dialogovém okné UloZit soubor jako... zadejte nazev: vykazdekoraci.xls. UlozZit .

Sesit Excelu je rozdélen do dvou &asti: list Pfehled zobrazuje umisténi souboru projektu ARCHline . XP®,
povrch dlazdic v m?, nazvy typl a material s velikostmi, a pocty kusu dlazdic:

Microsoft Excel - dekor.xls [Z]@
Soubor  Opravy Zobrazik Ylo¥t Formét Néstroje Daka Okno Mapowsda .= ﬂ
CzEa gl 2l o- R=zAZ E B 1 A~
Al j =| CA\Program Files\ARCHIine xP 2005 \DrawAlUntitled. pro
A | B | C | b | E | F | 6 | =

1 |C:Program FilestARCHIine XP 2005\Drawhlntitled. pro —|
2

3

4 Plocha dekoraci (mZ2) 125

&

& Index MNazew typu Material Sitka “Wyika | Tloustka | Pocget

7

g 1/1-2-5-4 20x20_country 123010 200 200 7 223

g 216-431 33x33_granada_3fd113 330 330 7 236

Zde naleznete ¢isla indexu odkazujici na typy obkladu:

kliknéte na index pravym tlacitkem mysi a zvolte pfikaz g Zobrazit v ARCHine. XP
MS-Excel se pfepne do ARCHIine.XP a zvyrazni prvek, ktery nalezi zvolenému |ndexu

Dalsi listy zobrazuji podrobny seznam, v kterém naleznete povrch, obvod, pocet ofiznutych dlaZdic a pocet
celych dlazdic.

A B (5 o} E F G H J K L M
1 |Dekorace
2 | ID | Index |Plocha  Obwod Celkem Detailni popis
3 Meporugensd =50% <50% Celkem Index Mazev typu Iaterial Sitka | Widka
1
= 1 1 558 27 .24 0 a] 0] u] creme_lindgrin033 . jpg
B
7
8 a 1 558 2724 102 34 B2 198
9 1 Csempell  Tile-rounded 200 200
10
11 33 1 558 2724 102 34 B2 198
12 1 Csempell  Tile-rounded 200 200
13
14 39 1 558 27 .24 B5 5] 5] i
14 1 aa Tile-rounded 200, 200
16
17 1 1 2719 21.11 30 3 3 36
18 1 aa Tile-rounded 400 400
19
20 | 1008 1 53 19.34 117 0 0] 117
21 1 aa Marble_11 200, 200
22
23 1206 1 587 19.36 97 38 o 135
24 1 aa Marble_11 200, 200
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3.6.

Obkladovy vzor

Povrch architektonického prvku nemusite pokryt pouze pravouhelnikovym nebo uZivatelskym profilem, ale
muZete také pouzit slozeny obkladovy vzor. Tento vzor se sklada z jednotlivych obklad(.

Jakmile mate vytvoreny obkladovy vzor, miZete jej rozmistit na oblast pokladky stejnym zptsobem jako
jednotlivy obklad.

Slozené obkladové vzory jsou ulozeny v knihovné jako specialni skupiny. Nékteré preddefinované vzory
muZete nalézt v Navrhovém centru ve slozce Skupiny/Obkladové vzory.

Tvorba obkladového vzoru

Tento pfikaz je pouzivan pro tvorbu nového obkladového vzoru.

V pfipadé slozenych vzor(, nejprve pfesné nakreslete vzor pomoci kreslicich nastroju jako ¢ary nebo oblouky.

B
-

o

Vyberte pfikaz z nabidky programu Add-On — Obklady a dlazby — Vytvof/it obkladovy vzor.
Zadeijte profil jednotky obkladového vzoru pouzitim pfikazl Definice profilu v paleté Pracovni nastroje. (Na
obrazku vyse je profil jednotky obkladového vzoru - ¢tverec - vykresleny ¢arkovanou ¢arou)

Zde zadejte jednoduchy pravouhelnik : program pouzije vySku a Sifku profilu jako vzdalenost posunu pro
nasobné rozmisténi vzoru, pfesny tvar profilu se neuvazuje.

Podrobnosti o Definici profilu viz referenéni manual kapitola Zadavani profild.

Vyberte pfikaz Pridat jeden obklad nebo Pridat uZivatelsky obklad v paleté Pracovni nastroje a vytvorte
obklady na ploSe vzoru.

Obklady mohou presahovat pres profil jednotky obkladového vzoru. Pozor pfi zadavani vzoru, ktery se mize
na povrchu §ifit nepferuSované.

Vzdalenost mezi dvéma obklady stejné jednotky obkladového vzoru nemuzete pozdéji zménit v dialogovém
okné, meli byste zde nakreslit pfesny vzor véetné mezer (spar).
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Podrobnosti o umisténi obklad( viz kapitola 2.2.2 Pridat jeden obklad a 2.2.3 Pridat obklad.

Vyberte pfikaz Zavfit nebo Zavrit a odstranit schéma z palety Pracovni nastroje.
Jako posledni krok musite zadat nazev obkladového vzoru a ulozit jej do uZivatelské knihovny vzor(.

Nové obkladové vzory muzete pouzit prostfednictvim pfikazt Pridat obklady nebo Pfidat jeden obklad.
Podrobnosti o umisténi obkladl viz kapitola 2.2.0bklady

Modifikace obkladového vzoru

Tento pfikaz je pouzivan pro modifikaci jiz vytvofeného obkladového vzoru.

Vyberte pfikaz z nabidky programu Add-On — Obklady a dlazby — Modifikovat obkladovy vzor a vyberte
jednotku obkladového vzoru na vykrese. Muzete také kliknout na jednotce pravym tlacitkem mysi a zvolit
pfikaz z lokalni nabidky Pokrac¢ovat v pokladce.

Jestlize si prejete modifikovat vzor ktery je uloZzeny v knihovné, ale neni pfitomny v Zzadném okné
s vykresem, musite je nejprve umistit na vykres.

Vyberte pfikaz z palety Pracovni nastroje. MliZete zde pfidat, editovat a smazat obklady.

Podrobnosti o umisténi, editaci a smazani obkladu viz kapitola 2.2.0Obklady
Jako posledni krok zadejte rozdilny nazev obkladovému vzoru a uloZzte jej do uzivatelské knihovny vzor(.

CadLine
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4.1.

DalSi nové funkce

Rez

V ARCHlIine.XP 2009 R2 muzete v pohledu fezu vymezit horizontalné a vertikalné viditelnou oblast, misto
zobrazeni celého modelu, umisténého na pohledové strané ¢ary fezu. Mlzete rovnéz zadat fezy nulové
hloubky, kde jsou zobrazeny pouze ¢asti modelu, které lezi v roviné ¢ary fezu; model za ¢arou fezu neni
v tomto pohledu zobrazen.

ARCHIine.XP

Atributy Fezu

h[i— M

(A1)

-

Zobrazit vlevo
Zobrazit vpravo

(]

Spodni limit fezu MWe W] |0cm

Homi limit fezu Me W] 0 cm

[ Casteni pohled fezu

[ Bez nulové hloubky

& ’ Cerchovans

]

£, | e—

g om g [iMee

[7] Symbal na koncich & fezu

(1 rarm

Sitka (290 mm

-

[ Srafovani v fezu

[T] Lomeng fez

®,
o

Casteény pohled Fezu: Zapnutim této volby miZete koncovymi body &ary fezu horizontalné vymezit
viditelnou oblast v pohledu fezu.
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Cely pohled Fezu Casteény pohled Fezu

% Rez nulové hloubky : Zapnutim této volby miZete zadat fezy, kde jsou zobrazeny pouze &asti modelu,
které lezi v roviné ¢ary fezu. Model za ¢arou fezu neni v tomto pohledu zobrazen.

T
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4.2.

4.3.

Premistit externi referenci

XREF dovoluje vice uzivatelim pracovat na jednotlivych soucastech projektu. XREF maze byt aktualizovana,
pfidana nebo nepfipojena k projektu. Nova funkce Prfemistit externi referenci umozni pohodiné pfesunout
XREF na vykrese podle uzivatelskych potfeb.

| | i |
W NI | 3 1 ) 1 |
=] = =L 4 i3
| = w 3 A
| (B aa il a 4 T up %
= ¥ -
= i % = | E-14
NS = H A 2t -
L 1 - & i
| [ f
bt L o =3
) 3 < X _Q“E B =
1) 1 23t 5 rw pge T B = - A
1 ' . ”IHHHHI -ITiI_ _ | Jr= r __[ 3l
b= i -]
VWV 2 “[ = | ' -:I by | l;%: * i
i = A N H N e,"{q_ — | 4 b G = _fl -
b Saiiziins o X0 |19
! I % = H = ! >l @ :
F| y A Ao, 1T z
] | g
E B =
[T T W2 Lomena &ara [382) [1/32] [Externi reference:
b - = L
T '|_|_|_|_|—" TITT] II TITT T L] I|I TTHTT T gyl IHHIHIILI ZDbrath at”bUl‘lrI
f Kopirovat atributy.
f Kreslit jako
e TEE i L Smazat tuto extemi referenc
; i Wiprniout bubo externi referenci
§ 32 L Spravce externi reference
§ i ;O Piremiztit externi referenci
i i i 1 [

Kliknéte na externi referenci pravym tlac¢itkem mysi a vyberte pfikaz Pfemistit externi referenci. Externi
referenci muzete premistit, kdyz nejprve kliknutim zadate referenéni bod a nasledné cilovy bod.

Kétovani — rozSi Feni spravce nastaveni

VSeobecné nastaveni kétovani bylo rozdélena do vice nastaveni podle raznych typu kétovani. Pomohou vam

vytvofit dimysIngjsi nastaveni atributl pro nasledujici typy kétovani:

% Kotovani délky Kétovani i

% Kotovani dvefi — il . .

< Kotovani okna | T Katovani delky

< Kotovani vysky 49 B Kotovani dveii

% Kotovani thlu IR

< Popisky © 'QE K.dtawani wigky

< Koétovani polomeéru a praméru 45 Popisky

% Kotovani ploch Teré

plochy S8 @ Katovani dhl

Rl (E] K.atowani polomény a primérny
Qc’ @E F.dtawani plochy
Hmot A Kdtovani okna

Li & %= 31 & H |

Implicitni nastaveni atributll mazete nastavit vybérem nastroje Kétovani — Atributy v paleté Pracovni nastroje

a zvolenim patfi¢ného typu kétovani. Nasledujici tabulka zobrazuje jaka implicitni nastaveni budou pouzita pfi
spusténi prikazu pro kétovani.
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Rychlé koétovani Délka / Polomér a primér
Kétovani zdi Délka
Kétovani délky Délka
Kétovani vzdalenosti Délka
Kétovani otvorovych prvku Dvere / Okno
Vyskova kéta v padoryse -
Vyskova kéta v Fezu Vyska
Popisky Popisky
Sikmé kotovani Délka
Kétovani thlu Uhel
Kétovani paralelnich ¢ar Délka
Kétovani oblouku Polomér a primér / Délka
Kétovani plochy Plocha
Kétovani 3D Délka
Vypocet plochy délenim -

4.4. Legenda mistnosti — Zobrazeni vypo €teného objemu ve 3D
Vypocteny objem legendy mistnosti muze byt zobrazen jako 3D téleso. Tato vlastnost usnadni kontrolu
vypocétené hodnoty kubického obsahu.

| ¥
7L
Knihowna
Atributy. ..
Wobrat
) # Smazat
_; A 7 Kopirovat atributy..
Pokladka 4
Zobrazit abjem miztnost jako télesn
Zobrazit we 30
Aktivovat 20 skupinu b
Hladina L4
Z
! %
= /
7 7
Kliknéte na Legendu mistnosti v pudorysném planu pravym tlacitkem mysi a z lokalni nabidky vyberte pfikaz
Zobrazit objem mistnosti jako téleso. Objem mistnosti se zobrazi ve 3D okné. Pozor vSak, toto prostorové
zobrazeni mistnosti je pouze do¢asné a zmizi jakmile obnovite 3D model.
4.5. Spojeni 2D p tdorysného vykresu s 3D modelem
AT NN =% /& Pouzitim tohoto nového rysu mizete zobrazit vas

CadLine

2D pudorysny plan v 3D modelovém prostoru.
Soucasti plidorysného vykresu (prosté vektorové
entity jako ¢ary, polygony, oblouky, kéty) jsou
zobrazeny spole¢né s vasim 3D modelem. Timto
zpGsobem mUzete zobrazit importovana nactena
data, jako jsou DXF/DWG soubory nebo nactené
soubory s nacrtky, spole¢né s nové vytvarenym
modelem budovy obsahujici zdi, okna, dvere, sloupy
a dalSi objekty.

Obrazek predstavuje ¢ast importovaného DWG
souboru a nové vytvareny 3D model.
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4.6. Vysokeé rozliSeni pro tisk modelu DirectX 3D ok  na

ARCHIline.XP 2009 R2 vylepsil kvalitu tisku pro 3D model. Nova verze 2009 R2 release vykresli vaSi scénu ve
vysokém rozliSeni do do¢asné vyrovnavaci paméti a z ni pfimo posila bitmapova data do tiskarny. Timto
zpUsobem je kvalita tisku 3D obrazku vyrazné lepsi a srovnatelna s kvalitou vektorového tisku.

4.7. Ostatni vylepSeni

4.7.1. UzZivatelské rozhrani

¢+  Limit ploch:
V dialogovém okné Vytvorit 3D model mUZzete nastavit maximalni po¢et zobrazenych ploch ve 3D

okné.

Rozlizeni M(Zete nastavit maximalni pocet ploch, které budou

_ ) zobrazovat 3D model. Jestlize pocet ploch aktualniho 3D

e modelu piekraéuje tento limit, budou pro optimalizaci
Stiedni vykonu mensi plochy vynechany. Jestlize vSak nékteré

@ Vysoks malé plochy ve 3D modelu postradate, zvétSete nebo
T vypnéte limit ploch. V zavorce je zobrazen pocet ploch

Rozliseni: Ed - vygenerovanych v prib&hu pfedchoziho vytvoreni

modelu.
| Limit ploch [41323] 30000

[ Ol ] | Stornio

03

» Kulisy ve 3D DirectX okné typu obrazek: otaci se kolem osy Z s pohledem a vzdy zobrazuji ¢elni
pohled.

%V pfipadé desek a zdi je k dispozici v nabidce ovladaci znac¢ky Premistit pfikaz Editace vrstev.

Z lokalni nabidky Text byly odstranény pfikazy Vyjmout a vlozit / Kopirovat a vlozit:

» Funkce tymové préace je vypnuta v némecké, anglické a madarské verzi.

*

®,
o

B3

4.7.2. Objekty

“ Muzete umistit tenkou sklenénou tabuli pfed objektem Obraz na zdi zapnutim nové volby “Sklo”
v dialogovém okné atribut(.

% Sklo

o | Zapriout

Material B Al

Clk ] | Storno |

< P¥i praci s profily maze byt kruznice implicitné zadana bodem a polomérem.

Pracovni nastroje a4
Definice profilu

Ukongit povel
Q FPalpaan

[ Pravodhelnik Hy

[ Pravodhelnik

O Krugnice

ARCHline.XP © 2009 Release 2
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4.7.3. Zed
<V dialogovém okné Atributy zdi je mozné nastavit vySku fezu pro 2D zobrazeni Sikmé zdi.
Atributy ==
D:biEkt.'r' VYieobecné atributy zdi
- Zed
- S 20w - 2 (2 2
_ét Jednoducha Eara l
&1 [8 - Za wiemi Vl [H Zdivo21 ]
Globalni smér frafoeéni : }
oy Zdivo21
[T Znatky ﬂ e
@ H Wigka fezy. 100 cm
Status zdi
e m— Al

0,

< Po umisténi editacniho nakresu zdi na vykres (napf. pfi profilaci), je zvolena strana zdi zobrazena
znackou jak na pldorysném symbolu zdi, tak i na jeho nakresu.

—

7 iz |

T

4.7.4. Tiskova sestava

0,

< Obnovit vykres : Misto obnovy celé tiskové sestavy v jednom kroku, je tu ted nova moznost
obnovit pouze jeden vykres.

Pfikaz mizete vyvolat z nabidky programu Tiskova sestava — Obnovit vykres, a kliknutim zvolit
pozadovany vykres, nebo

kliknout pravym tlac¢itkem na vykres v tiskové sestavé a z lokalni nabidky zvolit pfikaz Obnovit
vykres.

Tiskows zestava | 3D AddOn Okno

L2 Pfipravit iskovou sestav,.. \

e

Pipoiit wikres L4 “é

tf'z: Kopirovat dast wikresu B
Wlozit Szt wilkresy L4

|E;:4; Editavat po vioZeni
Umistit razitka
Wuplnit M odifilowat razitko

@ Obrovit tiskovou sestavu
Obnaowit wikres

CadLine
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“ V nabidce programu Tiskova sestava pfibyl novy pfikaz pro otevieni .pef soubort (tiskova sestava)
z pfedchozich verzi ARCHIine.XP: Tiskova sestava — Pripojit vykres — Import tiskové sestavy.

Tigkowa sestava | 300 Add-On Mapoweda

L8 Pripravit tiskovou sestav,.. ncj?x H |
Fripajit wikres [ntitled. asc

Ly Kopirovat Sést vikresu Pohled 1.asc
WioZit East wikrazu Ot

B Editovat po vlodeni Pfipojit wikres z projektu

Ll i gtit razitko Import tigkowe sestavy

W oplnit b odifikoat razitko
@ Obreit tiskowvou sestavu

Obnavit vikres

4.7.5. DXF/DWG export

< Nova volba v dialogovém okné DXF/DWG export:
Prevod barvy: Vypnout, Cernobila, Stupné Sedi

Konvertovat viceradkowy a jednofadkow bext

|Jednofadkavy avicefadkowy v

Dalsi

Exporktovat hodnotu kaky jako bext

Ignorovat nezobrazend hladiny a jejich poloZky
[| Export ID skupiny jako atribut

[ wytvoiit log a audit soubar

Prevod barwy: Y prouk -

Cernobila
C Stupneé sedi
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